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En 


Un phénomène qui dédenhe a stvpeb mat 
ef ses possibilités et qui deviendra vite le 
f toutes vos 
Une unité centrale puissante 
* Motorola 68000, 14/32 bits » Mémoire central 512% standard extensible 
Toimieme, BMoextorne + Mémolre ROM: 256K0» Ladurdedisquetes3°” 1/2 
3 clreuits spécifiques pour délirer enimages etenmusique 
* Daphné: graphique/animation 
 coprocesseur graphique ; 25 canaux DMA pour accès rapide mémoire 
| + Agnès: gestion video 
- 4 modes graphiques (de-320 x 256 à 640 x 51 7 
- 32 couleurs en 320 et 16 couleurs en 640 parmi les 4096 coulours disponibles 
= mode HAM avec 4096 couleurs en simultané à l'écran 
+ Portia: entrées/sorties 
= synthétiseur incorporé ; contrôle de ports séries/clavier/son 
- 4 voies sonores/sortie stéréo ; 9 octaves 
Avec AMIGA 500, c'est la fête non stop. De nombreux logiciels de jeux sont Commodore 
à votre disposition. 
AMIGA 500 bénéfice dela technologie COMMODORE, une technologie ‘pro’! RNA NOT TOUS 
même pour délirer. C'est tout dire… Son prix: 4725 F TIC (sans moniteur). 
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tal x, dl 
‘étre sur plusieurs au moment ou vous nous Ilrez. Nous vous llendror 
8 prochains numéros da GENERATION 

son! lguies portée sur un maximum de: do io QUE 


difficulté, Ptimerdiale ‘dans le) Jeu d' 
F pour facile, M pour moyen, D pour difficile. 


JEUX EDUCATIFS 


en où doeumente Im 
re de 


que 
ia 


La catégorie reine ! Celle qui de la console au micro attire 
le plus de joueurs. Partie de Space Invaders, il y a mainte- 
nant plus de 5 ans, elle a engendré des thèmes aussi difté- 
rents que Pacman ou Donkey Kong donnant ainsi naissance 

à de nombreuses sous-familles. Au fur et à mesure de la 
sophistication du matériel, de la rapidité de l'animation et de 
l'accroissement de la résolution couleur disponible, les jeux 
d'action se rapprochent des jeux de simulation et on peut imaginer 
qu'à terme, ces deux familles n'en feront plus qu'une. 

La catégorie est marquée actuellement par un regain d'intérêt de 
tous les éditeurs de logiciels sur les jeux d'arcade, c'est-à- 

dire ceux que l'on voit dans les cafés et les salles de jeux. 

Une tendance se nettement qui privilégie la re- 

prise d'un succès d'arcade, plutôt que la création ex- 

nihilo d'un nouveau thème où d'un nouveau scénario. 
C'est ainsi qu'Activision, une des sociétés qui a ap- 
porté au jeu vidéo le plus de concepts originaux 
(Little Computer People, Hacker, Portal...) 

se tourne désormais résolument vers 
la transcription de succès d'Arcade, 
Mais, allons-nous nous 
en plaindre? 


GOLDRUNNER 


V7 ii ur nor rs très on 
ÉTÉ ASEENRES 
type XEVIOUS, du style je tire 
sur tout Ge qui bouge. Le but du 
jeu est comme vous voyez archi. 
connu. Mais ce jeu est parfaite 
ment réalisé, Les décors que 
Votre vaisseau survole sont 
d'une finesse époutouflante et 
que dire de la rapidité du scrol 
ling : ça DECOIFFE |! 1 
Accrochez Vous à votre joystick. 
Ce jeu est à la fois magnifique 
et difficile, trop difficile. Je 
romettrai un prix d'adresse à 
celui ou celle (7 7 ? ) qui finira 


90am 90st :GRAPHISME 


82am 82st :SONORITE 
85am 85st :INTERET 


ALTAIR 


LTAIR fait partie de la cat. 
goris des jeux d'espaces à 
ling vertical dôjà très nom 
breux sur ST. La jeu débute par 
une assez bonne page de pré 
sentation agrémentée d'une 
musique mal_digitalisée qui 
devient assourdissante à a lon. 
que. Le jeu ne se déroule pas sur 
écran entier mais dans un 
‘cadre. Celà n'est pas gênant mis 
à part le fait que les contours du 
cadre sont occupés par des écr 
{ures de mauvaise qualité 

Vous diigez un petit vaisseau 
devant détruire toutes les bases 


68st :GRAPHISME 
36st :SONORITE 
70st :INTERET 


Génération 4 


tous les tableaux. Le but est de 
détruire la base inemis, et 
de préserver votre vaisseau en 
état de marche. 

Mais tout ceci se révèle bien 
ardu. Les boses sont constituées 
d'une multitude d'éléments 
BLOCKAUS, CRANES, TETES). 


Les vagues de vaisseaux enne- 
mis sont extrêmement aggres. 
sives. Méliez Vous aussi des 
crashs contre les blockeus 
Indestructibles. La musique et la 
synthèse vocaie confèrent à ce 
jeu son ambiance totalement 
ARCADE. C'est un Must pour 
tous les fans d'ACTION avec un 
grand À 


Amiga/ ST SYSTEME ST 
Microdeal EDITEUR Loriciels 
V2 JOUEURS 12 


bord de votre starfignter 

vous devez détruire le O. G. 
Ennemi. Pour atteindre, votre 
but, 11 vous faudra d'abord 
détruire l'armada adverse ainsi 
que les bases de lancement 
Dans la série « De Galnga à 
Xevious », voici QUASAR ; et 
dans le série « J'amortis mes 
routines »,_ voici Messieur 
Decroix et Garofalo (les créa 
teurs de Quasar, mais aussi de 
Trfide et d'Aari, Que dire d'un 
tel jeu : qu'il en existe pas moins 
d'une quinzaine dans ce style, et 
que celui-ci est parmi les plus 
mauvais. Les fonds (copiés d'un 
Jeu d'arcade) sont de bonne qua 


Evian SENS joue 
V2 JOUEURS 12 


au sol et éviter Les tirs ennemis. 
Le scroling est fluide même s'il 
n'est pas sxtrmement rapide. 
En revanche, les bruitages sont 
atrassants 8t abrutissants. En 
particulier le bruit du moteur qui 
est affreux. Coté graphismes, 
les bases et ses composantes. 
possèdent un certain relief mais. 
ne sont pourtant pas au niveau 
des bases de GOLDRUNNER. 
Notons le caractère narcissique 
des programmeurs qui. ont 
incrusté leur infiales sur le soi 
de certaines bases. Le jeu est un 
assez bon jeu de tr. l'est tour 
Ketos très difficile d'accéder aux 
niveaux supérieurs. 

Je ls conseille donc tout parti 
ulèrement aux cracks possé- 
dant de bons réflexes, 


1 Swooper est un remake du 

bon vieux « Space Invar 
ders », son auteur a su lui ajour 
er quelques originaltés. Le pre. 
mier niveau commence par la 
Célèbre invasion d'Allens, mais 


FR 
= 


QUASAR 


lité, les vaisseaux auraient fait 
les beaux jours de ls console 
VCS, l'animation est fluide mais 
les Vagues ennemies semblent 
5e déplacer sans 80 préocuper 
de notre présence, 

Le son est indigne du ST, Ce jeu 
n'a rien apporté au ST, ni aux 
programmeurs (qui avaient déjà 
fait un progamme ressemblant], 
oi à l'éditeur {vu le succès rem: 
porté par ce produit}, Peut 11 
apporter quelque choso au 
joueur ? J'en doute | 


GRAPHISME: 40st 


SONORITE: 20st 
INTERET: 20st 


SWOOPER 


dès qu'un monstre eat touché, 
il se transforme en mur done, 
Plus question de tirer comme uns 
forcané, car ça fit boomerang 1 
Une fois l'écran vidé, on passe 
à la phase Bonus, où I faut 0 
faufler entre d'énormes météo: 
rites pour secourir des astronau: 
tes en perdition. 

Le jeu se poursuit avec des 
tableaux de dificulté croissante 
boules de fau, nuages mor 
ais. À 

On verra sans doute mieux sur 
Amiga, mais Swooper fera 
patienter les fanatiques du 
genre. 


GRAPHISME: 63am 


SONORITE: 73am 
INTERET: 60am 


sonws 


MILLIPEDE 


7 ii est pis d'asout 
par des millo- pattes 
géants, accompagnés de nubes. 
d'insacton, Votre minsion ot de 
défendre Votra turritoira contre 
es insectes nuisibles. Pour ar 
ver à vos fins, une seule solu 
tion, tirer a vue. Encore un jeu 
magique dont on ne e lasse 
jas.Trèa in réalisdpar los pro 
grameurs du groupe Hongrois 


75st :GRAPHISME 
65st:SONORITE 
80st :INTERET 


4 
XEVIOUS 


EVIOUS, jeu d'arcade de 
type space Invaders À serol 
{ing vertical a engendré uno mul 
titude de joux similaires. Sur lo 
ST, on paut dir que ce genre de 
Jeu ne manqua vraiment pas. 
Xevious le vral est venu s'ajou: 
orà coux déjà existants. 1 'ap. 
porte malheureusement pour lui 
rien de bien nouvaau. Or 
‘on chargeant le jou que l' 
atrouvor les mêmes sensations 
avec l'arcade. Mais on 
rpoit bien vite que la rapi 
est pas à la hauteur de nos 
espérances. C'est tout à fait 


62st:INTERET 


Génération 4 
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ST SYSTEME ST 
Atari EDITEUR Microvalue 
12 JOUEURS 1 


Androméda, nous. bénéticions 
ici do la malleure version de ce 
Jeu. Les Insectes dégringolent à 
une vitesse vertigineuse du haut 
de l'écran. Dans votre zone de 
‘combat située à l'opposé vous 
‘devez vous déplacer vite et tirer. 
Aucun temps mort n'est permis. 
Tout 6e qui bouge doit être 
‘détruit, et croyez mo ça groulle 
de tous côtés.Les animations 
sont parfaites, les couleurs bien 
choisies, les sons vous installnt 
dans un climat proche de celui 
des salles d'arcades. Vous 
aimez tirer ? Inutile de vous en 
priver, cet excellent jeu de tr n'a 
pas pris une ride, 


Car, 


lutos est un jou très banal 
dans sa concaption. 1 vient 
‘grossir les rangs déjà surpeuplés: 
des jeux spatiaux à scroling ver. 
tical sur ST. 
Des hordes de kamikazes anne: 
mis 8e ruent aur Votre vaisseau. 
Vos seules armes sont un laser 
et votre adresse. N'oubliez pas 
de reprendre du fuel de temps, 
Sinon le jeu se terminera rapide- 
ment. Les pièges qui vous atten- 
dent sont nombreux, variés et 
cruels. Les graphismes des vais- 
seaux ainsi que les décors sont 
dans l'ensemble réussis. L'ac- 
tion est rapide, le scrolling de 
bonne qualité. Les bruitages 


ST SYSTEME ST 
US Gold EDITEUR Paradox 
12 JOUEURS 1/2 


regrettable d'autant que Ie jou 
st plutôt assez réussi graphi 
quoment. Nous dirons: plutôt 
que los valssaaux et autres apr 
Les qui VoUs attaquent sont très 
fidèlos à l'arcade. Les paysages 
manquent de roi et ne préson- 
tent pas assez de changements. 
On retrouve, trop. souvent le 
même type de décor à peu de 
choses prés. XEVIOUS aurait 


pu, avac une maniabilité ot une 
rapidité plus grande, surclassor 
sos concurrents. || n'en est 
pourtant rien. Les program: 
meurs auraient pu -auralent du- 
prévoir une option de jeu à la 


moyens. 


IRE BLASTER ost un jou de 

tr dans la pure tradition des 
GALAXIANS, et autren 
GALAGA. Vous êtes le seul à 
pouvoir sauver la planète de la 
défaite, toute la planète compte 
sur vous. Le but du jeu est donc 
très classique, vous devez tirer 
aur tout ce qui bouge si vous 
voulez vivre. Ce jou est un jeu 
d'action rapide qui réjouira les 
adeptes de SPACE INVADERS 
ét CIE. Les graphi sont 
assez variés ce qui est rare dans 
‘8 genre de jeu. Î y a de nom- 
breux vaisseaux différents qui 
vous attaquent. Chaque nou- 
veau tableau présente une 
meute d'ennemis différents. Les. 
vaisseaux sont très intelligents. 


PLUTOS 


sont quelconques, mas n'affec: 
tant copendant pas le côté dis. 
raant du jeu. Le prix n'eut pas 
us élevé, alors ai vous aimez 
l'espace et l'action, achetez ce 
logicel. 


GRAPHISME: 68st 


SONORITE: 50st 
INTERET: 68st 


FIREBLASTER 


ot forment des compositions 

spécialement étudiéos pour 

vous vainera. Soyez rapide, et 

surtout nû manquez pas le dou: 

ble tir quand il se présente à 
1 


vous branchez_ votre ST à un 
synthé par la prise midi vous 
serez agréablement surpris. FIRE. 
BLASTER est donc un jeu de 
TAC-TAC BOUM-BOUM qui 
vient augmenter la ludothèque 
du ST déjà bien fournie dans le 
domaine. 


GRAPHISME: 53st 


SONORITE: 58st 
INTERET: 55st 


NEBULA 


8 jeux de l'espace à scrol 

ling vertical sont monnais 
courante sur Atari ST. HADES. 
NEBULA ne surpasse pas ses 
petits frères dans le domaine de 
l'originalité. Vous aurvolez une 
planète ennemie qu'il vous faut 
détruire. Des engins au so! vous 
bombardent et. compliquent 
acrolling vertical est fluide. Les 


FIGHTER 


IL S'aterosne comen 
mapier 
SKY FIGHTER est un jeu de ur 
paul Qui remonte” à 
XEVIOUS Nos vois teutons 
n'ont décidément pas Dascou» 
d'idéos on mate de ju. Le 
nombre de sofs de ce genre au 
poser À Taul oposér au con 


immateur la qualité arcade. Ce 
n'est pes du tout le cas de ce 
jeu. Le début est pourtant pro 


G 


æ 


nération 4 


ST SYSTEME Amiga 
Nexus EDITEUR Kingsoft 
1 JOUEURS 1 


planètes, les vaissaaux enne- 
mis, et les engins au sol so! 
très beaux. La qualité générale 
est bonne maigré une grande 
difficulté pour atteindre le but 
tant espéré : détruire le vaisseau 
amiral. est surprenant pour u 
toi jou de ne pas entendre 
bruitage mais une musique con 
tinuell Fort heureusement elle 
n'est pas désagréable. 
Après avoir détruit une plan 
vous devrez franchir un champ 
de météorites. Je vous souhaite 
à ce sujet besucoup de plaisir 
Ce jeu est un bon jeu de l'es. 
pace, qui plaira aux aficionados 
‘de galaxian et autres XEVIOUS. 


Amiga / ST 


SYSTEME Amiga/ ST 
Rainbow Arts EDITEUR Gremlin 


A LUS, Se sors voiseou 
spatial, vous devez détruire 
l'envahisseur Gui vous assaille 
de tous côtés par vagues suc 
cessives, Vous disposez d'une 
arme d'attaque, votre fameux 
canon laser, et Vous pouvez 
faire appel de temps à autre 8 un 
bouclier électromagnétique qui 
vous rend. momentanément 
indestructible 

L'ennemi déforle par le haut, par 
le bas, et un scanner vous aver 
tit de son arivée. En louchant un 
peu, vous parviendrez peut tre 
à garder l'œil gauche sur l'écran 
principal et le droit sur le scan 
ner, mais cela demande pas mal 


1 JOUEURS 12 


metteur avec une superbe musi. 
quo digitoisée. On replonge mal. 
heureusement bien vite dans la 
banalité, Vous pilotez un vais- 
seau grâce à voue joystick et 
vous devez comme d'habitude 
détruire les envahisseurs. 

Le scrolling vertical est lent et 
très saccadé. Les graphismes 
sont moyens et les couleurs mal 
choisies. La musique et les brui- 
tages sont énervants à La lon. 
que. Finalement seuls ls digita- 
hsation du début sauve ce jeu de 
la plus grande nulité. est net. 
tement inférieur à beaucoup de 
ieux possédant le même scéna 
rio sur la machine (GOLDRUN 
NER, JUPITER PROBE..) 


YPHOON est un jou qui 
s'inspire La fois de XEVIOUS 
et de GALAXIAN. 
Vous devez détruire ls moindre 
forme vivante à l'écran. Le jou 
commence fort avec une très 
balle page de présentation et 
une superbe musique digitalisée. 
Après cette entrée en matière 
vous plongez mmédiatemment 
dans l'action. Des meutes de 
vaisseaux vous aggréssent. Les: 
vagues sont de difficulté crois 
sante et s'organisent différer 
ment à chaque niveau, I arrive 
par moment des mines et des 
vaisseaux clignotants qui ren- 
dent votre mission encore plus 
‘difficile. 1 y a aussi des éléments 


10 


PHALANX 


d'entrainement | Vous avez cina 
vaisseaux au départ, 9t si vous 
vous débroullez bien, vous en 
obtiendrez d'autres en cours du 
parte. 

Phalan® bénéficie de bons brui. 
tages. Les 23 niveaux proposés 
sont assez répétitif. Un bon 
point pour les High-scores qui 
S'enrogistrent, ce qui donne 
envie de mieux faire. 

Jeu proche des Space Invaders, 
réservé aux fanas du tir 


“al Giee 
a F: S8am 


TYPHOON 


favorables (lettres) qui vous 
donneront soit du bonus soit un 
nouvel armement, Les graphis 
mes des décors sont ponsables 
C'est dommage car votre vois 
seau et les ennemis sont assez 
joli 

La sonorisation, mis à part lo 
digitalisation, n'est pas extraor 
dinaire. 

Que dire de plus sinon que le jeu 
manque d'originalité 

Il conviendra toutefois aux fanas 
du genre 


Song 


JUPITER 


PROBE 


ux commandes. de votre 
vaissoau, Vous dovrez 
découvrir lo informations sur un 
peuple hostile programmé pour 
tuer. Votre stratégie est simple 
survivre pour découvrir plus. 
Encore un jeu du type je fonce 
etje tire mais ci on sent la patte 
du maitre STEVE BAK (créateur 


MOTION 


ajor Motion est un rarmake 

du célèbre jou de café, 
SPY HUNTER, Ce jeu [ut adapté 
sut quasiment tous les micros. 
Le ST posséde sa propre ver 
on, C'est la melleure et la plus 
rapide. Vous êtes l'agent triple 
2810 au volant de votre bolide 
aur une route parsernée d'embu- 
chos. La route devient parfois 
impraticable et l'on vous somme 
alars d'emprunter une déviation 
pat le fleuve. Major motion 50 


déroule suivant un scrolling ver 
tical de très bonne qualité, d'au 
tant qu'il fut le premier sur ST. 
Beaucoup d'autres ont suivi. La 


Génération LE 


Microdeal EDITEUR 
1 JOUEURS 


de Gold Runner). Les graphis 
mes sont aéduisants, l'anima 
tion parfaite, la musique un peu 
casse-tête mais l est possible de 
la suprimer. Quels sont 1 
Plus ? Un double laser, des char 
ges d'ultra-sons qui détruisent 
tout ce qui vous entoure. Le: 
vaisseaux adverses ont des for 
mes variées, La difficulté est 
progressive. Ceci est-il suffisant 
pour vous combler ? Si oui, vous 
savez ce qui vous reste à faire 
Un des meilleurs jeux dans ce 
genre pour ST. 


ST SYSTEME 2 FE 


route est très mal fréquentée. 
Votre peau d'espion est haute: 


ÉCET vers 5 tableaux. Vous dovez ut 
pee A N or contre la chrono. Si les 999 
rent dessus, vous unités de tompa qui vour sont 
et tentent de vous envoyer dans données s'écoulent, cela signi 
D RES FICHTER fo que Vous avez échoue la 
diticile. Heureusement los pari est torminéo 


Vous devrez récolter les lettres 


ST SYSTEME Sega qui traînent sur la route. Elles 

Microdeel, EDITEUR! Sega A re nouvale are sup rèe de 

1 JOUEURS 12 votre camion. Une grande 

camions vous fournissent des CTION FIGHTER se rappro.…varté d'ennamis vous joueront 
jsdgets toujours très utiles dons cho énormément d'un jou de sales tours 

es momants chauds : les bidons | célèbre nommé SPY HUNTER. Vous rencontrerez des hélicos, 

d'huile, ls nuages de umée, les | L'idés générale est la même que des tanks, des jets, des voitures 

torpiles anti hélicos. le turbo |. son grand trère des catés. Vous très rapides. Le jeu se déroule 


accalérat êtes SUPER RIDER un espion au Sur terre et dans les airs, Ce jeu 
Les graphismes sont simples | service de votre président quine est un assez bon jeu d'action 
mais mignons. On apprécie au |. manque d'ailleurs pas de faire mais est trop répétitif. Les gra 
passage la musique très entrai- |. appel à vous. 1 vous charge de Phismes sont honorables et 

nants de MISSION IMPOSSI. | récupérer des documents volés sonorisation lassante, ce qui est 


BLE, en revanche les bruitages | par des espions qui circulent sur rare sur SEGA. 
lexplosions, trs.) sont suidents | les autoroutes 

et désagréables. Le jeu est vu de haut avec un 

Un jeu d'action captivant qui n'a | scroïing vertical très fluide et 

pas beaucoup vieilli en un an. Î très rapide. Vous opérez à tra: 


I 


Génération 4 


TRANSBOT BARRE FANTASY 


TT ÉANSAOT est un eu de ur V2 JOUEURS 12 ZONE 
TT S'acrofing Norcontal qui guetient et sont prèts pou le jf price deco jeu ee ser 


vous rappelle le bon vieux combat. Les ennemis sont colo similoire aux jeux du type 
EFENDER. Le scroling est rés et proposent denombreuses | DEFENDER. Vous diigez un 
d’une fluidité excellente. I ya dispositions d'attaque, Des | vaisseau très coloré à travers 


Pour accéder au tableau suivant 
il vous faut tirer sur toutes los 
bases immobilos 


même un sctoling différente petits. chars apparaissent de | différents paysages. Le ju se bases mm 
entre le premier plan et les pay- temps à autre au bas de l'écran. |. déroule solon un scrolling horde détruisez se traï 
sages Tirez leur dessus car il transfor. | zontal fluide et rapide, 8 Pièce d'or que vous devez récol 


er. l vous faudra aussi éviter los 


spatial sur des planètes étrange- en un foudre de guerre. La fin de chaque tableau il y a une V2qUes ennemies très intelligen. 
ment peuplées. Des comités maniabilité est très bonne, les confrontation avec un monstre pal pere _ Eat 
l'accueil très spéciaux vous graphismes sympas. Les bruïta- étrange. Tous les sprites, ainsi lo s0n< Fabien” En Conchr 
SE En qe 
se TRANSBOT se révèle répétitif grande originalité et très bien Super jou d'action qui exploite à 
69se :SONORITE mais il devrait combler les fines més. Les graphismes sont veille un thème connu, C'es 


: jachertes. très jolis, Tout le jeu,s8 déroule Sea TioNeLrs Ur pequI Ie 
SÉNINIENER  5+ dans des décors pastis avec SEGA 


des créatures assez loufoques GRAPHISME: 88se 


sense JRONORITE;S0e 


Los paysages sont trés colorés 


CHOPLIFTER :=" 


Den Ê ÉbNEUR Jeonervaiy DELTA 


d'APPLE ot du C-64, CHO 


PLIFTER est maintenant édité 12 JOUEURS 12 


l'adaptation du jeu d'arcade, lui hélico de tout premier ordre. mais malheureusement les 
aussi fabriqué par SEGA. Vous Vous devez détruire lesendroits | développeurs ne font pas tou! 8! #lors vos réservoirs se 
êtes Superjohn le héros de toute où sont situés les otages. | jours bon usage de celleaci, … 'echargeront 

'AMERIQUE. On vous appelle Ensuite il faudra poser l'hélico | C'est le cas dans DELTA LOS graphismes sont pou colo 
pour une mission de la plus afin de récupérer vos camars. | PATROL. Ce jeu estune variante lé, les ennemis Varient rare 


grande importance. Vous devez des de CHOPLIFTER qui se déroule Tnt. 
sauver des otages retenus pri- Après cela il faut retourner à la | selon un scroling latéral d'assez Ce logiciel de tir spatial est glo- 
sonniers par l'ennemi. Ces pour base. Lors de ces alèes et | Bonne facture. Vous êtes le seu balement une catastrophe. Pour 
vres malheureux sont enfermés venues, toutes sortes d'ennemis. |. espoir d'une planète àl'agonie. … orser le tout les bruitages sont 
dans des blockhaus, des porte - vous attaqueront. Le plus cruel | Déruisez tout ce qui bouge ot infames. Le ST possède bon 
avions et des cabanes. Lejeu se est sans aucun doute le crash |. surtout ravitallez vous en éner.… nombre de jeux de tr supérieurs 
déroule selon 3 tablooux avec les otages à bord. ie. Pour ce faire, des stations. à celui là, alors oubliez ce soft 
La mantagns Le scroling horizontal est excel | essence caractérisées par une bien vite 

Le mer lent. 1 y 8 même un scroling | pancarte FUEL sont disposées | NGBAPHISME#088t 


one Aérencsn ane le voletlar | ever de lens cu postes 
rière plan. Tant au niveau gre- || décor de la planète. Posez voue MSONORITE:08st, 
900 GRAPHIQUE Dh Que sonore on rare Péri be où se MNTERETA OS 
cc Mines 


sés existant pour la SEGA 
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TIME BLAST 


icro Value est une société 

spécialisée dans l'édition 
de logiciels à bas prix, L'inten 
tion est certes excellente, mais 
pour ce qui est de la réalisation 
c'est un désastre, Time Blast 
manque déjà à la base d'origina- 
lité. En effet c'est une variante 
de Scramble avec une touche de 
DEFENDER, Le principal pro 
blème de ce logiciel ne provient 


pas néanmoins de cela. Le jou 
utlise un seroling horizontal 
d'une lenteur Incroyable. Ce 


10st GRAPHISME 
09st :SONORITE 
09st :INTERET 


ST 
PROTECTOR 


€ logiciel est basé sur un 

thème très classique, voire 
rabaché. La planète à été atta 
quêe par des extra terrestres 
très cruels, À espoir de 
ces malheureux humains C'EST. 
VOUS ! 1 1! J'ai la nette impres 
sn que le feuilleton LES ENVA 
HISSEURS a traumatisé les pro- 


vaisseau inter galactique qui tire 
sur tout ce qui bouge afin de 
préserver la planète. indépen. 
dante. 

La page de présentation est 
assez colorée. La musique de 


55st :GRAPHISME 
40st 90stmidi :SONORITE 
85st :INTERET 


Génération 4 


ST SYSTEME ST 


SPACE PLOT 


bord de votre vaisseau 
spatial, vous survolez un 


Micro Value EDITEUR Kingsoft 
1 JOUEURS 12 MASI67/8 


scrolling est en plus horrible. 
ment saccadé. Les graphismes 
Sont désastreux et les couleurs 
très mal choisies. I vaut mieux 
0 pas parler des bruitages qui 
Se résument à un ronronnement 
du vaisseau à vous donner mai 
àla tête. Time Blast n'a absolu: 
ment aucune qualité en sa 
faveur, Même à un petit prix, le 
ST possède dans cette catégo- 
rie des logiciels bien plus perfor 
mants. C'est un des plus mau: 
vais jeux pour ST. 


paysage futuriste, Votre objec 
Uf : détruire tout ce qui se pré 
sente autour de vous et survivre 
à tout prix. Moyennant quoi 
votre score augmente, et Vous 
accédez au bout d'un moment 
au niveau supérieur 

1 s'agit d'un jeu de tr, simple 
par excellence, où pourront s'af 
fronter jusqu'à 8 joueurs. 
L'auteur a su en acoroltre l'in 
rêt, par l'affichage permanent de 
la progression du pilote 
pourcentage d'ennemis abattus 


ST SYSTEME 
Paradox EDITEUR 
1 JOUEURS 


chargement, que l'on retrouve 
d'ailleurs pendant le jeu n'est 
pas des plus mélodiques. Par al 
leurs il vous est possible de 
brancher votre ST sur un synthé 
par la prise MIDI et la musique 
devient géniale 

Les graphismes des planètes 
que vous survelez sont assez 
moyens. Le scrolling horizontal 
est rapide mais d'une fluidité 
douteuse. 1! donne par instants 
mal aux yeux. ST PROTECTOR 
ne s'adresse qu'aux mordus des 
jeux spatiaux en espérant que 
ces derniers n'attachent pas 
d'importance à la qualité. ST 
PROTECTOR est trop répétitif et 
mal réalisé pour convenir aux 
spécialistes des jeux d'arcades. 
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ee 


et classement par rapport aux 
50 meilleurs, 

Le graphisma des paysages est 
correct, par contre celui du vais 
Seau aurait pu être amélioré, Le 
scrolling multidirectionnel, bien 
qu'un peu saccadé, est satisfal 


GRAPHISME: 65st 
SONORITE: 72st 
INTERET: 70st 


Génération 4 


WARZONE 


AR ZONE est un des pre- 
miers titres sortis dans la 
série PARADOX 
C'est un jeu de ir à scroling ver. 
tical. Vous dirigez catte fois-ci 
un petit tank qui doit tout 
détruire sur sa route afin de sur 
Des chars ennemis, des hélicos, 
das mines des blockhaus ter 
ont de vous abattre. Ne cher 
chez pas toujours la combat et 


59st GRAPHISME 
55st 90stmidi :SONORITE 
56st :INTERET 


PROHIBITION 


A eg de prohbion 
vous êtes un incorruptible. 
Vous tirez sur tous les hommes, 
de mains de la mafia en évitant 
bien sûr les innocents. Ne béné- 
ficiant pas des zapper et autre 
light phaser, un viseur à l'écran 
remplace voire arme, une flèche 
Vous indique l'agresseur ou 
Votre tueur ; vous devez le ropé: 
rer et l'abottre avant que le 
tampa nécessaire à votre 
onnami pour Vous. mettre an 
joue ne soit écoulé. Le son cigi 
talisé est de bonne qualité. Le 
Scrolling est très lluide, ce qui 
st une bonne performance pour 
un déplacement multi. 


45st :GRAPHISME 


70st :SONORITE 
80st :INTERET 


ST SYSTE! 


ME ST 


Paradox EDITEUR Paradox 


1 JOUEURS 


pensezà fuir parfois. Ainsi vous 
Bconomiserez des vies. La musi 
que est agacante, mais si vous 
possédez un synthé alors je 
Vous conseille d'y. connecter 
votre ST et 1à la musique 
démente. C'est une particulat 
des softs PARADOX. À part 
cela, ls graphismes sont médio 
res, les animations sont faibles 
€ le scroling très LENT 

WAR ZONE est démodé actuel 
lement car 1 n'utilise que très 
peu les possibilités de ATARI 
ST. C'est un jeu très moyen et 
répétitt 


directonel sur ST. Les choses 20 
étant côté graphisme surtout 
Si, comme moi, vous êtes un 
FAN du jeu d'arcade Empirecity 
1931. En fait PROHIBITION n'en 


Infogrames  EDITE 
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otre cité est envahi par des 
axtraterrestes. Vous êtes 


le pilote du dernier avion de 
combat encore en état. Votre 
mission Bent en rois mots : lé. 


METROPOLI: 


rez la vile ! Vous dirigez un 
avion sur une ile vue do des: 
sus... Este bien raisonnable 
de risquer du tempa et do l'ar. 
Agent dans un tel jeu ? Comment 
peut-on avoir aussi peu d'imagi 
naion ? Car ca n'est malhoureu 
semant qu'un problème d'imo 
gination. Les graphismes mon: 
rent des qualités certaines la 


programmation ost réussie, mais 
e jou est niais, compltemient 
Alers.… Alors, pour le bion de 
chacun je termine ce test par un 
point 

C'est tout 
GRAPHISME: 70st 
SONORITI 

INTERE 


ST SYSTEME Sega 


UR Sega 


V2 JOUEURS 12 


st qu'une vulgaire copie. Qua- 
ire couleurs sur ST, c'est pau 
vre quand on en dispose de 16. 
« Et les sprites Monsieur vous 
pouviez pas les faire un peu plus 
Gros?» 

« AH non Monsieur, après on 
Va dire que l'on à copié l'ar 
cade. » 

« Vous na pouviez pas rachetez 
les droits 7 » 

« AH non Monsieur, vous savez 
nous pauvres français: » 
L'Et vous voulez qu'on vous 
achète votre jeu ? » 

« AH OUI MONSIEUR ? ? ? ? » 
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ans l'ouest américain, vous 
êtes un «Roi de la 
Gachette =. Votre travail est de 
protéger une banque et ses 
épargnants. 
Ce jeu est l'adaptation du jeu 
d'arcade de même nom. Sur 
Votre écran douze portes aux 
quelles aparaissent de gentils 
citoyens ou d'abominables 
voleurs. Les portes apparaissent 
par trois à l'écran et un plan 
Situé sur a partie supérieure de 
l'écran vous indique la présence 
d'éventuels visiteurs. Lorsque 
les portes s'ouvrent, c'est à 


PANIC 


vous de jouer. Tirer vite où 
s'abstenir tel sut le dième. 

Le scrolling est propre, les gra 
phismes de bonne qualité les 
Sons convenables, Les princi 
paux reproches que l'on puisse 
faire à ce jeu sont tout d'abord 
l'étonnante facilité des trois pre. 
miers_ niveaux et son aspect 
répétitif. Ce jeu peut paurtant 
séduire les fous de la gachette, 


GRAPHISME: 70se 


SONORITE: 50se 
INTERET: 655 


PLAYER 1703 Ÿ50 {10 Vo00 Li53 (oooog 
PLAYER 203% 00 Mo w aoû M oo onaca 


Génération 4 


e CCCCCE € ei 
CCCCCCCCECCECE 


SES) 


BOULDER DASH 
CONSTRUCTION KIT 


MU DPIES Mcrode ÉDITEUR Databyre Re 


car le programme en lui-même 


ous êtes Arnold. Sur une 12 JOUEURS 12 sent le rechautlé, et log quel 

piste de cirque, des clowns sur ST [et ca se voit) de l'éditeur onnaissez-vous Rocktord ques nouveaux éléments 
sans humour Vous poursuivent. Anglais Microdeal. Malgré un Riot? Mais si1 C'est eut Comme los murs grandissante et 
Pour leur échapper, vous devez sujet plein d'humour (hi, hi, hi), À infatigsble petit personnage qui les Slimes ajoutent plus de dif. 
ramasser des tartes et les leur ce jeu est effroyablement nul. I | hante les caves à la recherche  ficulté que d'intérêt. 
lancer, Encore un jeu à rendre a couté au moins 5 mn de tro- |. de diemants. Le revoilà sur ST, Si l'adaptation on sale d'Arcada 
feloux mon V. C. S. qui aurait, val au dessinateur qui entre | parmises rochers, ses pavilons, fait rôver, celle-ci ot plutôt 
lu aussi, voulu bénéficer d'un parenthèses à d0 sauter la page | ses murs enchontés.… Les 15» Uistounette », on en vient 


beau moniteur et d'un 68000. du manuel d'utlisatir tableaux proposés sont plutôt Presque à regretter los proniè- 
Une des premières réalisations que le ST bénéficie ardus, et pour les résoudre, il 68 Versions ur B bits | 


leurs en basse résolution. À voir | vous faudra creuser autant votre 


O8st:GRAPHISME absolument (pour embéter le | cervelle que les golenies. Si vous GRAPHISME: 47st 
09st :SONORITE revendeur) et à n'utiliser que | n'arrivez pas au bout de vos pei: SONORITE: 45st 
25t:INTERET comme disquette vierge. nes, il vous restera encore ls INTERET: 60st 


EXTENSOR Pmeenerens CRYSTAL 


8 pouplodes les plus puis 1 JOUEURS 12 
[É 
santos de a vie ctéo, qui Calui qu s'écrasers dans un des 1. a RYSTAL CASTLES lorsqu'il 


entrent en compétition chaque murs sera éliminé. existait en arcade et pour 


est constitué de 37 châteaux 


année sur Mars, ont admis à leur Autour de l'écran principal en les machines domestiques tés 
progromne une nouvel dcr AD.ieubeaudebouau ve. | comme ler VCS AYAR OS SM 
Pine Obmpique ancre plus dome vous permet de consul | l'AYABI 800, dat une sur di Des Passeges accrts s'ouvro 


parfois afin de vous transporter 


meurtrière que les 
à des niveaux supérieurs. 


te :  terun compas indiquant la dec. | que. 


Extesor. Le concuent (est on-un compteur de iesse, un |. ATARI 2 jugé utile de lo rossor. à, aux supérieurs 
vous) est à bord de son vidéo- radar signalant la présence de |. tir pour le ST. On peut dire que Crystal castles est un À 
romo : cat engin atteint plu. murs, ana qu'unplan dueu en | l'idée a été lumineuse. D'autant PAC MAN en parspactive . Le 
sieurs fois a vitesse du som, ot 20) De ner Ti Quant jeu est tout à fait démoniaque. 
lise derière lun mur d'éner. Dex variantes sont possibles en | Ponge in ere olenee evo Vous n'êtes pas prêt d'on Voir 
gie pure qui se transforme en modifiant le degré de difficulté, | meurs hongrois de ANDRO. !? fin ce qui le rend aussi très 
mat said, devenant ainsiun Is nombre de vidéadromes | MEDA pour cette adaptation. cochant. À chaque châtzau 
Gene adverses, la vitesse, etia forme | Le jeu à été considérablement Sorrespond une tactique précise 
affronte plusieurs adversaires des obstacles. amélioré par rapport aux ancien. 2l0rs faites marcher votre c 

(de 86, rerésentés parleST}  Estonaer case de combiner | ses ven a aus un VU WU eutant Que VO 

qui disposent du même véhi. … l'arcade et la stratégie, mais | plet ayant que Re met Es 

cule. Pour gagner il tentera de nous laisse un peu sur notre | grand frère d'arcade. Vous épique, arbres et ins our: 


sons veulent votre perte, je 


Fe eee ee neo | entiere connai purs 
SRE GRAPHISVE) Ré rn neen | Drene és rs jo Le Joe sc 
TASSONORITE ES chéteux. Vous n'acctdez au | GRAPHISME: 878t 

EN pe mens PE 


INTERET: 85st 
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CU 
CLU LAND 


€ diaballque Sea Urchin, 

l'oursin des mers, à caché 
des lingots d'or dans le labyrin 
the de Clu Clu Land. Pour mieux 
les retrouver, Il les à disposés 
selon diverses formes d'objets. 
Vous devez retrouver l'or avant 
un temps limite, sous peine de 
perdre l'une de vos six vies. 
Mais attention aux puits, aux 
murs élastiques, et bien sûr à 
Soa Urchin qui fera tout pour 
vous en empêcher, L'étrange 


68ni GRAPHISME 
77ni :SONORITE 
78ni :INTERET 


es etats 


arble Madness fut l'un des, 
tous premiers jeux sur 
l'Amiga et sa qualité incita beau 
coup d'utilisateurs à acheter la 
machine. 
Marbla est la conversion du jeu 
d'arcade du même nom. Un jeu 
qui voilà deux ans connut un 
Succès incomparable 
L'adaptation sur amiga réjouirs 


ous les adeptes de ce jeu, elle 
est la copie parfaite du jeu de 
caté, Les graphismes, les anima 
tions, les bruitages et autres 
musiques. sont très fidèles à 
l'original. L'intért est immense. 
On a envie encors et encore de 


90am GRAPHISME 
90am :SONORITE 
80am :INTERET 


Génération 4 


ul 


Nintendo SYSTEME Sega 


Nintendo EDITEUR Sega 


pouvoir qui règne dans Ciu Clu 
Land ne vous permet pas de 
vous déplacer librement ; pour 
changer de direction, 1 vous fau- 
dra vous aider des poteaux qui 
parsment le labyrinthe où 
rebondir contre les cloisons. 
Seul où aidé d'un par 
vous déterrerez les 
au fur et à mesure de vos dépla: 
cement et la forme selon 
laquelle ils ont été disposés 
apparaitra 

Jeu simple et original qui mêle 
avec bonheur le réflexe et la 
stratégie, accompagné d'une 
musique agréable. 

Détente assurée. 


Yi 


K} 
W 


Amiga 


faire rouler la boule magique le 
long des rampes fantastiques. 
Vous is dirigez à l'aide de votre 
souris jusqu'à la ligne d'arrivée. 
Vous devez lutter contre le 
chrono et les adorables mons. 
tres qui gènant votre évolution. 
La boule des ténèbres noire et 
agressive tente de vous expul 
ser hors de la pente et de vous 
briser: Les « siurpe » rebondis 
sent afin de vous dévorer. Gare 
aussi aux flaques d'acide et 
autres aspirateurs et mar. 
teaux.…. etc. Ce jeu est entraï 
nant et Vous mêne dar: un uni. 
Vers loufoque st fantastique. 
Marble Madness est un jeu gran 
diese qui n'a aucun égal sur les 
autres machines. Les graphis- 
mes sont géniaux et les sons 
éclatants, Roulez jeunesse ! 1 1 
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12 JOUEURS 12 


ous êtes Harrier le valeu 
roux combattant de l'es 
pace. 1 Vous fout sauver le ter 
ritoire des dragons. SPACE 
HARRIER est la conversion pour 
la Sega du jeu d'arcade (EN 3D) 
du même nom. La version 
arcade étale des possibilités 

santes. L'adaptation sur 
tait loin d'être une chose 
aisée, et pourtant c'est une 
réussite, Tous les monstres (ou 
presque) du jeu d'arcade sont 
présents. L'action est renver 
sante. Les territoires sont hos: 
tlles, les monstres changent à 
chaque niveau. Les créatures 
ui s'attaquent à Vous sont très 


SYSTEME Nintendo 
Electronic Arts EDITEUR Nintendo 
1/2 JOUEURS 12 


tteindrez-vous le sommet 
de la montagne arctique ? 
Armé de votre soul piolst, vous 
devez vous frayer un chemin 
dans les blues de glace et gra 
vir huit niveaux pour arriver au 
but. Naturellement, vous allez 
déranger les habitants de ce 
monde qui n'aiment pas les 
intrus et vont vite vous le faire 
comprendre. Le Topi se fera un 
plaisir de reboucher les trous 
que vous aurez eu tant de mal 
à creuser. Ne le touchez pas, car 
son contact est mortel 
Chassez-e à coups de piolet 
Evitez également l'oiseau des 
faces, une collision vous ferait 
tomber dans le vide, Quant à 
l'ours polaire, suffit qu'il arive 
pour que tout s'écroule, alors na 
trainez pas trop. Essayez par 


cer 


SPACE 
HARRIER 


originales et surtout efrayantes. 
1 Y à le dragon à 2 tetes, le 
mamouth cyclope, les robots 
téléguidés ainsi que des obsta: 
cles naturels (arbres, buis: 
sons). Space harrer ast un jeu 
formidable, rapid et graphique- 
ment superbe, Les mUsIqUes 
sont très variées et les bruitages 
excellents. Un jeu FOU, FOU 
FOU | |! lUne seule question 
survivrez-vous ? 


GRAPHISME: 92se 
SONORITE: 85se 
INTERET: 89se 


ICE CLIMBEI 


contre de grimper sur un nuage 
ou sur le dos du condor pour 
atteindre plus rapidement les 
cimes, Faîtes attention où vous 
posez les pieds, car mêma los 
roches vous sont hostiles : cor 
taines roulent sur elles-mêmes 
et vous y avancez à reculons, 
d'autres sont de vraies patinol 
188 et ralantissont Votre progres. 
32 montagnes vous sont propo. 
sées, escaladez celle de votre 
choix, accompagné éventuelle 
ment d'un co-équipier. 

“Jeu bien sympathique, avec tou. 
jours la petite note d'humour 
fidéle à Nintendo 


GRAPHISME: 66ni 
SONORITE: 60 ni 
INTERET: 74 ni 


MGT 


mstrad, thomson, spac 

trum, C-64 possèdent une 
bell collection de jeux arcade 
aventure en perspective. Le ST. 
commence à ontichir ui aussi sa 
ludothéque dans cette catégorie 
de jeu, dont M. G. T 1 


intérieur 
base spatiale. Vous pilo 
tez le magnetictank d'où le nom 


MGT, Le but est de vous frayor 
Un passage à travers les multi 
ples salles afin de sauver Votre 
Les graphismes sont très 
moyens, les couleurs sont 
fades. Les 16 couleurs du ST 


TRAIL 
BLAZER 


rune route à daniers, vous 
drigez un ballon de Foot 
bal, Votre but est de terminer le 
parcours dans les temps. Vous 
serez qualifié ainsi pour la 
course suivante. 
Après le grand auceds de la balle 
de tonnis de Bounder sur C. 64, 
Grmlins remet ça avec ls bal 
lon cher au cœur de Maradona 
11000 excuses, au cœur de Pia 
til. Cette fois le parcours est 
présenté en trois dimensions, 
Gt recouvert d'un damier de 


ST SYSTEME Sega 
Loriciels EDITEUR Sega 
1 JOUEURS 12 


lack et Wnite, les frères: 
ennemis du célèbre Mad 
Magazine, s'affrontent dans une 
ambassade étrangère à la 
racherche de plans confidentiols 
et autres objets précieux. La 
0 est acharnée et chacun, en 
bon espion, possède une 
maletto contenant des armes at 
des pièges ainsi qu'une carte 
des heux 
Tout en gardant un œil sur son 
adversaire, chacun va d'une 
pièce à l'autre, fouilant les meur 
bles, et déposant discrétement 
quelques traquenards 
Quand nos ennemis se roncon 
tremt, c'est la bagarre ! La mort 
do l'un permettra peut être à 
l'autre de récupérer (s'il ne le 


disponibles en basse résolution 
n@ sont même pas utilisées. 
semble que ca jou ait été direc- 
tomont transféré de l AMSTRAD 
vers le ST avec un nombre limité 
si ce n'est inexistant d'amélio 
rations. Cette habitude à bacler 
les conversions est une mau- 
valse chose pour le ST. On ne 
louera donc pas LORICIELS pour 
son soucis de perfectionisme 
sur ce soft. MGT est uns décep- 
tion d'autant que la maniabilité 
st agacante par son manque de 
précision. Cela est grave pour ce 
enre de jeu. La sonorisation ne 
Vols pas plus hout que le reste 
du jeu. En conclusion nous som. 
mes on droit d'attendre mieux 
do la part de LORICIELS, 


1001490 


ST SYSTEME Nintendo 
Gremlin EDITEUR Nintendo 
12 JOUEURS 12 


set couleurs diféremes. Vous |_ FD puise vous dans le ciel 
Ego baie de case en cou. | IP emporté par des baions 
en dvant es vertes au vous | gonfater. Cvez ceux de Von 
raentssent ls eue quivee._ | emnomue, où pour tre définie 
en vos rebonds ele rome qu | ment débanaes, craver gai 
ous renvoient en are. Tor | monteur arche de mea 
a ben connai les parcours | laro= dégommer le premier 
pour pére vers piges et | Never pa nan us loP long 
2e quai. Un jeu de Donne | temps au 122 de l'eau car un 
ua, dns signée des rte. | monsieur poisson attend prêt 
aient Gramine: Les ape | à rapper les mpudents Le 
mas sont Sims et Us po. | temps aussi est expicaux, 
pes. le musique etes ons Ben | vous ranez von, ls charmants 
Ehos. S vous amer le jeux | patte anges au décret cl 
Ge parcours Vous ne ont cher leurs foudre. 

aucun faque en achetant ce | Name de ces conso jo suis 
isa sûr que vous ferez des scores 
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possédait pas) le sac contenant 
les objets déjà trouvés. 

Enfin, le gagnant s'onvolora en 
ricanant dans un avion mis à sa 
disposition. 

Spy vs Say est avant tout un jou 
de stratégie où la ruse tient une 
bonne place. Si Vous voulez l'apr 
précier pleinement, Choisissez 
Vous un bon adversai. 


10200 


formidables à Balloon Fight 
C'est un remake du célhbre 
Joust, me direz-vous ? Oui, 
mais encore amélioré, ce qui 
n'est pas peu dire ! 

Vous pourrez y jouer à deux, en 
partenaires ou... on ennemis, si 
vous trouvez que ceux-ci ne 
sont pas assez nombroux | 
Une dernière option, totalement 
différente des deux premières, 
vous Invitera à slalomer entre 
des obstacles pour récupérer 
des ballons. Un très bon jeu 


une bestiole qui 
ce son petit bon 
homme de chemin tout en dévo 
rant la route, Si elle ne trouve 
plus à se nourrir, elle meurt. Le 
but du jeu est de maintenir Dia: 
bio en vie. 

Des morceaux de route enche- 
vêtrés sont dessinés sur un 
damier de 10x12 dont les cases 
sont amovibles : à vous de post 
donner rapidement la case adé 


60am 60st:GRAPHISME 


78am 78st :SONORITE 
80am 80st :INTERET 


WINNER 


ous dirigez votre. héros 

voyageur, BOB WINNER, à 
la recherche d'une civilisation 
perdue. C'est un jeu d'adresse 
et de combat qui se déroule 
dans plusieurs capitales du 


monde. Le scénario est tout à 


65st GRAPHISME 
63st :SONORITE 
63st :INTERET 


Génération 4 


‘quate pour que le chemin 5e pro- 
longe le plus longtemps possible 
sans interruption 

Le jeu propose 2 options 

soit une série de parcours déter 
minés que l'on retrouve à cha. 
que nouvelle partis. À force 
d'habitude vous les négocierez 
de mieux en mieux 

soit des parcours aléatoires. 
Diablo requiert beaucoup de 
sens tactique et une grande 
vivacité d'esprit ; ça passionne 
ou ça énerve, mais ça ne laisse 
pas indifférent. 


Amiga/ST SYSTEME ST 
Classic Image EDITEUR Werner Games 
1 JOUEURS 1 


idez Werner, héros d'une 
bande dessinée allemande, 
et grand amateur de bière 
{comme il ze doit, bien zur 1}, à 
résoudre les problèmes auxquels 
il est confronté 
construire une moto en choisis. 
sant les pièces adéquates 
{cadre, roues, selle. }. S'il se 
trompe d'objet, une des douze 
canettes de bière qu'il révait 
d'engloutir, disparaîtra. 
éviter en ‘auto les obstacles 
d'une route plaine d'imprévus. 
Lä aussi, pour chaque contact 


ST SYSTEME Amiga/ST 
Loriciels EDITEUR Psygnosis 
1 JOUEURS 1 


fait banal, ce qui n'est pas lo cas 
des différents mouvements et 
coups que vous pouvez effec: 
tuor. Ce logiciel propose un 
nombre incroyable de coups 
possibles au joystick, et il vous. 
faudra un temps d'adaptation 
afin de mieux maitriser toutes 
ces possibilités. Suivant l'objet 
que vous trouverez, il vous sera 
possible de faire de ia savate, de 
la boxe ou bien de tirer sur vos 
ennemis. D'où la grande compli 
cation des commandes. L'an 
mation des combattants man- 
que de finesseLes couleurs sont 
austères et les sons répétitif. 
Seuls l'onginalité et la multiphi 
cité des mouvements sauvent le 
jeu de la banalité 
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ous êtes HEGOR le Barbare. 

Vous devez détruire le 
Monde souterrain de DURGAN, 
dirigé par le sorcier NECRON, La 
source de ses pouvoirs se cache 
dans une piorre « le CRISTAL ». 
il vous faudra letrouveret lo jeter 
au cœur d'un volcan. Malheu- 
reusement, vous déclencherez 
ainsi le compte à rebours de son 
éruption. Votre temps est 
compté, il faut au plus vite 
retourner à la surface. PSYGNO. 
SIS, c'est tout simplement la 
ROLLS du jeu ST, AMIGA. Une 
fois de plus, ils ne nous ont pas 
déçus. Ce logiciel est un des 
meilleurs jamais réalisés. Encore 
une superbe performance du 
programmeur David Lawson 
lauteur de tous les titres 
Psygnosys 16/32 bits). Les gra- 
phimes sont superbes et rendent 


WERNER 
GAMES 


malheureux, Werner sera 
délesté de sa chère Bibine. 
affronter aux dés d'autres 
joueurs, aussi tricheurs que lui, 
avec comme enjeu... des packs 
de bière, Naturlich | 

Le graphisme des pages de pré: 
sentation est assez sympa, mais 
à part ca, le jeu ne vole vraiment 
pas haut. 


GRAPHISME: 60st 
SONORITE: 20st 
INTERET: 30st 


BARBARIAI 


très bien l'atmosphère de l'hi: 
toire. L'animation dos persona: 
905 est très bion réalisée ai ce 
n'est celle d'Hegor qui pèche par 
Certaines erreurs de programma: 
tion, qui ne nuisent heureuse 
ment pas à l'intérêt du jeu, La 
musique est absente mais les 
sons approchent da la porfac 
don. Ce jeu dégage un magné 
tisme qui peut faire passer de 
longues nuits blanches, La ver. 
sion Amiga bénéficie d'une 
superbe présentation et de cour 
leurs plus harmonieuses. 

CE JEU DOIT À TOUT PRIX 
FAIRE PARTIE DE VOTRE LOGI 
THEQUE ! 


GRAPHISME: 95am 8t 


SONORITE: 85am 856 
INTERET: 95am 95st 


SUPER 
MARIO BROS 


Ù oi pois rormume 
du peuple Champignon fut 
envahi par 

de tortues © 
magie noire. L 
Champignons fur 
Plerres et leur royaume tomba 
8 ruine. Seul la princesse 
Toadstoel, file du rol Champ 
non, aurait pu lever l'enchan: 
omont ; malhaureusement, lle 
Stat prisonnière du roi Kogpa. 


une tribu 
pour leur 
ranquilles 
hangés on 


connu et vous ne restez pas 

innonsible au sort de ces mat 
heureux. 

1 temps et sauver la 

30,1 faudra faire prouve 


82ni :GRAPHISME 
72ni SONORITE 
J8ni ANTERET 


GHOSTS °N 
GOBLINS 


armes différentes pour venir à 
bout de l'ennemi. 


1 dovra parcourir huit niveaux de 


difficulté, où il affrontera 

démons, dragons, géants et 
92ni :GRAPHISME 
S2ni :SONORITE 
88ni :INTERET 


Génération 4 


éil 


SYSTEME Sega 
EDITEUR Sega 
JOUEURS 


Nintendo 
Nintendo 
172 


qui vous 
meront en SUPER MARIO, où 
même en invincible Mario, 
Vous on aurez bien besoin pour 
affronter les ter 

envoyées par le 
Koopa. 

Vous de 


e2 franchir des mon 
précipices, déjouer. les 
rachiavéhques, combat 


tagnes, 
ter le 


Le ju slrte st plein de fin 
n'a réclloment enthousiasme ! 
Les tablaaux sont variés, les gro 
phism 


v2 

V7 22 5 TOM TOM Votre 
petite fiancée TANYA a 618 

enlevée par un. méchant roi 
devez la retrouver et ln 


Ce jeu est o moileur adaptation 
du ieu d'arcade bien connu 
L'action se pass 

torre heux différer 


qui détient 
ur l'écran, 


o pour libérer 
TANYA, À fout absolument récur 
Pérer 36 poupéos. dispersées 


le dan 
beaucoup de vigi 
mêmo de chance pour 

vos fins, Mais que no 
ferait on pas pour l'amour. l 68 
impossible do no pas succomber 


SYSTEME ST 


Capcom 
172 


autres zombies. 1 rencontrera 
également des personnages 
cachés, 4antôt amis, tantôt 
ennemis. Tout cela dans une 
ambiance moyemnageuse des 
Un jeu 

pensées par les superbes gra 
Phismes, lez décors originaux 
une musique et des 
paraitement adapté 
(Une option permet de 
le jeu là où l'on s'était fait tue: 
Adaptation fidèle at particulière. 


ment réussie du jeu d'arcade. 
Accrochez.vous ! 


EDITEUR US Gold 
JOUEURS 2 


MERS 
ado qui a été capté sur 
ST. Son scènario est simple : 
vous faut parcourir une station 
de métro en un tempa record 
fout en évitant les multiples piè- 
es qui vous retardent. Le jeu se 
passe selon un scroling horizon 
tal de très bonne qualité et fin 
ment réalisé. Vous diigez un 
eët bonhomme ultra pressé qui 
Court comme un fou sur un 
‘damier pour rejoindre l'arrivée. 
Gare aux carrés verts qui vous 
font perdre un temps précieux 


Vous trouverez aussi sur voire 
chemin des tremplins, et des 
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WONDER 
BOY 


au charme de TOM TOM, ce 
petit blondinet aux grands yeux. 
inutile de vous préciser que j'ai 
été conquis par ce jeu merveil 

les bons at les 


beaucoup d'autres logiciels 


GRAPHISME: 95se 
SONORITE: 90se 
INTERET: 95se 


METROCROSS 


qui vous seront 
jou êtes en retard 
nettes de coca cela arrête le 
chrono. Ce jeu est amusant et 
propose des obstacles très 
Vañés: CUBES, BARRIERES, 
ROUES... Les graphismes sont 
moyens et bien loin du niveau 
actuel sur ST mais cela passe au 


Second plan tellement l'action 
est rapide et passionante. La 
musique d'accompagnement 
est bien rythmée et entrainante. 
GRAPHISME: 64st 
SONORITE: 70st 
INTERET: 69st 


Génération 4 


cuirs: 0 
RRRRRARARAARAR 
HinPy (0) 


ROAD esnaeee TIME BANDIT 
RUNNER ne ere M 


A PE bee GAUNT.… Programmes Les grammes vers lo Tomps contre le Gar- un superbe PacMan. Certain 
ET. US GOLD continue Sont de type B, D. ls sontiden- |. dien du Mal afin de ratrouverle lieux sont en fait de tarriblos 
Re VER tiques à ceux de ln version À « Grand Artifact ». Catta quête labyrinthos dont on ne pout a0r 
ROAD RUNNER cet un jou d'or. arcade. La musique est mar. | vous conduira à travors seire tr qu'avuc buaucoup. d'oxpé 
pre du US populaire rante. Le but est de ramasser |. différentes époques antre l'An- rence, L'Ero Spatlale rontarme, 
eaain animé: BE BEËP ET des pets tas de graines éparpl. | cienne Egypte at l'Ere de l'es. en fai, un jou d'aventure plain 
WILE LE COYOTE, Voial l'adap. lé sur votre chemin. Mais WILE | pace, Ce jeu late de 1986, ati d'humour, dans une navette 
tation du jeu d'arcade pour ST. le coyote vous harcble, llesten | n'a pas pris une rido. Dans un interstelaire occupée par dos 
On retroune les célébrée protn Permanence à ves trousses, Il | décor représentant le temps robots, Ceci n'est qu'un léger 
donistee  BEEP DEEP eU le utilise des pièges très sournois. | vous déplacez le héros d'äpoque aperçu de ca jou morvoileux oux 
Sovota. Vous diriger beep deep WILE monte sur une fusée au | en époque. 1 an existe vingt, graphismes splendides, à l'ont 
etl'ardinateur gére les déplace. Premier tableau et tente de vous | chacune d'entre elle à quinze mation parfaite et duquel j'ai ou 
ments du coyote qu'est votre Carboniser. Dans les derniers | niveaux. Ce qui ast extraordi.  beaueoup de mal à m'arracher 
poursuite. Cest jeu à aol. Mb ont suspordudansles. |. mare dans ce logcl, cest a pou dc ct tic, À che 
Ang horizontal qui reproduit bien airs à l'aide d'une hélice en vous | variété incroyable de jeux que juolques soient 
nd etant dela dynamite. Vous pou. |. lon décauvre. Chogue époque Vas goûts ludiques, N'hésitez 
animé. On remarque une grande vez heureusement emprunter le | ect unique ot requiert une stra pas. 
nouveauté technique sure ST: Passage secret pour avancor | tégie différente. Dans la « Ville 
este seroling horlrontal din. dans les tableaux des fantomes », il faut trouver 
férentiel entre le premier planet Je ne ferai qu'un seul petit | des combinaisons afin d'ouvrir 


reproche à cet excellent jeu : | les portes, on peut aussi y dis 
l'écran de jeu trop petit. À part 
cela ROAD RUNNER possède 
tous les éléments pour faire un | J . ne | 


tabac sur ST 


ons 


QUARTET =" "" 


LANDS ST SYSTEME Sega T0. 000 points at ceux-ci aug 
Microdeal EDITEUR Sega menton quand Vour récupérez 


1 JOUEURS 12 Te er Vous ones 
V Vaux allez battro la campagne à a colonio de l'espace numéro la marque descend à z4ro, vou 


Grange anne or vo là rechorche de différents 9 a été envahie par des perdez une de vos trois vies 
Le anne monte, oblots livre, coffre, clés, otc.. | Alens féracea qui ao som empa. Quarter est une bonne adapta 

Lies mi om, mr, fout en gardant un doigt sur la | rés du cercuai de ln défunte tion du feu d'arcade, ete fit de 
er eme gachetta de votre ptoleteser, | raine Cynthia. Souis la célèbre Pouvoir jouer à doux simultoné 
er Déntre. VOUS garla lande grouile d'ennemis. | Mary et son compagnon Edgar ment en relève en 
Gars vote wonture de 9 cartes POmPeurs-d'énergie ont assez de pouvoirs pour Une « tuce », donn 
Tr des nes Ce eu, d'un graphiame vos pau | chasser es nus et récupérer le mode d'emploi, permet de cho 
ee da des labyrintbes moncchro | _carruoi Sir le tableau de départ 

mes se ressemblent tous), a | Nos deux personnages sautent 

pour seul mérite d'être le pra | de plate-forme en plate-forme at 

mie sur ST (pa dans lintdrèt, |. détruisent le maximum d'enn. 

mais dans la ehronlogie) mis jusqu'au chef Allen qui 
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PÉGIPEE ES 


GHOST 
HOUSE 


DB "ne nouvelle pour Mick 1 
Son grand-père vient de lui 

guer une colloction de pierres 

‘écieuses, Hélas, ces joyaux 
Sont cachés depuis des années 
dans les cinq cercuells du 
manoir de Dracula, et les retrou- 
Ver n'est pas une mince affairo ! 


89se :GRAPHISME 
77se :SONORITE 
80se :INTERET 


AIRBALL 


irball est un jeu qu'il faut 

‘omplimenter car montre 
très bien le fossé énorme exis- 
tant entre les 8 bits et les 16 
bits. En effet les jeux d'arcade. 
aventure en perspective sont 
monnaie courante sur Ies AMS- 
TRAD et SPECTRUM mais leur 
qualité graphique et sonore 
n'est souvent pes à la hauteur 
de lou intéret. Alrball réunit lui 
tous les ingrédient du grand jeu. 
Il y a au début une superbe pré 
sentation accompagnée d'une 
non moins superbe. musique. 
Vous dirigez une bulle d'air à la 
recherche d'un livre magique. 
Vous devrez en permanence 
surveiller une jauge en bas de 


92st :GRAPHISME 
87st :SONORITE 
90st :INTERET 


Génération 4 


er 


GAUNTLET 


Sega SYSTEME ST 


Si EDITEUR US Gold 
12 JOUEURS 1/2/3/4 


Le manoir est hanté par de 
redoutables monstres (momies, 
cracheurs de feu, chauves 
souris, ete.}, et Mick doit se 
frayer un chemin à coups de 
poings pour trouver la clé qui 
ouvrira les corcueils. Mais, dès 
que notre héros on soulève le 
couvercle, Dracula surgit et attar 
que. Si Mick est vainqueur il 
gagnera une pierre. précieuse, 
sinon, à bout d'énergie, 1 pordra 
une de ses 3 vies 

N'ayez pas peur, ne s'agit pas 
d'un film d'horreur, lea person 
nages de Ghost House sont plus 
drôles que terrifiants: 


l'écran. Elle vous renseigne sur 
l'état de gonflement de la bulle, 


ici enfin l'adaptation sur 
ST du jeu d'arcade GAUNT- 
LET. Le jeu consiste à explorer 
de nombreux donjons peuplés 
de mystérieuses créatures 
Vous pouvez jouer à 2 simulta 
nément à l'écran en choisissant 
vos personnages parmi 4 dispo: 
nibles. Chaque personnage pos: 
sbde des qualités particulières. 
Par exemple, ELF est un fin 
archer, le magicien à des pour 
sumaturols. Chacun des 
joueurs possède au départ une 
Certaine quantité d'énergie qu'il 
2 devra de conserver. Le joueur 
rencontrera en chemin de nom 
breux objets (clefs, fioles, nour 
riture). Les monstres qui vous 


attaquent sont nombreux et de 
différentes difficultés, Les fan 
tômes_ sont très vulnérables 
mais les mages en robe noire 
sont quasiment invincibles 
Lorsque vous les rencontrez il 
est préférable de fuir plutôt que 
d'essayer de combattre. Lo 
scroling multidirectionnel est de 
qualité assez moyenne ; toute: 
fois, IL n° y a pas liou de s'en 
plaindre, Le jeu ost très capti 
vant et procure les mêmes sen 
sations que l'original d' 

Les graphismes sont d'er 
d'une finesse rare, Les bruita: 
ges sont super. Que demander 
de plus. Gauntlet est le meilleur 
jeu d'arcade sur ST. 


GRAPHISME :93st 
SONORITE:85st 
INTERET: 94st 


ST SYSTEME Seg ja 
Microdeal EDITEUR Se ja 
1 JOUEURS 1 


S'il est insuffisant, trouvez une 
pompe au plus vite. Dans le cas 
contraire, gare à l'éclatement 
votre bulle à travers 
5 salles d'un chà 
levrez ramasser des 
objets qui ont tous une utilisa: 
tion propre. Evitez les pointes et 
autres obstacles. Surtout ne 
paniquez pas si l'écran devient 
tout noir. 
Cela signifie que vous êtes dans 
une salle sans lumière. La torche 
est alors nécessaire. AIRBALL 
st jeu fabuleux qui allie d'excel 
lents graphismes à un intérêt 
immense. Si vous ne possédez 
pas ce soft c'est une erreur 
grossière qu'il vous faut réparer 
au plus vite. 
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‘omment Alex Kidd, le br. 
seur de rochers, peut-il saur 
ver la planète Radactian svec 
Pour seul point de départ 
morceau de carte et un méd 
lon de pierre ? 
li va parcourir le pays à la rechor- 
che de 5 magiques pour 
chasser l'oppresseur : Janken 
Le Grand, en le battant, lui et ses. 
courtisans, au jeu du Janken (Ia 
pierre, la feuille et le ciseau, ça 
vous rappelle quelque chose 2). 
Le Monde du Miracle est vaste 
{monts, lacs, le, château, etc.) 
et, s'il est peuplé d'ennemis, 
Alex peut toutefois compter sur 
sa famille et sur les découvertes 
qu'il fera en chemin : or, boites, 
capsules et bracolets magiques. 


ALEX KID 
IN MIRACLE 
WORLD 


boule de télépathie, poudre télé 
porteuse, canne de val. 

L'or surtout est très important 

car il permet d'acheter des 
objets magiques, une moto, un 
hélicoptère, un bateau, et même 
des vies supplémentaires ! 

Qui n'a pas vu Alex Kidd ne peut 
8 targuer de connaître un VRAI 
jeu d'Arcade-Aventure ! 
Oserais je dire qu'il est parfait ? 


GRAPHISME: 96se 
SONORITE: 85se 
INTERET: 99se 


STATION 


van Vous 
rer une disquette cor 
hote Ner l'or 


70st :GRAPHISME 
45st :SONORITE 
48st:INTERET 


=] 


ni a 


DONKEY 
KONG 


ONKEY KONG est un grand 
que du jeu Informati 


que. La engendré de 
in véritable vent de folle, La ver 
no. eat la réplique 

“ 


p 
courageux MARIO qui doit dé 
vrer sa fiancée, retenue prison 
55ni GRAPHISME 
55ni :SONORITE. 
58ni :INTERET 


Génération 4 


ST SYSTEME ST 
Paradox EDITEUR Atari 
1 JOUEURS 12 


D 2257 02 un canada 
jeu Vidéo, que les anciens 
possesseurs de In console VCS 
pour C 
d'artifice ina. Spuc st | fui aus 
ST. Le graph d'arcade. 
at coloré. My a eu Vous déigoz un 
tableaux, “malheureusement |. d'une lan 


uno grande 
tugos sont 


ion. JOU 
tantastique 

dlaux Jodou 
GRAPHISME: 79st 
SONORITE: 20st 
INTERET: 80st 


DONKEY KONG 3 


RIRRRS M SYSTEME Ninténes pan, dont à er st mor 
Nintendo EDITEUR Nintendo : détendre 
12 JOUEURS 12 arrivez à 
nière par un gorille. Ce dernier onkey Kong est de retour | cinieaele 
Une da toux (en areas pour Sous tag 1 mens sa LD Dont MAcAlE 
aan dar voue on | votre in coaus dE AO 
Vous devez Gite dos | eu de eles déve Aa Sn On 
fines enr lu Ha Dane cer 
imiaires. à l'atcado, qui date |. devez anbantir Énpiress 
fe tar lareur 
La tache n'est 


Pour 


nous ne saurions trop Vous 
recommander un joystick à Ur 


tapant Ilreprésente une véria- du voisinage. Vos GRAPHISME: 65ni 
RE RC 
nc re 
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Génération 4 


207650 oo000 ror-o 
n sont 


MONKEY The Other vale) ÉDITEUR Nntende POPEYE 
BUSINESS : Donkey eng eÙ Vous RG us M on CT DOS Je 


15st:GRAPHISME loves Ouve ÿ Au promet d'épraraaua 
FÉSPSONCRE Péros de rapronire le Goseus. 
885t INTERET:4 : 


Le graphisme et l'animation 
bons et le rendu des por 


Jeu simple et distrayant qui ne 

manque pas d'humour 
GRAPHISME: 73ni 
SONORITE: 8ani 
INTERET: 67ni 


111 mat 


Eva : pal sb 


Gate aussi à ne pas 
l'étage que la boule de 


Houreusement, pour échapper à 


.CREW Ée ! intendo_ SYSTEME Amiga / ST MISSION 


12 


Nintendo EDITEUR 
1 JOUEURS 


ELEVATOR 


objets 


aurait alor très ie. 
Votre mission : retrouver des ses de courant, ou du tirer sur 
secrets. Tout est les lustres, La durée de vie est 

beau mu direz vous, mais 
che est difficile. Le jeu 
dans un hôtel truté 


portuns 


€ l'immeuble qui 
de vous attraper 
ous des coulairs sans 
le contrematre qui st 


toujours dans vos pattes, vous tonneau, ou encore les coincer | d'agents du contre-espionnage 
Bouteule ot vous fait tombar.… 2e deux murs en gobardine. Ces messieurs 


74ni:GRAPHISME réussi 


DPAMENEE coupe Lame tee mam | Fed parut ototen Cooat  (GRAPHISNIELOIENNS75 


une petite pointe 


breux tableaux vous permet- de tous les cotés. Sachez utili- SONORITE: 60am 60st 
maman, PARU | oeeamne mue INTERET: 66m 898t 
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À s'agit d'un des premiers Joux 
du plates form 
Le acénarlo tout 


sqagner 
cidé do taire far 
tune en an 

et objets dh 


aa 78st:GRAPHISVE 
65am 65st :SONORITE 
74am 74st :INTERET 


Génération 4 


ST SYSTEME ST 


Micro Value EDITEUR Solar Software 
1 JOUEURS 1 


nt gois, colo 
rappelant les dessins ani 
més, La musique, entrainante, 


sisax simples et permettant de 
8 faire la main. Après, faudra 
un peu d'astuce pour se fr 

{un Chemin entre les abstac! 


age ren de bon. Je 
faire la Sümo Proinior 
au, AE 111 Ve crains le 


Dix tableaux détient : ee jeu de 
Plates-Hormes 08t lamentable ut 
fut à Lait dre du ST | Heu 
nt le programmeur à eu 
à de de naus don: 
ner un aperçu da son talent avec 
la démo: 
Le porsannage que je guide doit 
ramasser quelques clés, ç4 ét. 
en évitant quelques sprtes qui 
0 déplacent horizontalement ou 
Varticalament. La décor, le plus 


TERRESTRIAL 


ENCOUNTER 


d'un tiroir 
‘offre un jour. à ma belle-mère. 


GRAPHISME: {8st 
SONORITE: 08st 
INTERET: 158t 


lignes ennemies. 


don do program 
sasnent à l'a 

ave. Et PAN pour L'Angleterre. 

Vols une ben joie réal 


on a déjà vu ca ai 
dans Commando! 
armés jusqu 
mitrailleuse, grenact 
lance flamma, Lout y est ie me 


85st :GRAPHISME. 


85st :SONORITE 
70st:INTERET 


ST SYSTEME Sega 
Infogrames EDITEUR Sega 


1/2 JOUEURS 


on tatigub avec tout Cu sur lo 
dos), Mais seul dans cn beaux 
marcagun lon forces ennemies. 
iv, a mort, 
"bonheur, | Ha nou 
pur niveau a quand 
dû dou 


da! m'accompé 
aux décors, 18 
méme si dans « 


tropicale 


uxième tabloaul. 


les lunettes infrarouges n 
ant. Ce 
sympa. Mais mon cœur de 
Vayageur aurai aimé rencontrer 
autre chose que des colonnes de 
fantassins et quelques tentes. 
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a 
ous étus ASHURA (le rère 
jumeou de RAMBO). Soul 
où accompagné de BISHAMON. 


doux armes un ur 
M.G0 ot dos flèche 
rends. 

SEGA de 
MANDO et autn 
RIORS. Sur Votre écran le cll. 
on sonne «la charge », Vous 


mais une fois de plus l'adantar 
tion SEGA approche la periec 
ion. Les graphiares sont super 
es et vas. On nu compté pas 


SECRET 
COMMAND 


moins de onze ennemi 
azooka où les ar 
go n'o8t pas en reste : a un 


aie, la orôt, ln mural où l'on 
s'enfonce [usqu'à la talle, ot 
‘encor le desert, la vile ete: 


Tout énci fait de ce jou la met 
leure réalisation du genre sur 
rmiéro ordinateur et eroyez moi 
on n'est vraiment pas loin de 
d'arcade. La musique est un peu 
décovants pour un ou Sega 


GRAPHISME: 90se 


SONORITE: 70se 
INTERET: 80e 


propose carte lois ci una sort 
da réplique de COMMANDO. Du 
point de vue du principe de jeu 
uniquement car la réalisation est 
ele largement inférieure à ce 

bre jou d'arcade. Vous dir 
gez un bonhomme entouré 
d'une courroie métalique très 
large. Vous devez libérer ds pri 

miers cachés dans une forte. 
Pour mener à bien votre mission 
vous faudra tuer tous les 
obiets et les ennemis sur votre 
passage, Que de violence inutile 


57st GRAPHISME 
45st :SONORITE 
56st :INTERET 


COMMANDO 


us êtes Super Je, l'agent 
il commando chargé 
lus otages ot de per 
défenses ennemies. 
jusqu'à la forteresse où s9 situe 
leur quartier général. 
Un hélicoptère vous dépose aux 
avant-postes et vous laissa seul 
Gontre tous. Ça ne va pas être 
une partie de plaisir 1 
x à bien votre tâche, 
les armes sont un pisto- 
ailleur lavec. munitions: 
limités) et quolques grenades: 
Les soldats ennemis vous ont 
repéré et se précipitent sur vous. 
I Vous faut tirer it, éviter leurs. 
balles, éviter lours pièges, 
ramasser gilets pare-balle 
radios, or, médailles, grenades; 
découvrir les échelles cachées 
qui ménent aux souterrains 
secrets dans lesquels se trou- 


84ni :GRAPHISME 
75ni :SONORITE 
86ni :INTERET 


pour un jeu aux graphismes pau 
vres, aux couleurs criardes, qui 
manque par dessus tout d'origi 
nalité. Le scroling vertical est 
trés lent, La sonorisation est 
désagréable. Je dirais pour con: 
clure que les programmeurs 
semblent ne pas maitriser les 
immenses capacités du ST. 
C'est dommage. Liberator est 
un petit jeu. Fort heureusement 
pour lui Son prix est à la hauteur 
de sa qualité. 


n'existe qu'une seule soluti férents et jolis est proposé. La 
re “ 
teau. Malheureusement pour The Ninja est un d'action inté 
ra re es 185 ressant qui permet au combat 
Gyoku - Vous devrez lutter chance 1111 


Le nurapeleres cenans CON. GRAPHISME: 7756 
MANDO Vous ver mec du SONORITE. 78e 
INTERET: 7950 


chourricaines sur les ninjss et les 


samourais ainsi que des ani 


vent essences, décorations, ota 
ges. Ouf ! 

Recueilez le maximum d'objets 
pour un score d'enfer 

Ne vous laissez pas griser par 
l'action et ne foncez pas tête 
baisée. Zigzaguez pour ne pas 


Nintendo _ SYSTEME 
Capcom EDITEUR 
V2 JOUEURS 


être touché, contourez les pos: 
tes renforcés et attaquez les par 
derrière. Utilisez vos granades 
parcimonnisusement, elles vous 
permettront d'élminer plusieurs 
ennemis d'un seul coup. 

Un jeu d'action époustouflant 
qui ne vous laissera aucun répit. 
Une option intéressante permet 
de reprendre une partie au 
niveau où vous aviez été tué pré 
cédemment 

Un bon joystick s0ra nécessaire, 
si possible avec tir automatique. 
pour espérer arriver au bout de 
Votre mission. 

Une superbe adaptation du jeu 
d'arcade 
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PINBALL 
FACTORY 


lipper redéfinissable. Vous 

créez et jouez à votre propre 
flipper. Un des descendants du 
fameux PINBALL CONSTRUC- 
TION SETIElectronic Arts). Le 
spécialiste des logiciels ST, 
MICRODEAL, nous propose ici 
une réalisation décevante. Mais, 


en 1986, lorsque le jeu est sort 
cette firme avait le mérite d'être 
pratiquement la seule à éditer 
autant de logiciels ST. Le pro- 


Génération 4 


gramme est lent. Les graphis: 
mes sont pauvres, comparative 
ment aux possibilées du ST. 
mais d'une qualité nettement 
supérieure aux logiciels sembla: 
bles sur 8 bits. l est possible de 
redessiner le tableau de marque 
du flipper ainsi que la zone de 
jeu. On joue avec la souris, et la 
boule est lancée à partir du clar 
On peut remuer le flipper ; tous 
les joueurs de « Flip » vous con 
firmeront que cela est indispen- 
sable, et même » tlter ». Si 
vous êtes un fan de billard Elec- 
tronique vous devrez achoter les 
deux existant sur ST, et celui là 
en fait partie. 


ex ue 


. 


MACADAM BUMPER 


ST SYSTEME ST 
Microdeal EDITEUR Ere Informatique 
12/3/4 JOUEURS  1/2/3/4 


lipper redéfinissable et para- 
mètrable. 
Pour un premier jeu ST, la 
société Francaise ERE Informa- 
tique réussit un coup de maitre. 
Cette réalisation est proche de 
la perfection. Elle a fait pâlir es 
américains et a cortainement 
permis de redonner confiance à 
le Programmation Francaise, 
bien mal jugéo à l'étranger. L'uti 
Hisation de la souris est optimale. 
Tous les parambtrages ainsi que 
les transformations graphiques 
sont réalisées avec ce petit ron- 
geur si pratique. 1 est possible 
do rodéfinir plus de dix paramé- 
tres techniques, comme la 
vitesse de la boule, linclinaison 


«sup» 


“saLLr 


SYSTEME Nintendo 
EDITEUR Nintendo 
JOUEURS 1/2 


1 s'agit d'un Flipper, et comme 

pour tout flipper, i faut accu- 
muler un maximum de points 
pour battre votre adversaire ou 
votre record personnel. 
Contrairement à ce qui se fait 
déjà sur d'autres appareils, Nin. 
tendo ne vous permet pas de 
modifier les paramètres de la 
machine (élasticité, rapidité, 
pente...) ni de la secouer t de 
faire TILT. La richesse du jeu est 
due en fait aux nombreuses 
combinaisons et bonus. possi- 
bles : cibles tourantes où i faut 
aligner trois dessins semblables, 
cartes à découvrir, œufs à faire 
éclore, etc 
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du flipper, les combinaisons du 
« spécial » ou de l'extra-ball. La 
partie « logiciel de dessin » est 
aussi de bonne qualité. Sa pré- 
sentation le rend extrémement 
convivial. Le flipper créé, on 
peut maintenant jouer, deux 
choix sont possibles : le clavior 
où la souris. Ma préférence va 
au clavier, car la position de jeu 
est très procho de la réalité. 
Vous aimez le « Flip » Vous avoz 
ici ce que l'on fait de mieux dans: 
le genre. Alors... Alors... félii- 
tation au progremmeur Remy 
Herbulot 


PINBALL 


La balle voyage sur deux écrans, 
et l'on peut même, en visant 
bien, accéder à un troisième 
tableau où l'on retrouvera le 
célèbre Mario qui devra, une fois 
encore, délivrer sa bien-aimée. 

Les flippers répondent au quart 
de tour, les rebonds et la vitesse 


de balle sont bien dosés, et ren. 
dent ce jeu attrayant et acces. 
sible même aux plus jeunes. 


ARKANOID 


uelque part dans l'inconnu 
Votre Valssuau mire ARKA 
NOID est détruit. Votre navette 
de combat VAUS s'éjacte. Vous. 
dtes_ prisonnier d'une force 
inconnue. Votre mission 
détruire les 33 murs de briques. 
spatiales qui vous séparent de la 
ibarté. Sous un sujet pompeux, 
cette excellente adaptation du 
succès d'arcade créé par TAITO 
cache en fait un casse: briques 
remodelé au goût du jour. C'est 
TAITO le responsable. C'est lui 
l'éditeur génial qui a eu l'idée de 
jouer avec notre Nostalgie en 
créant ce s briques. 


60st :GRAPHISME 


45st :SONORITE 
90st :INTERET 


réussi 


phismes 


1 tente d'ailleurs la passe. de 
deux avec « 
l'avenir nous dira ai le par est 
Arcanoid ST garde k 
mêmes proportions que La ver 
sion arcade. Sur nos moniteurs, 
ait un peu mesquin 
mais avec un écran de 51 em 
vous aurez presque envie de sor- 
tir 10F de votre poche. Les gra: 
moyenne, mais is ne sont pas. 
mieux en Arcade. L'animation 
est parfaite, les sons auraient pu 
être mieux travaillés. Le miracle 
de ce logiciel est justement 1à 
des graphismes presque pau 
vres, Un sujet vieux de dix ans 
auquel on sjoure quelques pilu 
les, quelques monstres et voilà 
un jeu calme, reposant mais qui 
dégage un magnétisme à la fois 
magique et diaboliq 


le tout pa 


Génération 4 


ST SYSTEME ST 
Imagine EDITEUR D3m 
12 JOUEURS 12 


SUPER QIX », seul briques, 


de qualité 


gros _sprites, 


d'acide désintége 


ous êtes face à un mur de 
armé 
raquette inter-galactique "et 
d'une balle cynétique, votre mis 
sion est de détruire un maximum 
‘de murs ainsi que votre abomi 
nable geolier le « DRAGON ». 
Dm présente ici certainement 
la plus bell réalisation francaise 
‘en matière de jeu. TONIC TILE 
est le soul qui pourrait 
retouche graphique et sonore 
être transféré sur une machine 
d'arcade. De beaux fonds, de 
des monstres 
incomparables, des sons, une 
musique digitalisée, et un da 
gon qui lance des gouttes 
tes. Tous les 
ingrédients d'une super produc- 
ion sont là. Le tomps de jeu par 
tablbau est court, les grands ral 
lies sont rares et se terminent 


TONIC TILE 


généralement mal pour le 
joueur. l'est indispensable d'ut 
lisor au mieux les pilules ut Ia 
bielle. faut surtout être EXTRE 


d'une 


MEMENT concentré La diff. 
eulté diabolique de TONIC vient 
de la trop courte distance sépa. 
rant la raquette des briques ot 
surtout d'un problème de ges- 
tion dans le déplacement de la 
raquette. Chaque tableau a son 
secret, il est nécessaire de le 
percer avant de lancer la balle, 
Sans quoi. la sanction 68t 
imméchate. Un éditeur vous per. 
met de créer Vos propres 
tableaux. À Vous de jouer. 


GRAPHISME: 90st 


SONORITE: 90st 
INTÉRET: 75st 


AA 
MINITEL, 32.28.19.79. 


AMIGA 
UTILITAIRES 


inroscAre 


ET GALLERY LE = S ë 
TR AUX € CONERCIAL 4 
BANTENES ‘aus 
Ponant = ë 
eruXE PADUT ET F 
DELUXE FATUT 1 5 d 
DELUXE PRINT ==" ë 
BIGIVIEN F1 r 
FRSTAUT MUSIC ; 
LOGISTIx = 4 
musre srubio _ r 
TSF L 4 
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ÉSurERRASE _ ë 
r 

; 
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arcuon 
ARENA 
BALANCE 8 POWER 
BARDARTANS 

CHARPIONSHIE GOLF — 


CuESSHaSTER 2000 
CRUNCHER FACTORY 
DEEF SPACE —— 
DEFENDER OF TE COUK 
DESR VU x 
DENOLITION — 
EARL VEAVER BASEBALL 
FAERVTALE ADVENTURE — 
FLIGNT SIMULATOR 11 — 38 
MACHER 

WALLEY PROJECT 
MOLLYVOOE IS EME 
KAPATE — 

HARATE KID ti 


LEADERROARD. TOURNAREN 
MENDSADON =" Œ 
FHALANX 
FHANT, 
BACTEE 
FOADURR 2000 


SOENERT DA 
SEVEN CITI 
Sac: 
SILENT 
SuxaD 
SRYFOX 
SPACE BATTLE — 
STARGLIDER => 
SUPER HUEY — 

THE FAUX — 
ULFIMA IE = 
UNENVITED 


ERVICE 


SEGA 


ACTION FIGNTER 
ALEX K1DD 
FO UARRIOR 


Fi8 FIGITER 
GHOST HOUSE. 
HR 

PEO WEESTLIN 
QUARTET 
SHOOTING GALLERY —— 
SPACE HARRIE 

SUPER TENNIS 
TEDPT BOY -"—— 
TRANSIOT — 
MODE 20Ÿ == 
WORLD GRAND PRIX 
MORLD SOCCER 
ZILLION = 
ENDURO FACER 
OUT RUN —— 


SPORT 


Le sport inspire tant les créateurs de jeux qu'il mérite une 
place à part, bien que la plupart des jeux testés dans cette 
catégorie PHsesne être pou Soit dans les jeux d'action, soit 
dans les simulations. La richesse de cette famille, qui de plus, 
fournit la plupart des jeux en version “deux joueurs", ce qui 
permet affrontement et compétition, lui donne 


Des sports mécaniques aux sports de combat, en passant par 
l'athlétisme et tous les sports d'équipe, les micro-ordinateurs 


Mais ces jeux nécessitent plus que d'autres une technologie 
avancée et seules les nouvelles machines vont pouvoir nous 


une place à part dans ce guide. 
et les consoles ont toujours eu leur lot de jeux de sport. 


apporter une réelle satisfaction dans ce domaine, 


£7_ 


BPELLAMS 


HAN 


‘ous chevauchez une mate 

do cours à travors ina cir 
cuits aux paysages différents. 
Votre engin fonca à près de 300 
Km. Vous bénéficiez de 3 
vitesses. Vous pouvez aussi 
accélérer et Ireiner. Votre but 
est de terminer premier de la 
Cours, et ce, dans un temps 
minimum, Hang On est l'adap- 
ation du jeu d'arcade de même 
nom. Cat excellent logiciel n'est 
On fait qu'un « romake » de la 
célèbre course da voiture, POLE. 
POSITION, version moto, L'of 


70se :GRAPHISME 
50e :SONORITE 
75se :INTERET 


# 
G ON 


Génération 4 


SYSTEME ST 
EDITEUR Epyx 
1 JOUEURS 1 


et de vitesse est bien rendu, les. 
décors sont dépouilés, mais le 
graphisme est de très bonne 
qualité, 1 est même supérieur 
aux logiciels concurrents testés. 
dans ce magazine. Le son, sans 

joler celui de la plupart des 
jeux SEGA, resto très réaliste. 
HANG. ON, comme SUPER 
CYCLE sur Atari, apparait plus. 
Gomme un très bon jou d'arcade 
Plutôt qu'une stricte simulation 


GRAND PRIX 


bonne qualité. Malheurouse 
ment le tabieau se gâte 
lorsqu'on se penche sur a gra 


500 CC, """""" 


imulation de championnat 
dû monde de moto 500 
entimètres/cube. Votre engin a 
quatre rapports, un accélérateur 
ét un frein. Veus pouvez vous 
entrainer ou disputer La plupart 
des grands prix du monde, Les 
courses ont lieu sur neuf tours 
contre l'ordinateur où entre 
amis. 
(GRAND PRIX 500 cc. et le log 
ciel le plus porté sur l'aspect 
Simulation: 
Les mouvements du deux roues 
et l'impression de vilesse sont 
Krès réalistes et demandent un 
bon entraînement. La présenta 
tion simultanéo de deux écrans 
de jeu permet une visualisation 
ès précise des situations de 
course, surtout en tte à tête. 
Les bruitages sont eux aussi, de 


20st GRAPHISME 
60st :INTERET 


pourquoi i a été utilisé 8 cou- 
leurs au bou de 16 possibles. Les 
conséquences ? Certaines par. 
Kiss de l'écran sont bles, par 
‘exemple le numéro du rapport. 
En bleu clair sur fond bleu très: 
Clair. La convivialité est un mot 
la more en informatique, mais 
il ne faut pes moins de quatre 
page de texte avant de com 
méncer à jouer. ls programmeur 
‘aurait: oublié que Atari béné- 
ficie d'un GEM et d'une souris ? 
Certainement pas.… GRAND 
PRIX 500 ST est tout simple 
ment une adaptation à moindres 
frais d'un programme prévu 
pour un autre ardinateur. Ceci 
Brouve de la part de l'éditeur et 
du eréateur un profond mépri 
‘du JOUEUR... DOMMAGE. 


‘ous êtes en course sur 
760 ce. Votre but est d' 
river premier dans une course de 
9 étapes, semées d'embuches 
Vous courez jour et nuit parmi 
es Roques d'eau, d'huiles et de 


Le graphisme même si 
tement meilleur que 500cc. 
n'est pas encore à la hauteur 
des possibilités du ST. La inusi. 
que et les sons sont du même 
niveou, Les animations. man 
‘quent un peu de réalisme, on ne 
sent, par exemple, presque pas 


ST SYSTEME Nintendo 
Microïds EDITEUR Nintendo 
{contre 1 JOUEURS 12 


ous étesoux commandes 
‘d'une moto du futur, munie 
de quatre vitesses, d'un rétrov 
fsaur et d'un laser. Vous foncez 
à plus de 500 km, Votre mis 
Sion est de défendre La terre con. 
ire de démonisques envahi 
seurs. Dans ce but, vous devez 
Vous entrainer sur des toutes 
dépourvues d'ennemis. Dés 
Sibles placées en bord de route 
permettent d'éprouver votre 
Précision de tr 
Le téléphone sonne... « allo, tu 
5 une course de moto à tester 
sur Nintendo =: « encore un 
Hang-on ou un Enduro ? = 
répondis-je d'une voix basée. 
+ Mois non. tu verras, c'est 
autre chose ! » me dit-on au 
éléphone. En effot, je ne fus pas. 


30 


SUPER CYCLE 


la force centrifuge dans les vira- 
ges. On peut, sus risque, pous- 
Ser les concurrents plus lents. 
En fai, on ressent une volonté 
nottamont ludique dans cs log 
il. Tous es trois parcours, on 
a le droit à une course aux 
(On doi, comme dans le 
ide BUGGY BOV tra 
per un maximum de drapoaux 
disposés sur la route. AU hui 
tième parcours on à le droit à 
l'orage et aux laques d'eau. En 
fait-on. s'amuse énormément 
dans ce jou 


GRAPHISME: 50st 
SONORITE: 40st 
INTERET: 60st 


MACH RIDER 


deçu.… Au volant de ma moto de 
l'an 2000, je fonce, 

rivês sur I route trulfés de pie 
re, de floques d'huiles, de ver 
las, de clous et même de mines 
explosives. Un coup d'œil eurle 
rétroviseur, ATTENTIO! 
ennemis !je rétrograde 4, 3, 2, 
1, je freine, ll me doublent, 
PAN PAN, ie les désintègre de 
mon puissant laser, La simule 
ion est rapide, vive, alerte, les 
animations sont trés réalistes. 
On s'amuse énormément. Un 
seu regret les graphismes sont 
assez décevants et les couleurs. 
sont termes ; Dommage. 


GRAPHISME: 60ni 
SONORITE: 55ni 
INTERET: 80ni 


he pe ie ie te à 


ENDURO 
_RACER 


Lra4 io: Farc 


EXCITE BIKE MMmErEus 
XCITE BIKE est un jou de 1 JOUEURS 1 


motocross à ncrolling latéral. 
Vous devez compléter différents: 
parcours dans Un temps mini 
mu. propose 2 possibilités de 


moyenne, tout comme les brui. jeu est censé être l'ads 
tages. On se passione né: tation du jou d'arcade 
mains sans problèmes pour ENDURO RACER. Oh surprise 
course et la lutte contre les || lorsque le jeu apparait à l'écran, 
adversaires. Les sauts de bosses | 1a vue n'est pas en 30 comme 
sont grisants. N'oubliez jamais | en arcade. Votre moto roule 
de surveiller la température de | selon un scroling diagonal de 
vos pneus, sous peine d'éclate- | type ZAXXON. C'est une 
ment. C'est un jeu rapide qui, | énorme déception. Une fois 
comme beaucoup surnintende, |. remis de certe émotion à vous 
nécésaite de bons réflexes. On | décrocher le cœur, le jeu est 
pout aussi construire ses pro. |. cependant correct. Les graphis: 
pres tableaux avec l'option |. mes sont assez jolis, les anima: 
S6NGRAPHISME} DESIGN. Er démnive  ie | ons convenables. Les pavas 
GS SONOBITE moe au, pure quelques | ges que vous averses som 
Rue Ê beaux mais loin , très loin de 


jeu 
GAME À : course d'antraine 
ment où vous apprendrez à mai. 
Viset ls diverses bosses a be 
tacles: 

-GAME B : compétition contre 
les autres motocrosamen, 

Ce jeu est rapide mais les gra 
phismes sont d'une qualité très 


PA = 
= 


Le dr 
ME 


Sens d'une loue | Surouties paysages ot le choix du jeu d'arcade SUPERS- 
en dune lo. des couleurs. Alain de choque | PRINT mais la comparaison s'ar. 
Grands Pix cférents, Un jou course lorsque vous tenez | rête Là. La version arcade est 
Superbe qui rappelle bon Vaux. dans les quatres premiers vous |. nettement supérieure gr 
tompa de POLE POSITION. gognez des ponts. Ceux-ci vous || quement, musicalement et el 
La'ehalenge est simple à term. Permettent d'optimiser le rende. |. possède un volant. TURBO GT 
Fac dans les temps afin de ge ment de votre véhicule, avec un | est une course automobile 2e 
‘qualifier pour a courso suivante, super accélérateur, des pneus || déroulant sur un écran fixo vu de 
a eroÿez moe n'est pas face, Pt dérapants, ou un nouveau | hou an 
MN Teu Ne 22 à faire pour la Moteur. Les animations ne sont |. Ce n'est pas un jeu de conduite 
Premiers course sont difficiles à PAS en reste. Word Grand Prix _|_ en 30 comme on a l'habitude de 
Féaliser. Votre monoplace a st à mon avis la plus belle | voir. 
Doux vitesses et pout ataindre course de mono place sur con. | n'en est pas pour autant moins 
00 dm Sur le partie ape #0le et micro. Son seul défaut | intéressant 
éoure de l'écran Un compte Provient d'un léger scintilement || Les graphismes du circuit et de 


TP D ete ae sommet au a Em ete te 
Ste et un plan du pur dépassements qui pourrait | efficaces. On plonge immédia 
ER EE A Lis au mnt ln Di cas 
informations nécéssaires. Les Étapes LR M ne fout pas se laisser décour 
BOSSGRAPHISME® que sauant vos ones sde | jeemevens TURSO OT en ben 
Some BONOMITE re Ar pe mue contra ep 8 vous 


85se :INTERET 31 


la perfection de la version du 
café. La course a lieu dans plu 
sieurs payaages tes que la forêt, 
Le désert... Tout au long dos par. 
Cours, vous serez confrontés à 
des bosses qui vous font pren- 
dra de l'atudo ot pordre de la 
Vitesse. Vos adversaires sont 
‘des motocrossmen, voitures de 
dragster, at. 

Evitez aussi la colision avec les 
‘obstacles naturels (rochers, cac: 
tus). 

Ce jou est décevant et répétitif 
malgré quelques moments 


pas la Version arcade, sinon 
Passez-voUs en. 


GRAPHISME: 71se 


SONORITE: 59se 
INTERET: 5950 


TURBO GT 


passerez de très bon moments 
‘entre amis si vous voulez jour 
à plusieurs. Un con 


pariois 
que votre véhicule reste bloqué 
dans les barrières do protection. 
Plus Vous avancez dans le jou 
plus l'état de la route si 
dégrade, se transformant à cor- 
tains tableaux en véritable pat. 
Malgré une grande simplicité 
graphique et musicale ce jeu est 
un très bon jeu de conduite, 
avec lequel vous prendrez un 
grand plaisir à jouer surtout si 
Vous jouez à 2. 


GRAPHISME:67st 
SONORITE: 60st 
INTERET: 81st 


SUPER "5" 
ST SYSTEME Nintendo 
TENNIS di SES Ve TENNIS 
Re NINTENDO 


Il est arrivé, mais alors quelle ‘on éprouve eur Levure Pour les niveaux, supérieurs 
déception. Graphiquemant, on à Gepnes a sont due €'88t UNE AU paire 
la désagréable Impression que le men de a À onconeanae mo de ques Chou, Va Vour falloir program 


en use Po por nt pu | xenon, mas is pattes. Va ous la rogram 
Se RO tn ea Ends men. SI D een 
Sn Los ou im Volet tn a 


md € manquent comtament Love OU NINTENDO D cou Rp re annee 
89st GRAPHISME tenda, tout comme bon nombre Les goates du vrai ton- 


9st:SONORITE  d'utlisotours un maileur tennis aament rospactés 
AGStANTERET “57 


cuit vous sont proposés. 
jouvez jouer en simple, où 
in double avac Un ami, 

contre l'ordinateur, Aux 

1, 2 ot 3 Vous battrez l'ordi 

ur avec une certaine pratique. 


GRAND SLAM 


G 975,5 on le premier 
is sur Ari 
Vous vol dans la poau du 


Amiga SYSTEME 
Infinity Software EDITEUR 
iRoland Garos), ù 1 JOUEURS 


(Open des Etats-Unis et d'Aus 
QE par contre 


Tous les ingrédients sont réunis lou juste 
pour une Bonne simulation: 


Ta tension du code en QUE pour réaliser tous les coups 

“les consels tactiques de l'en. Je sois avouer qu'après plu 

‘décisions de l'arbitre, et boire un. mn Re il 

48am :GRAPHISME un habitué des salles d'arcades. 

GSamSONORITE fon, da Perou Eh 
S2am:INTERET Vos consels 1 
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Génération 4 


EIGHT BALL MMS RENE ST POOL 


ous jouez sur un billard 12 JOUEURS 1/2 

américain vu en plan. dont l'origine se trouve sur la illard américain vue en plan. frappe la bille. Pendant cette 
Ce bllar américain nt un des Bacon répoue Cure pomet | BB cemia vente de bre 
nombreux jeux réalisés par l'édi- de choisir la direction et la force | graphismes et d'une option inté. 
teur Microdeal sur ST. Les gra- du coup, Le maniement de la | réssante qui permet de détermi- 
Phones son bons amet auede einem pot | na nue 2e DEEE SU ae RE ou 
ferprésoaton de bon. Les queun eee dans lo Uapoe, | debit ttocho Onpeut anale Co lard sans due du 
sons ne manquent pas non plus " j taper n'importe quelle boule, niveau des meilleures simula- 
de qualité, Cinq options vous mais le maniement de la queue tions peut convenir à certains 
Us É Cr sent pas assez, et s'arrétent trop | n'est pas facile. En effet, à l'aide fanatiques de ce sport, 
sm désté, Ang Vous pouvez out ancendlu dôv que peurs | mb aurta bout chou puuron … LGRAPHISME: 605t 


CR ET pe d'entre elles se déplacent en | l'éloigne de celle-ci afin d'indi SONORITE: 30st 
ae A'adrde  mématomps. Nopouvamicem | qua pusence et enîn on … JINTERET: S08t 

GOSt{GRAPHISME! … dluraus'acranun put aux 
40st:SONORITE débutants. Ce billard ent utlisa- 
50st :INTERET ble sur un écran monochrome. 


EF: 


20 ue uranmr 


SEEN ELECTRONIC 
moeurs POOL 


ques aur le ST. 
ELECTRONIC POOL. 


est lui aussi très simplifié et 
‘comblera les personnes qui veu- 
lent découvrir ce loisir entre 
amis. se résume à positionner 
un curseur sur la boule que vous 
visez, ensuite vous cliquez à 
droite de la souris pour détermi 
ner la forco de Votre coup, 

enfin vous appuyez sur le bou- 
ton gauche pour que le coup 
parte. C'est facile, Les experts 
de billard seront par contre 


de haut. Sur cette table sont 
posées six boules numérotées 
ui n'attendent que vous pour 
5'animer un peu. Vous devez 
rentrer ces balles dans six trous 
situés à différents endroits du 
tapis. À chaque trou correspond 
un cœfficient qui permettra à la 
machine d'évaluer votre score. 
Les graphismes sont très sim 
ples et peu colorés. 

Les boules sont quant elles mal | GRAPHISME: 308t 
animées, Le joueur n'a pes là SONORITE: 255t 


sensation qu'elles roulent mais 


Blot auolles glissent Le ur INTERET: 56st 
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pas non plus parfait, cependant 
le jeu ont amusant, 


Génération 4 


CHAMPIONSHIP FOOTBALI 


GRIDIRION MAR rss 


imulation de football amér- 12 JOUEURS 12 progresser et tenter d'avar 

qi Uons se font à la souris sauf ‘e football américain est un jusqu'au TOUCHDOWN ou 
Sean le expansion, te 108 0 Jo le sou ut | (6 Koctbal amécanemtun ME Vous ie come dns 
fe een eee corneeunepatea deux || Emormégntna CE MED ad an 


gonnu on France, Aux Etats 


air parmi 20 tactiques diféren. | un cartain développement. Les Gain dos choix de stratbglo à 
Unis, c'est le sport national au au a Otaque out en élan. tan dévoloppament. Ls gi 


tas en attaque ou en défense. compagnies de softs U, S, ont 2ffectuer pour les offansives ou 
Un éctourDornat do rogram. |. tououre rodut des joux où dos défense. Une fi ces options 
mer chacun des joueurs sur le | simulationsserapportant à leur Maitrinées, le jeu est très joua 
tarrain et de créer ses propres | sport national, À part quelques ble et possède une durée de vie 
tactiques, lin da ls souvegar. | ina, porsonne ny comprenait quasi limitée, C'est Ie mal 
der sur disque. Les bruitages | rien mais cola marchait bien aux football américain. le plus 
listes, L'arbitre parle et | U, S. ACTIVISION nous et l'un des plus simples d'uti 
gear an elle ous on amorce les lues ele touch | tte oecu sation: 
Sant surout suatégique a “él avec ee gel un vu |. Pur meme 160 le fa Mn 
on nt ral fac à com tal américain, où la |. sont mprésemés en gros planet | SONORITE: 55 am st 
prendre. Toutes les manipule plus grande part estréservée ou | très colarés. Leur animation est INTERET: 85 am st 
SOam GRAPHISME fan tactique. Co jou vise un 
TOR SONORITE Pre vi tes débutants. 
85am :INTERET : 


môme ttro que le football au 
Brésil, Après una présentation 
superbe lee menus apparaissant 
ai décider de La duré 

le jouer seul 

Le terrain st rapré- 

an et les Joueurs ont 


GREAT SOCCER 


SOCCER Nrene ÉDNEUR Son LE 


12 JOUEURS 12 foot dèjà uxistants. 

ia it qu'il fallait absolu vos 6 Joueurs à votre gré (5 | esammteurs defootbalipos  ! Y 8 Tout do même quoique 

ment Un stade ot 22 joueurs de champs phus À gore | L sédont un miero comtés cho au sauve co hu 
Joueurs pour Faire un bon match den de but} dblez, descondez |. nombreux. La sortie d'un nou. C'est l'épreuve des pénalties. 
de Football ? Nintendo vous lo era, ahootez, latos dos | voau logcel qui ao rapport à Vus pouvez cho de are uno 
prouve le contraire | passes, ravenaz on défense laver Partie. classique ou bien 
Vous vol à la tête de voire gardez votre but, dégager, fl. | l'onthousimama. Maheurewso. l'épreuve des coups de poda 
équipe favorte (vous avez le tou des remises on touche |. mantpouroux GREAT SOCCER ux buts, Dans cet épreuvo on 
hoix entre 7 pays) et vous pou. Attention au hors Jeu “st un Hauco La console SEGA Vo ls teur en gros pl vu da 


vez jouer contre l'ordinateur {S Bret, à part le jou de tôte, toute | possbde d'oxcellents joux main 08 ainsi que lo gardien vu do 
riveaux de difficulté) ou contre la panoplie du parfait Platini ont | eoluilà ast à classer parmi lon lice. Tous deux sont parfaite 


ün autre passionné. mésonte moins bons dsponibies. Tout ant dessinés at aimés. 
Sélectionnez a durée du match Aprbaun coran tempad'adep- | d'abord les graptiamen et es Vous placez votre bal où vous 
a fes Vous entrée aur lo tr. tation, on ave  camtrler par. |. arimatons dou Joueurs sont ès le désire en espérant que le gar 
rain. La foule en délire Vous faitementson équipe tte match | succints. Mais ce nest pau dien passera au travers. GREAT 
scclome, larbie fe. et n'en devint que pus posant. |. encore le plus grave. Le jeu et SOCCER est un déception, mis 
c'est parti | Vous contrôlez 1 de Ce jeu nous 6 l'action en général sont beau- rl Mate de Pire Le 
J san rélame, coup top lents etl'on s'endort quelté globale ent fai 
84ni :GRAPHISME | ratiquament dovantl console 
70ni SONORITE 4 Eu joueurs possédont le bals DCR ARUISME; 605€ 
SON ANTERET. … léaune mare o lancol À ont une lèche aus disons | SONORITE: 5088 


lente animation des joueurs. À au-dessus deleur tête. C'œtun | INTERET: 508 
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ici un nouveau jeu de bas: 

kot édité par Activision. 
Dans un stade_archi-comble 
vous affrontez l'ordinateur où un 
Les matches so déroulent à deux 
contre deux sur le terrain entier. 
Deux options vous sont propo- 
aées dès le départ : 1 OÙ 2 
JOUEURS. 
Dans le premier cas vous êtes 
opposé à la paire commandée 
par l'ordinateur. Mais vous ne 
dirigez qu'un soul joueur de 
votre paire, l'autre est géré par 
la machine. Avec l'option 2 
joueurs il vous est passible de 
vous associer à un copain afin 
de défier l'ordinateur. 


83am 83st :GRAPHISME 
83am 75st :SONORITE 
88am 88st :INTER 


Génération 4 


ns SYSTEME Amiga 
Hi RS Ars 


Il existe aussi une option un 
loueur contre un autre joueur. 
Dans tous les cas, l'ordinateur 
dirige au moins un baskatteur. 
Deux niveaux de difficulté sont 
proposés. Comme vous le cons: 
tatez les variantes sont très 
nombreuses dans ce jeu. 1! n'y 
2 aucun reproche à formuler de 
ce point de vue. Les bruitages 
sont réalistes et parfaitement 
adéquats 

La version amiga de ce coté 1à 
possède un léger avantage sur 
la version ST. Les graphismes 
sont très détaillés de meme que 
les animations. Le stade et la 
foule sont superbes. On aperçoit 
même les coachs se levant de 
leur chaise. Tous les coups du 
basket (ou presque) sont possi- 
bles. 

C'est le meilleur basket à cette 
date. À ne manquer sous aucun 
prétexte. 


SYSTEME 
EDITEUR 
JOUEURS 12 


basket est un thème qui a 
toujours inspiré les créatours 
de softs. 

One-on-one voici deux ans, 
révalutionna les traditionnels 
logiciels traitant de ce sport en 
proposant un jeu à un contre un 
sur un seul panneau. La version 
pour les 8 bits connut un 
‘énorme succès. On peut donc se 
montrer déçu par la version 
amiga qui n'exploite pas, loin 
s'en faut, les capacités graphi 
ques de la machine. En revanche 
les sons digitalisés ajoutent au 
jeu un réalisme saisissant. On se 
croirait au stade avec le speaker 
etles hourras de la foule. Le jeu 
est très intéressant, je dirais 


Nintendo 
Nintendo 


SG spuiston de Voley-Gat à 
joueurs, vue de côté. 11 
existe plusieurs modes de jeu, 
Volley mascul féminin, 
our 
matcher, c 
Soi joueurs. l'est aussi pos 
sible de faire dos passes avant 
et arrière dans toutes les direc: 
tions. 
J'ai tout simplement été ébahi 
jpar ce jeu. IL est, à mon avis, le 
meilleur sport d'équipe qu'il 
m'aït été donné de rencontrer 
sur une console. Même si 
demande une période d'artapta. 
tion, ce logiciel est simple à 
manipuler. L'action est très réa: 
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ONE 
ON ONE 


même essouflant tant la version 
amiga est rapide. On oublie donc 
bien vite la déception graphique 
car la motivation et la concen 
ration l'emportent. Vous pou 
vez jouer contre l'ordinateur (4 
niveaux) où contre un copain. 
Un excellent basket qui respecte 
tous les mouvements des pros. 
À VOUS LA VICTOIRE ! |! 


GRAPHISME: 55am 
SONORITE: 84am 
INTERET: 83am 


VOLLEY 
BALL 


liste, vive, gaie, spectaculaire ot 
garde cet aspect desain animé si 
typique à Nintendo. Ce jeu 
demande la concentration 

aire dans ce sport diffi 

ipporte aussi l'explosion 
de joie qui suit le gain d'un point 
disputé. Une cartouche plus 
qu'indispensable aux amoureux 
du sport et indispensable aux 
autres. S'il n'en fallait qu'une à 
ma logithèque Nintendo, ce 
serait celle-là. 


GRAPHISMI 
SONORITE: 65ni 
INTERET: 99ni 


WINTER 
GAMES 


nutle de vous présenter le 
élétrissime Winter Games 
qui fait désormais partie de la 
légende du jeu informatique. 
Vous patcipez aux Jeux Oiyr 
piquer d'hiver, 7 épreuves sont 
au programme 
Le HOT DOG ou saut de bosse 
Arès Fun et surtout très acroba 
tique. 
La saut à ski ou vol à ski 
néceseite une parfaite coordina: 
ion des mouvements. 


86 am st GRAPHISME 
67 am st :SONORITE 
87am st :INTERET 


Génération 4 


Amiga/ ST SYSTEME ST 
ia EDITEUR Ése 
rs JOUEURS 1984156 


Le patinage artistique : L y a 
doux épreuves les figures Rares 
At lus Nqures imposée: 

Le bobaeigh 

Le baton : 89 déroulant dans 
uni paysage somptueux. 

Le patinage de Vitesse. 
Graphiquement Winter Gares 
est certes très beau mais on 
Dour regretter le peu d'améiors 
Fiona qui ont âté faites pour le 
version ST. Seul le biathlon à 
Sub un Ming graphique at le 
jomeure extrêmement intêres: 
sant car propose des épreuves 
frès différentes les unes des 
autres et Vous permet de vous 


lorer Vos mord 
sion : un grand classique des 
Simulations sportives: 


sportive proposé par Epyx 
(World Gamies vous it voyager 
à travers le monde. Vous 
épreuves 
ts. Les pt 


L'haérophile en URSS réser 
Vs aux fortichos du poignet. 
Le lancer de tronc d'arbre en 
ECOSSE une spéciaté locale 
Le ski (slalom) 5e déroule en 
FRANCE 

Le sum très comique et sport 
national au JAPON. 

sait à SOUTHFORK, 


WORLD 
GAMES 


Le saut de 1onnaaux en patin à 
NE 
arbre flot 


Ce jeu propose des éprauves 
complètement originales voire 
inconnues à note rogatre. Les 
graphismes sont beaux, variée 
tés détaiiéen. Les animations 
Sont ès amusantes. Un jeu très 
Féusai et onginal ce qui n'était 
jpas évident après SUMMER ET 
WINTER GAMES. 


GRAPHISME: 89 am st 
SONORITE: 78 am st 
INTERET: 89 am st 


SYSTEME Amiga/ ST 


EDITEUR Psygnosis 
F2 JOUEURS  12/3/4/5/6 


Celui du javeiot. 
Seule simulation d'athltieme 
sur ST et Amigo. Cette réalisa: 
ion est rés soignée, ele utile 
pleinement les possibilités gra: 
Phiques de ces ordinateurs. À aa 
Sorti, ce logiciel se jouait uni 
‘auement au clavier, et le jeu y 
perdait ainsi beaucoup de son 
trait ludique d'autant que les 
décors agréables maïs froide, et 
les sons ne sont pas NON plus 
très stimulant. Coci et mainte 
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ARENA 


nant corrigé. On peut jouer au 
Joystick, at aprés trente secon 
on à « tipoter » lo » baton do 
joie » de droite à gau 

dés bien chaud pour 
suivante, Une patio courbe 


située on hout de l'écran permet 
de mieux visualiser s0n BaUt, OU 
son lancer et ainai del 

rer. Par moments un impertinent 
personnage apparait at se 
moque de vous. Ceci ajoute une 
iote humoristique à ce bon log 
Gel 


GRAPHISME: 95 am st 
SONORITE: 30am st 
INTERET: 70 am st 


Génération 4 


900000: 


990080 


| AMIGA «Een nn ST 
KARATE =. |v..  KARATE 


qu'un nouvel | ordinateur adversaires sur des 
employant le même processeur | tableaux représentant des pay. étaient, déjà, bien jolis et le scé 


8 jou est le même que ST 


KARATE, mais en Version apparait, Haider s'empresse | sages de l'empire du soleil nario de bonne facture, Mais 
| AMIGA d'adapter ses vieux program- | isvant. Tous les deux écrans, Out passe et ce qui était beau 
La société Hoidersoft a crée mes. Certains vieilissent très | vous devrez détruire une série hier ne, l'est plus forcément 


aujourd'hui. En informatique 


premiers logiciels aur l'ordi mal, c'est le cas d'A 
tour QL, le premier Micro à bas KARATE. Le logiciel est fidèle à 
prune sos Le Mr ir mis on note Kart sa sur PAU GA APHISME: sos 
65am ‘GRAPHISME Je de présentation est | à sa sortie. Mahheureusem SONORI 
55am :SONORITE alle des combats s | pour Paradox l'éditeur], des TER ne 
60am:INTERET disparu 


et de tendres | logiciels comme International 
« KYAY | » ls remplacent.L'ani- |. Karaté ou encore Karaté Kid 11 
= Karatekas paroi plus | l'ont supplanté par des qualités 

nd les combats || graphiques et sonores 
res. Dommage, car les décors 


KARATE MR de KARATE 


V2 JOUEURS 12 


ser davantage) Karaté KING est _ LC ejeu est tré du céibre im K D 
présenté par KING SOFT, une | QC dumëme nom. Vous tenez 


ous combattez sur sept marque de logiciels dont ie but | donc ie rôle de Daniel SAM, un vrrez le mystérieux sacrat du 


tableaux différents, un est de présenter, chaque mois, | jeune américain, adepte du jambour Len ina ttc 
adversaire et des ob un grand nombre de jeux à bas | Koraté, Accompagné de M. beaux, les animations tapides ct 
blant à des potert prix, Mais, même dans co but | Miyagi. vous duvez vaincre un réalistes, Lo munique ont aie 
SRE RES out à fit louable, peut-onréel. | expert des arts martiaux, le aussi agiéne On lors done 


Jeu ne permattant pas de préci.…… lement se permettre d'éditer un | méchant CHOZEN. Pour cela. {a version Amige là résenne 


Régie grapniames raignes | vous aude mpenge ose Une nos le présence 
25am20st:GRAPHISME) _ du ST, aux sons mextamg et | du tambours seul capable de na Drome, de 
HSAMIOSTSONOPITE, mx mumatons qu nous font | sous eee mere den UE een et de mateures quai 


| confandre les personnages avec _ || TIME COMBAT. Certainement is fois de plus Steve Bake tour de 
ÉSAMESSUINTERETS des bañons de beucruches ?La || meileur eu de ce genre sur ST GG San gen ver autour de 
version AMIGA ne vaut guère | et 
mieux. À n'acheter qu'en cas 
d'erreur 


MIGA. Le scénario est varié, PROBE, pour la qualié de don 
ut d'abord combattre Toshio [age 

devrez ensuits apprendre à Vous GRAPHISME: 97am 85st 
1centrer en tentant d'attraper 0: 0: 
ne mouche avec deux Daguat 

Les chinoises. Enfin vous dfcour 
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ST SYSTEME Sega (a 
SES SNS BLACK 
NATIONAL :=" | us. BELT 


Karaté est paru, en décembre | Comme toujours vous devez par certains côtés, le célébre jeu 
dernier, aucun jeu d'arcade sur | libérer voue petite amie japo-  B'arcade « YE AR RUNG FU 
aucun ordinateur n'avait montré | naise, après tout les scénaristes avec un bou scroling on prime 


Dore | PAU tente sue 


leurs logicials d'arts martiaux 
surtout pour les combats entre 
amis. À 


SYSTEME Nintendo 
ÉDITEUR Nintendo 


JOUEURS 12 KUNG FU 


ous êtes Thomas, un expert neux.… Ce logiciel est la réplique 

‘en KUNG FU. Votre mission exacte du jeu d'arcade « Kung 
est de libérer Sivis, votre char Fu Master », et roste malgré son 
mante fiancée, maintenue en age l'un des moileurs de cette 


captivité per le mystérieux catégorie. Le scroling est pro- 
= GANG X » l'étage supérieur pre, les animations rapides. et 
de leur repaire. Vous subirez les variées, que demander de plus 
sssauts d'une multitude d'enne. Si ce n'est une musique moins 
ms de toutes tailles et de lou. répétitive. 


Les formes, du vulgaire homme 
de main, au chef de gang « MR. 
X » en personne. I vous faudra 
survivre à de nombreux pièges. 
ts que les sacs de serpents, les. 
dragons, les bourdons véné- 
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un maitre Ninja à 
Passat dun tampie 
mi. Les disciples do la socte 
attaquent sais, où par 
o deux à quat 


os Un xpert en karaté. L 
couteaux, étoile ab 
trouvês lors de votre prog 


STAMINA. 


(16: 


URBAN 
CHAMPION 


a guerre des bandes est 
déclarée dans votre village 
vous devez absolument faire 
« le coup de poing » avec le lea 
der ennemi afin de le repousser 
vers la sortie de Ia ville. Vous 
daviendres ainsi l'élu de ces 
minettes toujours fières de se 


pavaner au bras d'un costaud. 
Un jeu sympathique aux gra 


Génération 4 


SYSTEME Sega 


Mestertronie EDITE 


UR Sega 


1 JOUEURS 12 


premier logiciel ST 
Cet éd 
salé dans | 0 


ion de progr 


fidéle à ses habitudes, M 
tronc: nous offre une tn 


"et même de born: 
es radio-commandées. Fort 


de bout 


us avez gagné 
ju Kung fu. Vous devez 


Urban 
rapide 


Nintendo SYSTEME ST 
Nintendo EDITEUR Anco 
12 JOUEURS 12 


phiames 


durée de vie. On regrette aussi 
panoplie de coups top 


Bermis. Certainement le jeu 
lus niais de Is série Nintendo. 
À n'achatar qu'en cas de man. 
que pour les « accros » du joys 
ici 
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ous rencontrez des Boxeurs 

Thallandas, de plus on plus 
forts, dans ax décors différents. 
le les pores de ces « sanctuai 
188 », que sont les rings dans ce 

? Ce Logiciel este seul de 
sions. La Boxe Thaï 


est un sport où les coups de 
coudes et de genoux sont per 
mis. Dans ce jeu, sept coups et 
deux esquives sont possibles, 
mais male: 

Ceux cités plus 
feu est original. Le haut présente 
le visage des boxeurs au cours 
du combat, mutie de préciser 
‘dans quel état se trouve le per 
dant. Le bas est consacré au 


musique, superbe, ajoute une 
note gaie ot amusante à ca jeu 
fort plaisant 


THAI 
BOXING 


combat, Le combat... Vol le 
paint nair de ce logiciel. Le dos 
sin des protagonistes, trop 
petits, rend l'action totalement 
incompréhensible. last mpos. 
sible de savoir qui donne les 
coups et qui ls recoit. Fort heu 
rousement, les décors sont très 
biens réussis, une bien malgre 


Génération 4 


fc 8 1 0 0 x 


HAMPIONSHIP 
NINTENDO WRESTLING 


riens ns ne 
battre pour le tire de: VWA Nintendo EDITEUR Epyx 7 re 
RU V2 JOUEURS 12 


avec leurs mensurations at 
a favorites (celles-ci 


raproc 
una nouvelle Lois montré ln vos 
Bravo pour ce 


Puisque, outre Vos coupe per 


76ni :GRAPHISME 
79ni :SONORITE 
79ni :INTERET 


GRAPHISME: 90st 
SONORITE: 69st 
INTERET: 88st 


PRO-WRESTLING SEGA] ROCKY 


Q écrous reter Sega SYSTEME Sega 
ter au prochain match de Eee EDITEUR S 

En Les matt ous 2 JOUEURS 12 
lasqués où les Frères Dérolis 


Pour gagner à vous faut fair vos ous êtes le célèbre boxeur. 
preuves durant à Rocky. Vous devez affron_ ROCKY resta Un auparejeu qui 
< tomber » l'adversaire par des du vous réserver des combats 
sus techniques per: 


ar pousen manele Coups réoêtés mar 
Vice ju à descendre du on Vu, carre de mx PoiNDS copains 
pour s'armer d'une chose. veau nañions n XIE EEE 
Tâse GRAPHISME pamerez au niveau SNOHITES 70e 
85se SONORITE pus mandial NTERET- 8066 
79se ‘INTERET 


Génération 4 


10th FRAME 


CGESS avait fait une entrée 

racassante sur 1e marché 

avec LEADER BOARD. ls 
10 


sont ropéréos des lignes do 
: points où una cible, vous 


on a l'impression de regarder un 
reportage T, V. Los graphismes 


au lieu d'une salle de bowling lents. Los option 
Ca qui frappe dans ce logiciel, Vos scores. Vous pouvez à l'aide |. tables} et surtout aux Etats Unis MEttant de choisir entre 5 jeux 
c'est l'étonnante qualité dos de la souris contrer la force, |. où 200 000 tablas sont recen. … ‘iérents 


bruitages. Ces derniers rendent 
la simulstion hyper réaliste, On 
y croirait, Tous lea sets sono: 


a Neo Le re 

ds ou rr D 

So cuaordiaiss On môle du joueur que dune LER. | ST sant, ete. Un jeu auparbe avec 

entend le bruit de la boule qui DER BOARD. une documentation complète. 
TO TH FRAME et un ju fab | s'aonner aux os du SHUFLE , 

89st:GRAPHISME toux, vès simple d'utlsation | BOARD, Ca logiciel en est une  GRAISME: 856t 
92st:SONORITE. poule moine ectolement | paraue smusten. Au bout LINTERET:85St 
US ANTERET  copuvont Cost un MOST | d'une tbe on bois sur lnquelis 


ABONNEZ VOUS 
GENERATION 4 


Le seul magazine à couvrir l'AMIGA en France 
Le seul magazine à analyser chaque mois 
TOUS LES JEUX de l'Atari ST et de l'AMIGA 


Le seul magazine qui va vous apprendre à créer 
vous même un jeu vidéo sur les nouvelles machines 


GENERATION 4 11 numéros par an 250 francs 
Pour vous abonner, envoyez un cree bancaire ou postal à l'ordre de Pressimage 


à l'adresse suivante: PRESSIMAGE 210, rue du faubourg Saint-Martin 75010 PARIS 
N'oubliez pas de mentionner l'adresse à laquelle vous souhaitez recevoir le magazine 


DRE 1. le module TURBO 


rex. voi le ce n'est 1e travail, VOS devoirs, ou vot 

GAÏ. c meil. En effet une fois armé. is -difeile-d'abandonñer 

onstructeurs de s0n LIGHT PHASER. Analysons les différences : malgré 
g leurs couleurs assorties à leurs machines, les deux ar 


be : ceci peut êtr 
occasionner des 

n'apparaissent que dans la version SEGAEM EDEN 
près le même nombre de jeux sur les de EE 
pour le ZAPPER et 3 pour le LIGHT PHAS] 


MARKSMAN SHOOTING/ 
TRAP SHOOTING/ 
SAFARI HUNT 


tte cartouche combo com ation. Ce score at er pour 

prend trois logiciels de tr. loge pour les deux premiers 
Dons le premier, vous êtes à jeux. Dons le troisième vous 
l'entrainement dans un stand de avez un nombre brut de balles 
tr du F. 8.1. Si cibles de for Trois trèa bons jeux, mas qui 


mas hémainez apparsaent 0€ 
20 dilacant de tacon sta. Sega SYSTEME Nintendo 

ere npre) Sega ÉDITEUR Nintendo GUMSHOE 
un fosse de BALL TRAP. La jou f JOUEURS 12 Goes sm. La 


fes, puis les décors changent nécessitent tous les. mêmes umshan 20 joue avec je pis. d'aPhiemes sont a en 
és rapidité et précir Foie Mr où enima Les personnages sont 
tous les end tobleaur: les qui w SEM SEVENSON do sam, Les eronnage on 


canons son als aunembre de Ben vou ürer vie etre, tele | rejoindre l'amvée de choque es 
rois Le demierestunesimuls est ln recette pour améliorer | tableou (a ou total enrespec. Musique est entrainante » 
ton de Safari. Vos cles sont votre/acare. Les graphismes et | tant lo imite de temps. Vous Peconpagne le jou à merveilo 
les dangereux aimau de iojun- les sons frappent par leur qua |. dingez votre héros en li tirant gpl aoutE un mer un 
FSasnenrateons  supie me lens. ques | Geutrémmencouste Sanders GUMSHDE ver 
Dons les trois cas, vous devez parenthèses déteste tout ce qui | but est de déivrer vou file Gate Mann nr men nue 
en attindro le score de quai touche àl'nformatque, los. | ratemue pnsonnére. Pour coia, … PlAt2 à Coup sûr aux jeunee 
parsia maine dégommant vies | d vous laut récupérer un dia. Mois Aussi aux joueur 
85se GRAPHISME Snmaur de Satan tant. Mae |. man à chaque fn de tableau "6 
B0Se SONORITE  shut! Ne le répéter pas. Méiez vous des voïures, des GRAPHISME: 82ni 


Essayez, VOUS Ver Ga peu SONORITE: 80ni 
SOS:INTERET marcher cher vous 42 INTERET: 80ni 
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Pets Nu nnre ee CA 
(EM EURE 


DUCK LE QUE D 
HUNT mms | Coca 


JE noce une cartouche tegrou. de réfléchir. On üire surtout Les deux premiers vous 9ppo. 
pañt trois jeux de tr, les qui bouge. Le but parait sim- |. sent à six cibles. Trois d'entre 
deux premiers vous initient à la liste etun pou répétitif mais les _|_elles représentent des gansters 


chasse aux canards sauvages et scénaris ont buaucoup d'hu. | à abattre. Lus autres sont de 
le troisième au Ball Trap. Dans mour. Sipar malheur vous ratez | gentis citoyens : une douce 
les trois cas, le jeu se termine un canard, votre taire de chien | jeu un vieux professeur 
lorsque dix cibles ont êté ratées. so permet de vous ir au visage. | et un gendarme très souriant 
Ce qui est, vous le comprendrez, | Les cibles se présentent par trois 

tés désobligeant pour le fier |. dans le premier jeu, et de facon 

chasseur que vous êtes. Le jeu || aléatoire dans le second, Dans 

de BALL TRAP est tout à fait |. les deux cas vous devez détruire 

classique. Les cibles sont lan- || tous les gangsters et évitr l'as 

cées par deux, aléatoirement et |. sassinat des innocents. ATTEN. 

disparaissent rapidement au | TION, vous n'avez le droit qu'à 

loin. Votre rapidité et votre pré || dix erreurs. Le troisième jeu est 

cision sont ainsi durement mises _ | différent. Vous trez sur des bot 

‘es de conserve, en plein vol, 


SHOOT'NG 
GALLERY 
LASY BSBRE: 188 


SHOOTING Fe PEL Va 


1 JOUEURS 1 


GALLERY ee |A me ve 


ous êtes dans un stand de etles sons approchent une fois | grands bandits du. Far-West 
fr de fôto foraine «new de plus la perfection. Le jou | rez vite ot bien, et vous empo- 


1o0k ». Faco à vous une multi. Commance par deux tableaux || cherez Is prime: 
tude de cibles se déplacant, … <'oissaux qui volent, virvol. | Tout d'abord, vous devez 
Vous devez en détruire la mot tent. accélèrent, ralentissent : la |. affronter Jes a Terrour. Dès qu'il 
té afin de vous qualifier pourle moindre distraction est fatale. | cligne de l'œi et dit « FIRE ». 
tableau suivant, Ce jeu est tout Ce sont les ballons de baudru- || TIREZ 1 Mais attention, pas trop 


simplement superbe, Leg gra che qui arrivent ensuite, puisles | tôt (respectez les râgles du 
phlames sont très réussis, du Girigeables, puis les boules dans | duell, ni trop tard (évidem 
Plus petit canard au dernier des des tuyauteries et enfinles vais |. ment... 

Ballons en passant parles explo_ Seaux spatiaux, Tout va très vite | Une fois vaincu ce redoutable 


AGSS GRAPHISME) de cojouvientiustement auto | dépassers is fontèes, et vos 
70se:SONORITE qu'il demande à 1 fois des que | ennemis se présenteront à deux 
B0S0 INTERET lé de réfiexe, de précision at | pour vous taire face. Commen 

de concentration. Sivous aimez | cez por tuer le pus rapide. 


le ür, achetez-le sans attendre. D vous voulez rester 
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HOGAN'S 
ALLEY 


afin da les diriger vers dos cibles. 
Le jeu se termina quand dix boi. 
tes sont tombées à l'extérieur 
des cibles. Ce logiciel très agréa 
ble permet de tester Votre pré 
cision au révolver, mais aussi 
vote rapidité de tir et vos 
réllexes visuels. La musique est 
presque inexistante, les 
restent convenables. Les 
Phismes sont simples, mais ne 
nuisent en rien à ces jeux qui 
feront l'unanimité dans. votre 
entourage. 


GRAPHISME:75ni 
SONORITE: 60ni 
INTERET: 9Oni 


GUNMAN 


Alors, les autorités foront appol 
à vous pour mettre hors d'état 
de nuire le fameux gang qui ill 
la région. 1 vous faudra abattre 
les dix bandits qui apparaissent 
alternativement oux fenêtres 
d'un salon. Un jeu qui testera 
Xe8 et enchantora 
s. Le pistolet est 
manier. Les scb 
ES et Vos Victr 
souvent chapeaux 


GRAPHISME: 82ni 
SONORITE: 74ni 
INTERET: 68ni 
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GOLF 


éservé autrefois à quelques (pour Les tirs rapprochés) et 
privilégiés, ce sport enfin le putter (utiiné sur le 
aujourd'hui démocratié, ot pour groen final 

notre plus grand plaisir Lenva. “La possiblité de réglor son 
Dit maintenant nos micros et swing lirapper la balle plus où 
moins fort), de diriger e tir t de 

ipales caractéristiques donner de l'effet 
parcours de 18 trous (par- L'affichage du acore à 
quo trou, indiquant 1 
Lütal de coups joués et 


préciué ln distance à parcourir rénce par rapport ou PAR 

pour chaque trou et le PAR -Le vent, sa direction et partois 
nombre de coups moyens pour aa force, ainal que la pante du 
réussi). rain entrent en lgne de 


compte en fonction du niveau 
de jeu cho. 


AN 


Autre 


nage PLav 
É 4 #BBon 


Minas 


GOLF LEADER 
NINTENDO —. " BOARD 


choisi la simplicité. Un soul par. | trous, trois niveaux de difficulté 
SAN GRAPHISMES Sours de 18 trous ont propos. | (novice, amateur, profession. La version Amiga offre on plus 


GONÉSONORITES en ec Une vua achématique du trou 


ble goifour | de avec dcholl dos distances: 

76ni :NTERET dant l'animatl bien réal L arais- Les principes da base de co jou 
sôa ot à droite, une vue aérionne sont vie assimilés, L'animation: 
du trou (assez shématiquel sinél, et lo paysage dans lequel est bonne ot la succossion dus 


Ce go astagréabie jouer: on | 1 voie, Lo groghlame on SD scënes, compla turu do leur 
sure toutefois regret que a | ast var palobsen, trs mor rchesee Graphique, eat assez 
s'sant parut ne | tags, meubles lacs rapide. 
s nélquée aprôs chaque | Après choque coup, 
di ce qutrond eseuz delete | retrouve 1 ob bal s GRAPHISME: 85am 85st 
ho du'eub te dosage de | beat paysage et mod SONORITE: 72am 7281 


: FRA [Une bande à drole de l'écran MNTEREMSERAIIEDER 


contient las données techniques 
{n° du trou, PAR, nombre de 
oups joués, force et direction 
du vent, club choisi, distance qui 
reste à parcourir) ainsi qu'une 
Jauge pour doser la force et l'ef 
et du tir {un peu petite à mon 
goût pour parmertre un réglage 
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Birohe l Distene 
me RE es 7 


MEAN 18 OMPSNEEENN TEE-UP 


ésled dire Mrs et eue Le oufour Dai Peter mr [OR it donnés LA He castle puvs 
Lander boot 0er Urepens mére SU etlepoyange su || de Dane: Pure cptonsié lus one du Deul et des 
plan era an 20 Bar due un Une patommance rementss entrainement choix Lruitages médiocres 

Pau mains dBaé que cou 0 Atout moment an put qutter | du vou de départ souvegurie 

TRE RLTEET SN OT MUR sion | sur disquette d'une parie en (GRAPHISME: SESE 
pression d'être vraiment sur les sur disquette. On reprendra ainsi | cours, création de parcours. SONORITE: 48st 


er ec ET 


on os, quelques scores sont enregisirés. concurrents, ses défauts 
améliorations notables ‘Una possiiité « srchitecture » |. majeurs étant le manque du réa 
La jauge de réglage de la puis permet de construire son propre 

sance 0t de l'affet est plus parcours. 

grande, ce qui permet une meil… Encore une excellente simuler 

leura précision: tion de gol. très complète. La 


88am 82st :GRAPHISME 
95am 37st :SONORITE 
9iam 80st :INTERET 


6 von 


ES LE 
HAMPIONSHIP Eure 
GO 


JOUEURS  1/2/3/4 
mouvement du poignet et rot 
tion du corps. Celles-ci sont 
CHAMPIONSHIP GOLF Plus fonction du» timing » ave 
M lequel on piangte 3 touches du 
clavier. Une période d'adapta 
tion est nécessaire Mheureuss 
ment, une frappe « débutant = 
2 êté prévue) 
{Ce golf ne nous prapose qu'un 
seul parcours, dont on pa 
avoir une vus Lotalg ou partielle 
frappe, C'estlà que le logiciel se (schématique ou en 30) sous. 
distingue de se3 concurrents ; différents angles. Los graph 
une portée de tir optimum cor. mes sont magnifiques, le golfeur 
respond la bonne coordination Parfaitement dessiné, on sy 
de 3 phases : vitesse du bras, 


95am GRAPHISME ce: 
65am:SONORITE s'y attarder na le ragretteront 
Dam ANTERET  ? 
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CHAMPIONSHIP BASEBALL 


HARD BALL 


EARL WEAVER BASEBALL 


EE BAS 


Ce sport est l'un des plus populaires aux Etats Unis. ll 
est en pleine expansion en Europe, ce 
implanté en France. Pour vous. 


posées quatre bases numérotées. 
trouve sur la base n°1 


Le lanceur de l'équipe adverse, placé au centre des 
tre bases, lance une balle en cuir vers la zone du bat 
Celui ci doit renvoyer la balle le plus loin possible afin 


MICRO LEAGUE BASEBALL 


des interventions s0 faisant au 
clavier, ce jeu devient totale: 
ment insccessible aux joueurs 


dité par Microleogue Asso 
ciation. Ce Logiciel laisse 
peu de place aux graphismes, un 
seul écran, en fait, Tous les tex 
tes sont en anglais. La majorité 


MICRO LEAGUE | CHAMPIONSHIP. 
NOM BASEBALL BASEBALL. 
SYSTEME ATARI ST ATARI ST 
AMIGA 
GRAPHISME 50st 55 am st 
SON 20st 45 am st 
| INTERET 40st 75 amst 


46 


BALL 


d'avoir le temps de foire le tour des quatres bases et ainsi 


pe pl pi y 
Tous les trois batteurs, les équipes offen- 


jo 
testés ici, sur ATARI et AMIGA. Ils nous viennent tous 
des U. S. À. 


CHAMPIONS BASEBALL 


le batteur apparaf, de dos, sur 
la droite de l'écran. On peut ainsi 
intervenir sur lou doux jouours. 
Une bande d'informations est 


Ciel représente, ainsi, a simula 
‘ion la plus accessible aux débu 


HARD BALL 


résonté par ACCOLADE. Ce 
Jeu nous avait déjà surpris 


tactiques, ot au acore. Co BASE: 
BALL est très complet et assez 
confortable à utiliser 


bonne connassance do ce sport 


pas d'option = entrainement », 
ceci manque cruellement à ce 
logiciel 


L'écron texte est consacré oux 
changements de joueurs où de 


Sie BASEBALL 


Sports d'équipe jamais réalisés. 
Les options sont innombrables 
Hn'en manque pas une. On peut 
jouer au joystick, au clavier et à 


et de la langue anglaise. 1 n'y à 


cris de là louis sont d'un ré8- 


INDISPENSABLE ! 


GENERATION 4 


Le magazine des nouvelles machines 


LE NUMERO 


TOUS LES JEUX DU MOIS SUR 
AMIGA / ATARI ST / NINTENDO / SEGA 


UNE REVUE DES 50 PLUS GROS 
EDITEURS DE LOGICIELS: 
Que vous préparent-ils pour la fin de l'année ? 


DOSSIER SPECIAL 
GRAPHISME SUR AMIGA 


LES INITIATIONS: 
3D en assembleur 68000 
Les bases du Pascal 
Faire une gestion de fichiers en Basic GFA 


LOGICIELS DOMAINE PUBLIC 
Une bibliothèque complète sur ST et Amiga 


ST MAGAZINE 


L'officiel des Atari ST 


LE NUMERO 13] 


DOSSIER SPECIAL 
Tous les langages de l'Atari 


EXCLUSIF ! 
Les 100 prochains jeux du ST 
SALON 
Le Sicob: Un Atari Show ? 
TOUT SUR: 
1st Word plus 


UNE REVOLUTION 
Le premier interpreteur C 


INITIATION 
La micro-édition 


ORDINATEUR 
AU TRAVAIL 


(es 


Attention ! Mesdames et Messieurs, vous a- 
vez sous les yeux, un ordinateur au travail .. \ 
Que ceux qui ne supportent pas la vue de 
1 l'Effort détournent le regard. Les autres 

pourront constater qu’un ordina- 
teur ne chôme pas. Dois-je vous 
dire que la place de contremaître 
(l'utilisateur) est des plus douillettes 1 


* AMIGA 2000.OULC'EST UN PC 
 NONLCE N'EST PAS Q 


L'AMIGA 2000 vous ouvre de nouveaux 


De hautes quliés graphiques 
4096 couleurs) of sonares 


Lan or pp 


idéo, PAO, 0 
= Des possibilités 
an 


Commodore 


UNE TECHNOLOGIE POUR 
LES PROFESSIONNELS 


CUNSULE OU 
DABINATEUL : 


Si le jeu constitue bien évidemment l’activité principale 
des utilisateurs de consoles, il en est de même, ce qui 
est plus surprenant, des utilisateurs de micros. 
Alors, dans ce cas, pourquoi acheter un 
micro-ordinateur ? 

Les arguments ne manquent, ni dans un sens, ni dans un 
autre, et c’est l’objet de ce dossier. 


| L e cœur d'une console de jeu est 


assez semblable à celui d'u 

ordinateur. Un processeur 
analyse les données d'un progra 
affiche des images, anime des objets et 
racoit des instructions par le biais des 
manettes de jeux. 


La console se branche danc sur le télévi: 
eur qui va afficher les images des diffé. 
rents jeux, qui sont en général disponibles 
sur des cartouches. Vous voulez changer 
de jeu, vous changez de cartouche, ce 
n'est pas plus compliqué que çela: 


Des accessoires viennent de temps à 
autre enrichir les possibilités. NINTENDO. 
et SEGA ont chacun un pistolet qui leur 
permettent de proposer un nouveäu con- 
Cept dans le jeu de tir. NINTENDO a mis. 
au point également un robot qui est le 
point de départ d'une série de jeux sou: 


our donner des instructions à la 
machine, on ne dispose que de 
nanettes de jeux sur une console. 


Pour visualiser l'éxecution du pro 
gramme, on ne dispose que du téléviseur. 


Sur un miero-ordinateur les applications 
sont multiples parce que les périphériques. 
suscoptibles d'y être connectés sont vrai 
rat nombreux Ivoire dessin, page au 
vante) 


Pour entrer les informations que l'on 
désire voir traiter par l'ordinateur, un des 
éléments essentiels est le clavier, qui pe 


tablette graphique perr 
dessin. Une caméra vidéo peut entrer de 
l'image et un micro, du son. Un clavier 
musical permet d'ntrer des notes. 


Bien sûr, manettes, souris et tracks-ball 

mettent comme sur les consoles, 
d'entrer des informations de direction et 
de déclenchement 


Une autre caractéristique du micro- 
ordinateur est la possibilité de sauvegar: 
der vos propres informations. Que ce soit 
pour inscrire votre nom dans les meilleurs 
Scores d'un jeu d'arcade ou pour emma: 
gasiner des textes, des fichos, des des: 
ins. Pour ce faire le micro autorise la con- 
nection d'un lecteur de cassette et, de 
lus en plus, d'un lecteur de disquette ou 
d'un disque dur 


À noter qu'au Japon, un lecteur de dis- 
que est disponible pour la console NIN 
TENDO. 


vent pédagogiques. La société japonaise 
BANDAI propose également un tapis qui 
permet de faire de Ia gymnastique en an 
mant par sa propre Course, 368 DrOpres 
sauts, un personnage à l'écran. Ce tapis 
se connecte à la Nintendo mais ne sera 
sans doute pes disponible cette annéc. 
Au Japon toujours, il est possible sur 
cette même console de dessiner un pui 
ver ou une écharpa at ensuite de con 
necter une machine à coter qui exéGU 
era le travail que Vous avez créé. 


Mais là on commence à se rapprocher de 
ce qui fait la force d'un ordinateur : 808. 
innombrables possibilités de connection 
au monde extérieur, qui induisent la ques- 
ion qui nous brûle les lèvres et qui 6st la 
suivante 


Enfin l'ordinateur n'est pas limité pour 
sortir les informations à un écran vidéo. 


On peut lui connecter des imprimantes 
peut commander un clavier musical 
IDI ou un vidéo-disque. | paut envoyer 
les informations par téléphone ou être 
interactif avec toutes sortes d'environne. 
ment (d'un train électrique à une centrale 
de sécurité). Tous ces périphériques mul. 
tiplient les activités possibles sur micro, 
mais cela est au détriment de la facilité 
‘d'emploi et de mise en œuvre, et pour des 
budgets qui sont, bien sûr, considérable 
ment plus lourds. 
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EONER À HOMME, 3, rue Perrault, PO PARIS rats de port (pour la France) DES 

DT 


JEUX ET HORS- JEUX, QUELLES 


SONT 


LES ACTIVITES POSSIBLES ? 


Lost bien entendu que ce guide est 
dédié au jeu. Plus de 95% des pages 
y sont consacrées. Pour beaucoup d'en 
tre vous, l'AMIGA 500 et le 520 ST peu 
vent constituer la machine de jeu idéale. 
Les ordinateurs étant beaucoup plus 
chers que les consoles, i nous a paru inté- 
ressant d'analyser brièvement les autres 
activités qu'ils rendent possibles. 
Mais commençons par le jeu 


LES JEUX 
DE PISTOLET 


Alors là, c'est une exclusivité des conso- 
les de jeu. Si votre plaisir est de tirer au 
pistolet, seul SEGA et NINTENDO vous. 
offre cette activité. Petit à petit, les jeux 
destinés au pistolet sortent de la tradition 
nelle chasse au canard (bien que celle ci 
soit désopilante, par ailleurs) et vont 
jusqu'au jeu d'aventure (Gumshæ de 
NINTENDO) 


LES JEUX DE 
SIMULATION 


C'est plutôt une spécialité des ordina 
teurs avec le célèbre « Flight Simulator 
IL» où encore « Silent servicen . Avec 
Out Run », la console SEGA recrée une 
course d'auto avec un réalisme encore 
rarement atteint. Avec leurs nouvelles 
possibilités graphiques et l'extension de 
leur mémoire, les consoles sont capables 
de rivaliser avec les ordinateurs dans: 
cette catégorie. 


LES JEUX 
DE REFLEXION 


On annonce bien un « Monopoly« pour 
SEGA vers la fin de l'année, mais les jeux 
de reflexion et de société sont particuliè 
rement rares sur les consoles. Par contre 
les ordinateurs, AMIGA comme ATARI 
ST, possèdent parmi les meilleurs pro- 
grammes de jeux d'échecs qu'ils soit pos- 
sible d'affronter actuellement sur une 
machine. En plus d'être, à votre gré, un 
partenaire plus ou moins fort, l'ordinateur 
devient volontiers pédagogue en vous. 
montrant les coups permis et ceux qu'il 
aurait joué à votre place (Chessmaster 
2000) 


LES JEUX 
D’AVENTURE 
ET DE 
STRATEGIE 


Là encore, les micros prennent l'avan- 
tage. Que ce soit les jeux d'aventure gra- 
phique, les jeux de rôle ou bien encore les 
wargames, le catalogue des consoles est 
presque vide. Par contre l'AMIGA, avec 
des jeux comme "Defender of trhe crown' 
ou ‘Bard's Tale’, ouvre une ère nouvelle 
dans le jeu d'aventure graphique. Les 
pages d'écran qui accompagnent le scé 
nario sont d'une beauté époustouflante, 
et le processeur sonore permet des illus 
trations sonores fantastiques. L'Atari ST 
suit de près, mais on a pas encore vu de 
programmes aussi réussis. 


LES JEUX D'ACTION 


le domaine de prédilection des con 
soles de jeux. Peu ou prou, tous les 
grands jeux qui ont du succès dans les 
les d'arcade sont adaptés aux conso 
jeux. Avec « Space Harrier ». 
duro Racer », u Rocky » la console 
SEGA marque son intérêt pour les hits 
récents des jeux de café. 

Nintendo est un peu plus en retard avec 
des titres comme « Donkey Kong ». 
« Mario Bros » ou « Popeye ». Mais d'au: 
tres marques, comme CAPCOM où 
TAITO qui dévelappent pour la console 


Nintendo, arrivent avec « 1942 
« Ghost'n'Goblins », « Commando 
« Arkanoïd ». 


Malheureusement, ils ne seront sans 
doute pas disponible cette année en 
France. 

L'AMIGA, lui, a défrayé la chronique avec 
son adaptation de « Marble madnessu . 
quant au ST, de plus en plus de grands 
titres d'Arcade sont adaptés pour lui 
« Arkanoïd », « Roadrunner », « Indiana 


jones », = 


LES JEUX 
DE SPORT 


La aussi les consoles se déchainent que 
ce soit la Nintendo ou la Sega, la plupart 
des sports populaires ont leur adaptation 
vidéo. L'Amiga et l'ATARI ST sont un peu 
en retrait, car leur bibliothèque est un peu 
moins fournie. L'Index de fin de magazine 
vous donne les disponibilités pour chaque 
machine. Quant à la rubrique des jeux de 
sport, elle vous en dira plus sur les méri- 
tes respectifs de chaque version. 


LES JEUX 
PEDAGOGIQUES 


Parent pauvre de la famille, le jeu péda- 
gogique est pour l'heure encore, essen- 
tiellement de langue anglaise. Ce qui n'est 
pas d'une importance extraordinaire sur 
le jeu d'action, mais qui devient franche 
ment génant dans la pédagogie. Ce n'est 
pas encore cette année que l'une de ces 
machines comblera les amateurs. 


LA CREATION 
DE JEUX VIDEO 


Jusqu'à présent et toujours par manque 
de puissance, la plupart des jeux d'arcade 
destinés aux micro-ordinateurs étaient 
développés sur de gros ordinateurs, puis 
ansferés à la fin sur le micro auquels ils 
étaient destinés. Aujourd'hui le ST et 
l'AMIGA offrent tous les outils de pro- 
grammation (Compilateurs, assembleurs, 
debuggers), de création graphique (digi 

taliseurs) et sonore (samplers) pour la réa. 
lisation d'une jeu du début à la fin. Il est 
donc possible à des jeunes de rivaliser 
avec de grosses sociétés dans la création 
d'un jeu vidéo, car ils compensent sou 
vent par leur imagination, leur enthou 
siasme et le temps qu'ils consacrent au 
développement, leur manque de moyens 
financiers. 

À noter pour ceux qui penchent vers la 
console de jeu, la possibilité sur la con- 
sole NINTENDO de modifier certains jeux 
à sa convenance, qui, sans entrer du tout 
dans la programmation, peut faire com- 
prendre cependant les divers éléments 
constitutifs d'un jeu vidéo. 


LA 
COMMUNICATION 
ERBE 
MINITEL 


C'est l'un des domaines ou, paradoxale: 
ment, la France à le plus de retard. Aux 
Etats-Unis, la communication entre 
micros par le biais d'un modem et d'un 
téléphone est une des activités les plus 
répandues parmi les utilisateurs d'ordina: 
teurs personnels. En France, après des 
années de purgatoire, cette activité com: 
mence à se répandre par le biais du mini 
tel, C'est ainsi que connecter un micro à 
un minitel vous permet non seulement 
d'économiser sur vos notes de téléphone 
en sauvegardant les pages qui vous inté- 
ressent pour consultation hors connec- 
tion, mais aussi d'échanger des program: 
mes avec vos amis et même faire un mini- 
serveur chez Vous sur votre micro. 

À noter pour les joueurs, les possibilités: 
nouvelles apportées par la capacité de 
communication de l'ordinateur. Par exem- 
ple, si vous possédez un AMIGA vous 
pouvez jouer par téléphone avec. un ami 
possédant un ST sur ‘Flight Simulator Il. 
Chacun pilotant un avion sur sa machine, 
vous pouvez vous chercher et vous com: 


battre. De même MIDI MAZE autorise 16 
oui, seize 1) 520 ST à se connecter 
ensemble et 16 joueurs peuvent se tirer 
dessus dans les méandres d'un labyri 
the 


L'INITIATION A LA 
PROGRAMMATION 


Les consoles, sans clavier, n'autorisent 
pas la programmation. Les micros, en par 
ticulier le ST et l'AMIGA, offrent pour la 
première fois, à un prix grand public, une 
puissance suffisante à l'utilisation de la 
majorité des langages informatiques. Sur 
les précédentes machines 8 bits (Atari 
800 / Amstrad CPC / Commodore 64 / 
Thomson / MSX), seuls, le Basic et l'as: 
sembleur étaient envisageables sur la 
machine. Dans certains cas, le Pascal, le 
C ou le Forth étaient disponibles, mais 
dans des versions tellement amoindries. 
qu'elles pouvaient à la rigueur servir à une 
petite initiation, mais en aucun cas de 
base de développement. Quant aux lan. 
gages de l'intelligence artificielle (LISP, 
PROLOG), mieux valait ne pas y penser. 
Aujourd'hui ces nouvelles machines pos- 
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sbdent tous ces langages et des capaci 
tés de mémoire permettant de les exploi 
ter à fond. Ce qui nous amène à notre pro. 
chaine rubrique : la création de jeux 
vidéos. 


LA GESTION 


En dehors des jeux et de la création, les 
micro-ordinateurs sont des fabuleux ins: 
truments de gestion. Pas la gestion fami- 
liale bébète, mais plutôt le traitement de 
texte ou le tableur. 


Avec leurs écrans 80 colonnes et la dis: 
ponibilité d'imprimantes avec une qualité 
courrier à moins de 3000 francs, les étu 
diants et même les lycéens peuvent 
exploiter pendant leurs études des outils 
qui leurs deviendront indispensables lors 
de leur entrée dans la vie active, De 
même que la calculatrice est rentrée dans 
toutes les écoles, l'ordinateur en fera par 
tie intégrante dans les années qui vien 
nent. Mélanger le ludique et le sérieux, 
c'est ce que propose les micros de nou- 
velle génération à ceux que le mot ‘ordi- 
nateur' n'effraie pas. 


LES SPECIALISTES 


ATARI 1040 STF 
+ 
M 125 


ILS VOUS FONT BENEFICIER 
EN PRIORITE DES NOUVEAUTES 


TARI 1040 STF 


+ 
Moniteur Couleur 
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LES 
APPLICATIONS 


loppement explosif. Le ST et l'AMIGA 
possèdent des chips’ sonores sophisti 
qués. En particulier, l'AMIGA qui intègre 
un processeur spécifique avec des carac: 
téristiques qu'on avait encore jamais vu 
Connecté à une chaine HI-FI, 1 génére des 
sons stéréos extraordinaires ; ce que se 
sont empressés d'exploiter les créateurs 
de jeux. Associé à un logiciel de compo- 
sition et d'édition musicale, 1 représente 
un outil d'initiation à la musique remar 
quable. Moins bien pourvu en sonorités 


MUSICALES 


Elles sont appelées à connaitre un déve- | internes, le ST reprend l'avantage pour 


tous ceux qui veulent connecter à l'ordi 
nateur un appareil MIDI, en particulier un 
synthétiseur 

L'interfae MIDI étant standard sur le ST, 
de nombreux logiciels (séquenceurs, éd 
teurs, gestionnaire de librairies, échantl- 
lonneurs, utilitaires d'impression dé par 
tion) sont venus grossir une bibliothè- 
que de choix pour le musicien profession 
nel. Pour ceux qui ne Veulent pas trop 
investir en musique, l'AMIGA est le mel 
leur choix. Pour les pros (ou ceux qui veu: 
lent le devenir) c'est plutôt le ST. 


LA 
MICRO- 
EDITION 


En dohors des applications traditionnel 
les de bureautique que sont le traitement 
de texte, la tableur graphique et la ges: 
tion de fichiers, de nouvelles applications 
voient le jour, C'est le cas de la mise en 
page (micra édition, P. A. O) qui arrive 
avec l'AMIGA et la ST à dos prix encore 
jamais vus. Par exemple un 820 ST et le 
logiciel de micro édition ‘Publishing Part 
ner” coute 4780 francs TTC. Somme qui 
8 parmat même pas d'acheter le logiciel 
sur Macintosh. En allant avec. vos. dis: 
quettes chuz un rovandeur équipé d'une 
imprimante Laser, vous pouvez créer 
Vous même des documents profession- 
als (journaux d'école ou d'association, 
thèses et même un bouquin). Avec les: 
applications musicales, c'est certaine- 
mant une des révolutions les plus impor 
tantes apportées. par les nouveaux 


L'INTELLIGENCE 
ARTIFICIELLE ET 
LA ROBOTIQUE 


Pour ceux d'entre vous qui s'intéressent 
à ces domaines, un champ d'exploration 
nouveau s'ouvre avec des. capacités 
supérieures à un méga de mémoire vive. 
Les systèmes experts, ainsi que les lan- 
gages de l'. A. sont des gros consomma- 
teurs de mémoire. L'alternative est : sait 
des gros systèmes, soit les nouveaux 
micros à base de micro-processeur 
68000 qui gèrent jusqu'à 16 Méges 
Octets. À noter, en ce qui concerne la 
robotique, le charmant compagnon de la 
console NINTENDO qui peut vous aider 
un peu à défr:zher cette discipline, même 
sil est pour l'instant plutôt destiné à des. 
jeux pédagogiques. 


LES 
APPLICATIONS 
GRAPHIQUES 


L'AMIGA à établi de nouveaux standards 
‘dans la qualité des images auxquelles on 
peut s'attendre sur un micro personnel. 
Que ce soit des dessins issus d'utitaires 
graphiques ou des images digitalisées 
Qui n'a jamais vu une image réalisée sur 
MIGA n'imagine pas la qualité à 
laquelle on peut prétendre aujourd'hui 
Cependant, les résolutions les plus hau 
tes nécessitent l'acquisition d'un très bon 
moniteur qui peut gréver le budget d'un 
amateur. Par contre un AMIGA 2000, 
pourvu d'un digitaliseur et de bons log 
ciels de dessin et d'animation rivalise 
avec des palettes atteignant plusieurs fois. 


son pri : 


Le ST est capable de surprendre, et de 
nombreux graphistes ont réalisés. des 
œuvres de bonne facture dans sa résolu. 
ion la plus basse. Sur le graphisme, la 
situation est inversée par rapport à la 
musique : l'AMIGA a des qualités qui 
peuvent séduira les professionnels et des 
amateurs s'amuseront déjà beaucoup 
avec le ST 

Quelque soit celui que vous choisissiez, 
ces nouveaux appareils et les logiciels. 
associés vont vous permettre de réaliser 
des dessins, des logos, des publicités, du 
dessin animé, du graphisme et de l'an 
mation en trois dimensions, du plan et de 
l'architecture. 


QUAND VOUS AVEZ ENVIE DE JOUER. | 
IL VOUS FAUT UN INTERLOCUTEUR SERIEUX ! 


CARTOUCHES NINTENDO 
de 


MICRO VIDEO 


vous présente les machines les plus 
folles de la rentrée. 


POUR CHACUNE D'ENTRE ELLES 
Les nouveautés 
Le hit-parade 
Les promotions 


42 mois sur 12, nous nous occupons de 
micro-ordinateurs et de consoles de jeu. 
Allez vous de nouveau confiez l'avenir de 
votre machine à une grande surface ??? 


CONSOLE SEGA 
Livré avec 2 joysticks 
j 990F 


Due DE MICRO VIDEO 
8, rue de Valenciennes 
75010 PARIS 
Métro: Gare du Nord 
Téléphones 
1) 42.01.83.66 
{3 42.01.24.30 


The Ninÿ 21 as 
Alex Kidin MW, 219F Astro Warior… 219F 
Wonder Boy … 219 

Shoñing Gallery 219F. 
Qu -29F. 


SUPER JOYSTICK 
SEGA -. 169 


Pour tous les jeux AMIGA et ATARI ST, la liste est 
trop longue pour être fournie dans cette publicité. 

Nous recevons toutes les dernières nouveautés 
chaque semaine en direct du monde entier. 

Pour connaitre les meilleurs titres, un numéro 

de téléphone: (1) 42.01.83.66 


ATARI Sr 


Pour tous les 
périphérique 
onsultez nous. 


AMIGA 500 
4690 
Añi 0 

+ moniteur couleur 
F . 7490F 


ATARI 520 STE Pour tous les 
10 L 
ATARI 1040 STE pois. 


ATARI 520 STF 

joniteur couleur 
4990F 

TF 


s 
moniteur couleur 
ee 6990F 


LE STUDIO MIDI 


Exclusif ! Un studio musical pour les débutants. 
Des pénourons ns à chaque niveau. 
xemple: 
Synthé CASIO CZ230 + Studio + Editeur 
de sons + cables MIDI 990F 
Tous les logiciels cale 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
Si vous ne trouvez pas l'article que vous cherchez chez 
votre revendeur habituel, ou si vous souhaitez bénéficier 
du choix et des services MICRO VIDEO, appellez nous. 

SERVICE CORRESPONDANCE: (1) 42.01.24.30 
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9/11 rue Georges ENESCO 94008 CRETEIL. 


Tel: (1) 42.40.-10.-05 
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NINTENDO 


Pendant que la console de jeu VCS d’ATARI 
poursuivait une vie tranquille et régulière, pendant que successivement 
MATTEL puis COLECO jetaient l’éponge au point que des soi disant 
experts” prédisaient la mort du jeu vidéo, très loin de nous une 
compagnie japonaise était à l’origine d’un phénomène de société. 

NINTENDO a vendu plus de 10 millions de consoles 
de jeu dans les dernières années, donnant naissance à toute une 
industrie: cartouches compatibles, manettes de jeux, revues et même des 
livres spécialisés. Fort de son expérience, NINTENDO attaque 
maintenant l’Europe avec pour débuter, seulement une toute petite partie 
de l’arsenal qui a fait son succès. 


POUR 


TRES NOMBREUX JEUX 
(Plus de 500 dans le monde) 
QUALITE DES JEUX 
PLUSIEURS EDITEURS DE JEUX attirés par un parc de machines 
important (Plus de 10 millions) 

PRIX DE LA CONSOLE (Celui des cartouches reste raisonnable) 
PISTOLET et ROBOTS VENDUS AVEC LA CONSOLE 
NOMBREUX PERIPHERIQUES EN OPTION 
NOTICES BIEN DETAILLEES 
CHARGEMENT INSTANTANE 


CONTRE 


PRESENTATION AUSTERE 
MANETTES (Maniement) 

MANQUE DE JEUX D'AVENTURE 
IMPOSSIBILITE DE SAUVEGARDER LES SCORES 
JEUX EN ANGLAIS 
ALIMENTATION EXTÉRIEURE 


La NINTENDO PAR LES CHIFFRES 


2 Microprocesseurs 
de type Z80 / 8bits 


Vidéo: 
256 x 240 
52 couleurs 
64 sprites 
4 couleurs par sprites 
256 caractères 
4 couleurs par caractères 


Générateur sonore sophistiqué 


Pas de Clavier 
manette de jeu 
Pistolet 
Robot 


Unité de disquette ( Pas encore importé) 
Interfaces: 
Vidéo Composite 


Cartouche 
Connecteur d'extensions 
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Villiers 75017 PARIS (1) 47 66 11 77 
n/18h, Lundi 141/19h MINITEL pour com! 


ATARI 520 STF comprenant 1 unité centrale 512k de mémoire 
D © © ()] F F S vive, avec un lecteur 3,5 intégré de 500Ko, une souris, un cable 


péritel pour Télé couleur et 20logiciels + surprise ELECTRON 


Pour l'ouverture de notre nouveau magasin 


(300 M2 à 150 M de l'actuel composé d'un 
département PRO, Loisirs, Studio Midi, Salle de 
Formation, Service après Vente au 12 Place de 
la Porte Champerret 75017 Paris même | PMNeSe ES s o! 
Téléphone) , Nous vous offrons 3 MOIS DE " ARD'S TALE 
CREDIT GRATUIT SUR LA GAMME ST, Liste Jeux complète ARBLE MADN 
UNE DEMI JOURNEE DE FORMATION || 5 RO 15 STRIKE € 


SUR LA GAMME ST2, ST4 


LES CONFIGURATIONS 2 ET 4 ME SONT ENTOUREES 
DE LOGICIELS PROFEBSIONNELS EN DÉMONSTRAT ION 18T WORD PLUS 
PERMANENTE VENDUES AVEC FORMAT JON | EXTENEION 
DE GARANT LE, MAINTENANCE Su SITE ON 990 Frs 
ENVIRONNEMENT PRO POUR DES N, RINES PRO MASTERPLAN 
DEB DISQUES DURS DE YO ET 60 MEGA 990 Frs 
IMPRIMANTE LASER EN LIBRE BVIC LNRAISON VIP LOTUS 123 
AVE INSTALLATION SANS BUPPLENENT SUR PARIS, 
LINE SUR BERVEUR ST, 1900 Frs 
POUVERT 7 SOÛRE SUR 7 SUPERBASE 
990 Fra 
PC DITTO (Emul PC) 
NC 
ALADIN (Emul Mac) 
2200 Fra 
TWIST_(Switcher) 
300 Frs 
SOLUTION 
Gestion Commerc. 
1980 Frs ht 


Désignation 


Prénom: Age: 


Adresse. 


Ville cp. 


Machine. 


Port logiciels: 25 f Machine 50 f Pas de contre Rembt 


De nombreux fabricants de jeux vidéo japonais, et 
maintenant américains ont sortis des titres pour la 
console NINTENDO, Ce sont de grands noms du 
jeu d'arcade comme Taito, Capcom, Konami 
ou bien encore Teemo. D'autres sociétés comme 
Bandai qui vient du jouer, SNK, IREM, Data 
East et même aussi Activision et Broderbund 
ïes ont rejoint De super titres comme Arkanoid, 
Karmov, Rygar, Goonies, Ikari Warriors et bien 
d'autres font les délices des joueurs américains 
Quand seront-ils importés dans notre beau et 
grand pays, une des clés du succès commercial 


de la console est surement là 


sOLOMON'S REY À 
STXR FORCE 


FERRARI 


INDEX DES 
JEUX NINTENDO 


NINTENDO 
CAPCOM 
NINTENDO 
NINTENDO 
INT) 


APCOM 
NINTI 


MACH RIDER 
FINE 


OWRESTLING 
SOCCER 

TENNIS 
URBAN 


NDO 
NINTENDO 


163, av. du Maine 
75014 PARIS 
M° Alésia 


Livrée avog 2 manottos du leux 
1 eariobche Hang one (Aimülatour mato) 


Livré avec 3 jus 
Maskatnan anoating 
rap shooting 
Safari Hunt 


k WONDER BOY 20F 
} SEGRET COMMAND Er 
€ 16 FIGHTER ten F 
k, WORLD GRAND PRIX 210F 
En AGTION FIGHTER 2197 
LU TRANSBOT 160 F 
le ROCKY 260 F 
f CHOPLIFITER 2107 
4 FRD WRESTUING 219F 
LS ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD 219F 


6 SPAGE HARIER 


ouTAUN 


3, CONSOLE DE BASE _1190F 


Livrèe avec 2 mandites et 1 cañouche 
+1 robot ef sa cartouche 
41 pistolét el sa cartouchs 


1rRôbot 
la Pistolet 


10 1942 commando 
29 puëk Hunt 

2 Gyromite 

Gall 

4 Super Mario 
Urban champion 
2 Pogie Ve 


De nombrauk aûtres titres blontôt disponibles 


PET 

| lens BON DE COMMANDE 
H trainer is a es à 

[KA à none EST EONCS 

15 363: 

15 | 

À gone on por ugome 207 

HS 

1 

1 

l 


ATAR 


Revenant d’une situation très compromise, ATARI 
sous la direction de Jack Tramiel est maintenant un des acteurs les plus 
en vue de la scène informatique. De la console de jeu VCS au Mega ST, 
en passant par des compatibles PC, la gamme est aujourd’hui très 
complète. 

La machine la plus populaire aujourd’hui, le 520 ST, 
est une très bonne machine d'initiation, possédant une large bibliothèque 
de jeux et pouvant également convenir pour un grand nombre d’autres 
tâches. Une certaine faiblesse du processeur sonore et une résolution 
couleur inférieure à celle de l’AMIGA l’empêche d'être le seul 
compétiteur dans le domaine du jeu dans les années à venir. 

Son grand frère, le 1040 ST, bien que très doué pour 
le jeu, est plus à son affaire dans des applications professionnelles ou 
semi-professionnelles. 


POUR 


PRIX TRES INTERESSANT 
MACHINE TRES CONVIVIALE 
IMPORTANT PARC DE MACHINES et Réputation bien établie 
NOMBREUX LOGICIELS EN FRANCAIS 
et Bibliothèque assez complète en plusieurs langues 
LOGITHEQUE COMPLETE, EVOLUTIVE, à Prix modérés 
INTERFACE MIDI et PROGRAMMES MIDI performants 
RAPPORT QUALITE/PRIX DES PERIPHERIQUES (ex:Imprimante laser) 
DIGITALISATION AISEE (Son et Image) 
AGREMENT D'UTILISATION EN MONOCHOME 

UTILISABLE SUR TELEVISEUR 
TRANSFORMATEUR INTEGRE 


CONTRE 


SON (COPROCESSEUR SON DEPASSE) 
FIABILITÉ DU DRIVE 
FIABILITE ALIMENTATION 
DRIVE SIMPLE FACE (520 STF), à capacité réduite 
EXTENSION MEMOIRE NON PREVUE PAR LE CONSTRUCTEUR 
ee Ge reste néanmoins possible) 
NOMBRE DE COULEURS EN HAUTE RESOLUTION (2 seulement) 


INDEX DES JEUX ST 


IE RER ——— 
HAQII XOQYAVd SI1040X LAN HLVN LSHIA 
q109 sn SSOHIOHLAN XOGVAva HALS VIA AUIA 
“NIOYAON AUVNAOHAN «109 sn HNOX DLLS VIN VA 
‘aQv1099Y “SI NVAN WADIVTEL TSp LISHNAYH VA 

. MIVLHLYN SIN VO NAQ109 HOSNILXA 

GYVZIM HLYWN SALIL SNA 

THIDINOT “THIYSSVA ‘IVIGOHDIN ‘1004 DINOWLONIA 
YOHNTIAN  ATIHIATLNON 4Q HIONVN "IVAGOWOIN TIVS LHOIA 
"IVAGOYIIN NOILON YOL VW ANOLLVNNOANI YA SANTA NAGA 
HNDILVNAOANI AUX HIANNI WYAVIVN ANTINO VYHAIS  GNNOUIDA VI SHING ATYNOG 
NOSIAILOV ‘aTd04d'ANOD A1LLII HOVNI DISSVTI9 OTAVIA 

ANTVA ONDIN HOLVHAATT AATIVA YAHLO AHL "10H LVA VLTAQ 
ANTTNO VYAUAIS ANHVT LINS AHNSIAT SISONOA Sd “AOVAS dAIA 
SSHIOV GHVOY HAGVAT NOY9NNG TVNIDHG 
AVAGOHIIN D0AVH 40 SAN VT HANNVIS SIN VA 
ANTTNO VAUAIS TI LS4NÙ ONDI LOS VY409 QE SANVA 
ANIT NO VANAIS ‘IL LS4N0 ONTA DIVLV ST'ILLSVO TV LSANO 
ANIT NO VYYAIS 1 LSHNÔ ONTA AIVMAVIOd NMOY9 NOSAIHI 
YHVYHAANDA ANDILVNOANT YA HNAX F NOLAVHD 

110$ ONDX ONDX ALVAVA ISS LSANONON TVINOTOD 
"IVAGOUIIN II QIX ALVHVX NVHLVN/TAV LV SRILLAT LA SRIIITHO 
4HOYNd AALIANS SLUV DINOULOH TH 0007 HALSVNSSAHI 

INVLY LSNOL NOISa QE SSAHO 

*QHIANIVY “SSANHAY A 40 STAMAL XAdT  ONIILSAHM dIHSNOIAN VHO 

SE NALSAS ALVAVX TVNOLL VNALNI NOISIALLOV TIVALOOA dIHSNOIAN YHO 
WOJOANI NOISIAILOV TIVAAS VA AIHSNOIAN VHO 

SINVO NaQ109 HAMOd AOOMATIOH IVEGOYOIN SAV 
AXV1VO 4GIN9 SHAMIH HOLIH XHOMLHV 0007 H4A V'Id AOGTIA 

SANVLOdOdATH NONH VDO VHOdAIH SISONDASd SVODVLVHA 
NYODINN L/O XAVWN X4H ALABVIVA LIN HLSNOD HSVA AAGINOH 
ONLLAINO) SATIN NOISSIN HHRILS HARAVH NOISIAILOY ANIL GAMOWHOH 
AQV1090V TIVAQHVH STHIOIHOT HANNIM 404 

SAXEN VINIIN SG VH ANTTNO VAEIS NOWGIN VO HO VIH 
NOISIAILOV IL AAHO VH SISONOXSd NVIH VEN VE 
NOISIAILOV HAHOVH HdVOSANIN HAMO4 AO HONVTVA 
ŒHIANIVA SHAGIHL 40 ATIND ISS ‘THNAOLNV 
SATLLVA LVANO ANIOVNI GIONVHUY 

SGIOYDIN 2200$ XIHd ANVHD SISONDASd VNTHV 
IVAGOYIIN HANNNHAIOD SLUV DINOLOATA XOHILLOUV 
COICECIES (4H1) HLVd N44109 WOTXVTEL NOZVAY 

d109 Sn LATINN VO LIOSVLVA ALITIVAN ALVNYALTV 
LAGOIOH WNULOZAS OLD ANDLLVNAOANI AUA AIVLIV 
AVMALVI SALAS VHd'IV 

NOILOY NOILIVHA "TVHGOHOIN TIVENIY 

IVHGOHOIN AGISAT TA STILVA SdOSAV 
D190"T4nS 11 HOLVINNIS LHOITA LI0SVLVA LAHALS HAMVA 4 ITT 
SAdVHS LSHIA SS499V AA VA HL OI 


LL LA A 
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INDEX DES JEUX ST 


a109 sn 

Nnax 

XAd4 

XAdI 

ANITNO VAUAIS 


XOQVava 
ACINVYAd 

NVHUG VINYOATTVO 
NVHHG VINYOATTVO 
SWELLSAS NIOTHO 
SWALSAS NIDIHO 
NTTINANO 
NOISIALLOV 

140$ ANTTOZVO 
XAdH 

HDIVNNIAS 
AUVMYVIOd 
DIHAVYO SNITNAUD 
WNEq 

ANVYDOANT 

ANTVA OYOIN 
IVAGONOIN 

OONY 

SISONOA Sd 

140$ AVIOS 

ODNY 

IVAGOHIIN 
NOISIALLOV 

140$ TA 


HYOMLEV 
LIOSYOHAIN 
GHIENIVY 
TVLY 


XOGvaYd 
xaaiz/XOGVEVd 


=—s 


| 


SAOTAIX 

SSAHO-X 

SANYO ATIOM 

SAN VO HALNIMA 
HOOd AHL HINNIM 
SAN VO HINYIM 
ANOZ HVM 

HINAAN VA 
HTIANVO SVOA 

Sd VHD SVOTA 

HI VAILIN 

IT VHILTN 
NOOHAAL 

OM NO OML 

19 OAYOL 

IVHS4V 40 ADO'TNIL 
ANV'ISI ANS VERLL 
VINVA'TASNVUL 
WAZ VIA TIVAL 
“aILL DINOL 

ANL 

LSV'19 ANIL 
LIONVA ANIL 
ONIXOA IVHL 
SGOdNOAYAL 
HALNNOONE TVDALSTHNAL 
an AL 

ALVNHOIL 
NMOJANOL NI HNILSSVL 
“SINNAL H44nS 
41949 HIANS 
DOGNNS 
aILLVAANS 

WANOd ANALS 

HAN VH HOHOÏ HHIALS 
HAGTTOHVLS 
HAGLVA AVIS 
SHVA LS 
HOLIHLOWA LS 
ALVHVA LS 


a109 sn 


XOGVAYA 
"1V4Q OXDIN 
aNrTINO VHUEIS 
LIOSONTA 

SINV INOYLOATH 


GHIANIVA 
ASOYLOHIIN 

NELSAS LHOS ANYNOBTIHS 
XAdA 

HdVOSANIN 


XAdA 
ISS 

g109 Sn 
SOINONL YHLSVN 


AHOINOTI 


HNVYDOANI 


ANIVA OYOIN 
LIOSEVLS 
“IVAGONOIN 

IS 

ISS 

WNATIVTEL 
HVOMLEV 
GYHIANIV A 
HNVHODOANI 
ANVYDOANT 
AAVMAVTOd 
SWALSAS NIOTIO 
DINOULUALSVN 
WNOTVIAL 


ANIVA OHDIN 
AATIVA HAHLO AHL 


FNOISIALLOV 


STHIDIOT 


LA A 


NYNHGIAS 
444 NATIAdS 
NOILVLS 49 VS 

IH SILLAHS 49 VaS 
LSan0 49 vas 
LOTIA A9 VAS 
XOHANS 

YALHOII ANS 
WVANA NOOTIS 
“IOIAUAS INATIIS 
GAVOI AITINHS 
IVHONVHS 

1as 

“LMI “TA SIA AHANTIS 
ANDOH 

9007 YVMAVON 
FHANNNN A VON 
“a VOHNTA 
ANAÏX F VIN 
AVSVNÙ 
SONIA VA Ad 
41ZZNd 
NOLLIHIHOUA 
1004 

SOLN'Td 


LSVOD AUVAAVA SALVYIA 


ANOLO VA TIVANId 

I HISVIN VHd 

1 AISVIN VHd 

NOSVN ANA 
NONHV994d 

NM Va 

II LNSA NG SYXD VSSVd 
INA NG SHIOYSSVd 
“SO4OL 00 

4490 

NOISSIN VLNIN 

HASNY NI SAONINA ANIN 
SaIaann 

AVAL ASNON 

SSANISNI ATHNON 
HOLVAATA NOISSIN 
MOGYHSONIN 
AAIdITTIN 

TIVIIS VI ANDVATOIIN 
LION 
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OC 


Plus récemment entré dans la compétition, 
SEGA est d’origine japonaise comme NINTENDO et est connu en France 
pour un grand nombre de succès d’arcade disponibles dans les cafés et 
salles de jeu. 

Cette entrée récente fait à la fois la fore 
faiblesse de la position de SEGA. Force, car cela lui a per 
construire une console de technologie plus moderne et à priori plus 
puissante. Force encore, avec sa bibliothèque de jeux qui proposent des 
hits plus récents que ceux de NINTENDO. Par contre le retard pris par 
SEGA sur les marchés japonais et américains fait que sa position 
commerciale et financière est beaucoup plus fragile. 

De la capacité de SÉGA à tenir bon face au 
bulldozer NINTENDO, dépendra dans les anné qui viennent 
l’approvisionnement en nouveaux titres pour les utilisateurs de cette 
console. Et quant on connait la richesse du catalogue de SEGA ! 


POUR 


GRAPHISMES ET COULEURS 
SON DE HAUTE QUALITE 
QUALITE DES JEUX 
PRIX DE LA CONSOLE (Celui des cartouches reste raisonnable) 
NOTICES BIEN DETAILLEES ET EN FRANCAIS 
PERIPHERIQUES EN OPTION 
CHARGEMENT INSTANTANE 


CONTRE 


NOMBRE DE LOGICIELS encore restreint 
MANETTES (Maniement) 
MANQUE DE JEUX D'AVENTURE 
INFOS PPNRDE SATA LES SCORES 


ALIMENTATION EXTERIEURE 


A 


La SEGA PAR LES CHIFFRES 
LE 


2 Microprocesseurs Générateur sonore 
3 voies / 4 Octaves 
Mémoire morte: 16K 


Mémoire vive: 16K Pas de Clavier 
manette de jeu 
Vidéo: Pistolet 
256 x 192 Tablette graphique 
64 couleurs 
256 sprites 
16 couleurs par sprites Interfaces: 
448 caractères Vidéo 
16 couleurs par caractères Cartouche 
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Après les jeux analysés dans ce numéro, 
voici quelques uns des titres dont vous pourrez 
nourrir votre machine dans les prochaines semaines. 
Beaucoup de simulations sportives. Hockey, Basket 
ball, Tennis, Football américain, Golf. Mais le clou 
sera bien sur le hit d'Arcade ‘Out Run’ qui est à 
ce jour la plus belle simulation de course 
automobile jamais réalisé sur jeu vidéo. 
Mais là ne s'arrète pas les réjouissances, 
puisque les Méga Cartouches vont se 
succéder avec des super-titres et en 
particulier ‘Rambo’. Restez branchés sur 
Génération 4 qui vous 
tiendra informé de tous 
ces développements. 


Run Sas 


ù | a la ) 
FIRST BLOOD PART E 
Thé MegalCartr idge! 


INDEX 


DES JEUX SEGA 
ACTION FIGHTER SEGA 
ALEX KIDD MIRACLE WORLD SEGA 
BANK PANIC SEGA 

| BLACK BELT SEGA 
Cor SEGA 
ENDURO RACER SEGA 
FANTASY 2 SEGA 
SEGA 

GREAT SOCCER SEGA 
HANG ON SEGA 
MARKSMAN SHOOTING: SEGA 
MY HERO SEGA 
SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

SECRET COMMAND SEGA 
SHOOTING GALLERY SEGA 
SPACE HARRIER SEGA 
SPY VS SPY SEGA 
TRANSBOT SEGA 
WONDER BOY SEGA 


WORLD GRAND PRIX SEGA 


VIDEOSHOP 


VIDEO SHOP L'ESPACE LE PLUS MICRO DE PARIS!!! 


s bas du marché 


fes 400 F par mois 


x garanti le plu 
fr; mensualités 


du marché. Crédit: mentualités fixes 400 F par mols, 


— Un graphisme Idéal 
— L'outil partait pour le graphisme, 
la programmation, la digitalisation 


Démonstrations permanentes, création, graphisme, digitalisation: 


AMIGA 2000 


D DPI professionnel par excellence !11 
- Un graphisme incomparable 

La comptabilité MS DOS en plus 

- Compatibilité UNIX 


CONSOLE SEGA 


— La nouvelle génération de console de jeux 
— Un graphisme jusque là inégalé 111 


Plus de 1 000 jeux, utilitaires en stock permanent!!! Crédit, facilités de paiement vente par correspondance 
l'espace au 
le plus micro de Paris =: 


D La gamme AMIGA 
Li La gamme complète de micro-ordinateurs 
C1 Les consoles de jeux 


1 de posséde un micro-ordinateur marque 
une console de jeux marque 


RE on eq re pes 
ÉRRRSSTEA  » 


L'AMIGA 500 PAR LES CHIFFRES 


Microprocesseur 68000, 16/32 bits 
Fréquence 7.14 MHz 


Mémoire morte: 256K 
Mémoire vive: 512 K standard extensible 1 Mo interne, 8 Mo externe 


3 coprocesseurs spécifiques: 
Daphné - Graphique animation 
Agnès - Gestion vidéo / contrôle de 8 'sprites’ 
Portia - Controle d'entrées / sorties 


Résolution vidéo: 
320 x 256 (32 couleurs parmi 4096) 
320 x 512 (32 couleurs parmi Pr 
640 x 256 (16 couleurs parmi 4096) 
640 x 512 (16 couleurs parmi 4096) 


Chip sonore: 
4 voies / sortie stéréo 
9 octaves 


Clavier 94 touches 
Souris / manette de jeu 


Unité de disquette 3'5 de 880K / 3 lecteurs connectables 


Interfaces: 
Parrallèle, série, RGB, Vidéo monochrome 
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AMIE 


Après le triomphe mondial qu’il a rencontré avec le 64 et le 
128, COMMODORE nous propose aujourd’hui ce qui pourrait bien être le 
micro-ordinateur personnel des années 85/90. Car si l’'AMIGA 1000 était 
un peu cher pour jouer ce rôle, l’'AMIGA 500, qui est doté de tous les les 
raffinement, de son ainé et même d’une mémoire plus conséquente, est 
disponible dès maintenant à moins de 5000 francs. 

Pour toutes applications ludiques, graphiques et sonores, 
aucune machine ne s’approche de ses performances, même à des prix net- 
tement plus élevés. 

A noter également l’'AMIGA 2000, encore plus puissant, 
orienté vers des applications professionnelles, notemment grâce à sa 
compatibilité IBM PC. 


POUR 


QUALITES GRAPHIQUES EXCEPTIONNELLES 

COPROCESSEUR SON TRES PERFORMANT 

PRIX ATTRACTIF, ue tenu des possibilités 
LOGITHEQUE DE QUALITE, Fi gagne en quantité 

MULTITACHI 
MEMOIRE EXTENSIBLE RHMEUAURE Megas externes) 
DIGITALISATION AISEE (Son et Image) 
UTILISABLE SUR TELEVISEUR 
BRANCHEMENT SUR AMPLIFICATEUR permettant la sortie du SON en STEREO 
DOS PERFORMANT 


CONTRE 


NOTIONS D'ANGLAIS OBLIGATOIRES, très peu de logiciels et de 
littérature francisés 
LOGITHEQUE IMPORTEE ENCORE INSUFFISANTE (en amélioration) 
LOGICIELS ASSEZ COUTEUX (Bien Er Lies soit parfois justifié) 
LENTEUR RELATIVE DU DRIVE 
ALIMENTATION EXTERIEURE et ACCES A L'INTERRUPTEUR Marche-Arrêt 
FIABILITE À PROUVER (Appareil encore récent) 


INDEX DES JEUX AMIGA 


XA4Z 
XAAZ 

ANTINO VÉUIS 
SNALSAS NIDIHO 
NTINEUO 
NOISIALLOV 
XAdA 
ANVMEVIOd 
SISONOA Sd 
NOISIALLOV 


OONY 


HYOMLEY 
GHIENIVE 


NTI NO VAXIS 
SLXV OINONLORTA 


HAVOSANIN 
GHIENIVE 
HSOHOHOIN 
XAdA 
SLUVORTI 
HAVOSANIN 


XAdZ 
Is 


ANIVA OHIN 
1SS 
LAOSONDE 


HIENIVA 
HAYMAVION 
SLUVOTA 
SHELLSAS NIDIHO 
DINONLNALSVN 
“SIMV DINOMLOATA 
ANIVA OXDIN 


NOISIALLOV 
4GV1009V 


SLUVORTA 
NOSIALLOV 
SSHDDV 


SAN VI ATIOM 

SAN VO AALNIA 

HOOd AHL AINNIM 

I YAILIN 

NOOHAAL 

OML NO OML 

IVHSAY 10 ADOTTEL 
VINVATASN VAL 
SAOdHOHNAL 
NMOLNOL NI ANILSS VL 
OO SNIHOTOD ONIAT VL 
YTIOOMS 

NOHDHNS 

UINO4 ANILS 
HAQTIOUVLS 

AA YATITAS 

LSaN0 49 V4S 

XOAAMS 

YALHOLI ANS 

NOD'IVI ANOUHL GVANIS 
HVHIA NOOTTIS 
AOTAYAS LNATIS 
IVHONVHS 

9709 40 Sal LTD NAAIS 
IL NIS “IA HSIQ AUINTIS 
ANDY 

0007 HYAGVON 
ALIIININO 

SOLNTA 

IL IS VIN VHd 

XNVIVHA 

HNODS LINE 

NA V4 

SO4OL 00 

aNO NO ANO 

AH90 

NOISSIA VININ 

HO04 “109 ADO'TONHOL MAN 
AVAL ASNON 

HOLVAGTA NOISSIN 
MOGVHSANIN 

81 NVIN 

MIVLHLYN 

auVZIA HLVYN 
SSINGYA TITEVA 
“11404d'AN09 S'ILLTT 
GAVOI HAAVAT 


FERRER AREA 


ENTTNO VENAIS 
SNTT NO VHEAIS 
ANTTNO VENAIS 


1408 ONDX 
"IVAGOHOIN 
1SS 

GHIENIVE 
SINVO NAG10D 
HWODOANT 
NYODINN 1/0 HEVN 
AAV1029V 
HAVOSANIN 
NOISIALLOV 
NOISIALLOV 
GYIENIVA 


ALINIANT 
TVAGOHIIN 


2190714nS 


NOISNTI OYDIN 
SINVO NAG100 
LHV OINOHLOTTA 
ANFI NO VENAIS 
NOISNTII OXOIN 
OVNI DISSVTD 
HAVOSONIN 
SISONOASA 


HUVMXVTOZ 
SLYV'OTTE 
NOISIALLOV 
NOISIALLOV 
NOISIALLOY 
SISONDXS4 
NOISIALLOV 
SLAVORTA 
SISONOXSA 
HaVOSANIN 
“SISONDASd 
SLMV DINOHLOTTA 
SLAVORTH 
SLAVOTTA 
waara/XOQVava 


SI LSaND ANIA 

11 1S300 DNDI 

1 LSAN0 DNA 
YAVHIANDE 

LAQVI AUVOTAIN 

DNDN ALVAVA 

11 QIX ALVAVA 
AAdNHITAN VA 

SSINMV 40 STIMAC 
YAINO4 GOOM ATIOH 
AXV1VO AGO SHANIH HOLIH 
XAH 

TIVAQUVH 

193104 AATIVH 

IL HINOVH 

HANO VH 

SIASIHL 40 G'HNO 
INORIATHD 

HVTS ANVHD 
HANNNYATOD 

NOLLOY NOILO VA 

IL HOLVIANIS LHOTTA 
SIAVHS LSHIA 
AMNANSAQY T'IVL ANIVA 
HOSNTLXA 

TIVIIS VA ATARVA TVA 
ANNOHIA V'Id SHONG d'IYNOG 
AN AHIAODSIA 

O'THVIG 

NAMOYO AHL 40 HAANAIIQ 
TOVAS dar A 

NOGONNG TVNIDAG 
NMOHD NOSNIID 

0007 HLLSYNSSAHD 

4109 dIHSNOIAN YHD 
TIYHLOOZ ATH SNOIAN VHD 
TIVHAS VA dIHSNOIAN VHD 
SVOIVLVNA 

ANIL GHMOHHOG 

AIVL SŒUVA 
NYIEVAUVE 

WAMO4 40 HONV'IVA 
YNHUV 

XOADILOUV 

11 NOHOUV 

NOHDYV 

ALYAVX VOINV 

SHLA SNATTV 

STIAVA SdOSAV 
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117 Av de Villiers Paris 17° M°Pereire Tél: 47 66 11 77 de 10 à 20h du Mardi au Samedi, Lundi 14 à 19h, Dimanche 
de 14 à 18h. Nouvelle adresse au 17 Octobre: 12 Place de la Porte Champerret 17° Tél: 47 66 11 77 


AMIGA 500 AMIGA 500 
+Mon Coul 


ne Sr 6490 F 


LOGICIELS AMIGA 


PACK THOMSON 
MICROSOFT intégré, Slots d'extension, Turbo 
Flight Simulator 4,77mhz et 9,54mhz Moniteur 
Multiplan Jr monochrome Thomson 233G pour 


90 Fr 4990 Frs ht 


FLIGHT SIMULATOR Il SUMMER GAMES 1! 
ULTIMA 3 

INSTANT MUSIC 
GOLDRUNNER 


Souris 
79 Frs 


L'BBIR ANR VE 7 SDF BRIDGE 


ci 390F 
GIIIIIA LITE LILI TILL III ILLI III IL LIT I SLT 


2er 
2e 

2e 

a 

: Se 
Tapis de Se 
Se 

2e 

ee 

pa 


# 

LIVRE LECT DE DISQUETTE ST 

CLEFS POUR ST (1) P NDOz 
CLEFS POUR ST (GEM) R 2 VENEZ VOIR ET COMMANDER DES À PRESENT VOTRE 
102 PROGRAMMES ATARI ST CONSOLE, SES ACCESSOIRES ET DIZAINES DE 
C SUR ATARI ST [e] CARTOUCHES DE JEU AUX GRAPHISMES D'ENFER 
CLEFS POUR LOTUS 1.23. 
DU BASIC AU G ST M 
GEM MICRO APP ST 

| LANGAGE MACHINE ST o |[AMIGA 2000 HER Ice que Vous 
LÉ RÉLÉET cherchez, pour le service 
GRAPHISMES 3 D ST T  PUISSANCE GRAPHISMES nouveautés, tapez 
CLEFS POUR AMIGA 1  SONS COMPATIBLE AT XT 36 15 RIO ET 
LIVRE DU MSDOS 3,1 
CLEFS DBASE IIET Il CRSPECIAL NOEL ELECTRON 
PEEKET POKES ST 
LANGUAGE MEMSOFT N | GENERATION 4 ETANT DISPONIBLE 3 MOIS, 
LIVRE DU BASIC GFA S [Nous n'avons pas connaissance aujourd'hui des 
DURELEEN promotions et prix que nous pratiquerons pour les 
LES SOLDES DE -20% |fêtes de Noël. Aussi consultez nous avant tout 


à -50% CONTINUENT achat au 47 66 11 77 tous les jours. A bientôt !!! … 


LIVRAISON PARIS PORT LOGICIELS: 25Frs LIVRAISON PROVINCE REPRISE DE VOTRE 520 OU 
GRATUITE POUR PORT MACHINE :50Frs GRATUITE POUR 1040STF POUR L'ACHAT 
3000F D'ACHAT PAEMENTPARCHEQUEOUCS  5000F D'ACHAT D'UN MEGA ST2 OÙ ST4 


Kanal Computer 
CENTRE PILOTE JL ATARI 


DEMONSTRATION PERMANENTE DU MATERIEL ET DES LOGICIELS 


ATARI 520 8Tr 2990 F IMPRIMANTES 

ATARI 520 8STF- SM125 4480 F rm 

ATARI 520 STF : SC 1884 5990 F 

ATARI 880 STF- SC1488 5490 F IMPRIMANTE MP 480 (480 cps 4 té 5000 F 

ATARI 1040 STF - SM 125 5990 F IMPRIMANTE MP 201 (200 cps, 136 cols) 5500 F 

ATARI 1040 STF - SC 1284 7490 F IMPRIMANTE MP 185 (185 cps) 3300 F 

ATARI 1040 STF - SC 1425 6990 F IMPRIMANTE MP 135 (135 eps) 2500 F 

MONITEUR MONOCHAOME sm 125 1490 F PARMANES SUR REUTC 2980 F 

MONITEUR COULEUR SC 1224 2990 F IMPRIMANTE PANASONIC KX—P 1081 2300 F 

MONITEUR COULEUR 1425 PHILIPS 2490 F PRASARPS GrEEEN CES RO) 2100 F 

DISK DRIVE CUMANA DOUBLE FACE 1600 F RRSRNTE EMIENN TRS 1900 F 

DISK DAIVE CUMANA 5 1/4 2300 F IMPRIMANTE JUKI 5100 MARGUERITE 4500 F 

EXTENTION MEMOIRE 518 K 1000 F IMPRIMANTE CANON PJ 1080A COULEUR 5990 F 

DISKETTES VIERGES OF PAR100 1300 F IMPRIMANTE XEROX 4020 COULEUR NC 

DISKETTES VIERGES DF PAR 10 150F PR DER GES, NC 
IMPRIMANTES LASER NC 

2 MEGAS ST - SsM125 9450 F HT 

4 MEGAS ST - SM125 12450 FHT 

8 MEGAS ST - LASER ATARI 19950 F HT 

4 MEGAS ST - LASER ATARI 22950 F HT 

IMPRIMANTE LASER ATARI 11500 F HT 

DISQUE DUR 20 MEGASSH205  4990F 

SES NES de 30 PROGRAMMES GRATUITS 


—4\ 


POSSESSEURS DE 520 STF … CHANGEZ VOTRE DRIVE SIMPLE FACE 
POUR UN DRIVE DOUBLE FACE 1 MEGA INTEGRE … 1400 Frs. 


Les Logiciels Atari aux arr pux . 
mpottatlon directe des ASA , va 
Promotions permanentes 


POUR FETER L'OUVERTURE EN SEPTEMBRE DE © À 
PILOTE À PARIS , KANAL COMPUTER VOUS OFFRE DES 


EXCEPTIONNELLES SUR TOUS SES PRODUI 


REMIS 


CONSOLES DE JEUX SEGA & NITENDO 


LOGICIELS DOME 
ACCESSOIRES & CARTOUCHES DE JEUX 


Gary PUBLIC 


ANAL COMPUTER » GIF_« CRE KANAL COMPUTER »PARIS» 
PSC uns: Fees aie 

: ARIS 
TEL : 60 12 98 57 - 60 12 93 96 RE TEL : 45 65 04 40 + 


h/19h30 Horaires d'ouverture ; 
ns IEn Ie -1oNronae LUNDI av SAMEDI à th / 1h 


RÉ Connection 


vois S12 à Ram, Souris Lecteurs 1/2 double face + joyau + Programme. 4680 F 
| -» Unie Cenuaie + Moniteur Couleur Haute Resolution Amiga 1081 7490 F 
— Unie Cenurale + Moniteur Couleur Philips 6980 F 
| Lecteur de Disquenes Double Face 3 1/2 Exteme À 1010 2250 F 
Lecteur de Disquetes Double Face 5 1/4 Extere À 1020 NC 
+ Extemion Memoire 12 K + Horloge Itegree 1095 F 
Disque Dur 20 & 40 Mepas NC 
imprimante Cosleur Okimate 20 2490 F 
DÉramoun or THE crown 350 F 
MARBLE MADNESSE 290 F 
FRERY TALE 390 F 
SINSAD 350 F 
TERRORPODS 290 F 
FLIGTH SIMULATOR ii 450 F 
hisme, Üideo, e SAUNTLET 250 F 
Graphisme , Uldeo, Musique SoLORUNNER 220 F 
DELUXE PAINT 11 1150F aentocx _ rss ZEN 
DELUXE VIDEO 890F rasterresamarmiaues NC 2?! SES 
1990 F _ res DE 
JR Gode “araTE Kio n 220 F 
dt PSOF  CHES8 master 2000 340F 
AEGIS IMAGE 590 F INSTANT MUSIC ee ae 
DELUXE PRINT T90F cisireurunsounr 2250F fenoneroms +44 
VIDBOS CAPE 30 1690F #Ro miDi sruDIo NC É 7 LE 
LB pui 
Bureautique, P.A.O, Langages LS 1 A 
MAXIPLAN 1450F super sase 990 F 
MI AMIGA FILE 11 1150F LATTICE © 1390 F 
vie 1890F azreccmanwx  3B50F 
| eusuisHen1oco 1590F  roimoouran 790 F 
PAGE serrer 1190F  rnuE mamie 1490 F 
SCAIBBLE 950 F AC/FORTRAN 1990 F 
PRO wriTe 1100F us» meracomco 1710F 
DE MAN 1190F MACRO ASSEMBLEUR 830 F 
Amiga 2000 | 
de Canale Meta Legeurde Due 1/2 DF, Clan) 1& SEuT 
Moniteur + Disque Dur 20 Mega 
Moniteur + Due Dur + Care XT + Floppy $ 1/4 ji 
Monteur + Disque Dur + Carte AT à Foy à LA 


CEE NET Kanal Conputer 


Nom 


— ARTICLE il 
ADRESSE Ja 

CODE POSTAL VILLE PRE 

PORT : MACHINE + 50 F-LOGICIEL + 20 F ru 


PORT. 
CONTRE — REMBQURSEMENT: + 50 F. HUNTANT REGLEMENT. 


LE 
GRAPHISME 
DE 

L’AMIGA 


Cette machine représente une 
mini révolution dans la 
création sur micro, nous ne 
résistons pas au plaisir de 
vous reparler de ses capacités 
graphiques. | 


4096 COULEU 
Ce numéro est consacré prinei 
au jeu et nous savons que bien souvent, 
vous privilégiez la qualité de l'animation 
et la résolution graphique quand vous 
choisissez un jeu. 
Vous serez done sensibles à l'incroyable 
qualité des images présentés ici et qui 
Sont maintenant à la portée de presque 
chacun d'entre nous. 
Les images de cette page ont été réalisé 
avec DIGIPAINT, un des outils graphi- 
ques les plus sophistiqués aujourd'hui 
disponible sur l'AMIGA. 
Il permet d'utiliser sur Le même écran les 
4096 couleurs de la palette de l'AMIGA. 


| 
LA DIGITALISATION 

Beaucoup de ces images sont digitalisés, | 
avec une technique qui est également à la 
portée des amateurs, même si l'équipe- 
ment nécessaire vient quelque peu gréver 
leurs budgets 

Mais cela 


wantage de faire gagner un | 
temps appréciable et de permettre à ceux 
dont le coup de crayon (ou plutôt de 
souris 1!) est un peu hésitant de se lancer 
malgré tout dans le monde fascinant de la 
création graphique sur ordinateur. 


LE JEU VIDEO 


grand nombre des artist 


# 
mémôire, il vous faudra prévoir d'acquérir 
un AMIGA 2000 ou au moins accroitre la 
mémoire standard de l'AMIGA 500. 


Nous reviendrons sur ce sujet en consa. 
crant un dossier spécial sur les outils 
graphiques de l'Amiga dans un prochain 
numéro de Génération 4 


NE MANQUEZ PAS LES PROCHAINS NUMEROS DE GENERATION 4 ! 
LE GRAPHISME ET L'AMIGA Y AURONT UNE PLACE DE CHOIX. 


GENERATION 4 EST DISPONIBLE DANS LES KIOSQUES ET MAISONS DE LA PRESSE 
Si vous cralgnez de ne pas le trouver, un bulletin d'abonnement est Inclus dans ce numéro. 
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| LES100  — JEUX DU ST 


STANDARD 


ERPRETEUR C 
WU "TEST WORD PL 


ST MAGAZINE, LA REFERENCE SUR ATARI ST 


ee ne | | 
PLUTOT 
QUE DE POURSUIVRE 
VOS ENNEMIS 
DANS LES BARS 
ACHETEZ 
LE CERVEAU 
DE LA BANDE. 


Fanos des jeux-vidéo, ne fréquen- 
tez plus les bars. Branchée sur votre 
télé, la console de jeux Sega vous 
permet pour 990 F d'inviter vos 
ennemis préférés chez vous. Une 
définition de véritable jeux d'arca- 


des, une bibliothèque de jeux sans 

cesse renouvelée, la console de 

jeux-vidéo Sega ne vous lassera 

jamais. 

Tant mieux, la partie est toujours + 
Fe 4 # É 


n7> | 


{A 
D 
E 
s 


LES JEUX D'ARCADES DANS 


te: AUCHAN - BH ÉOULANGER - CARREFOUR - CASINO . CONFORAMA - CONTINENT - CORAS EUROMARCHES FNAC à 
HYPERALLYE - MAJUSCULE - MAMMOUTH - PLEIN CIEL, et cher votre vendeur hebituel, 


RIBUTION EXCLUSIVE : 


MASTER GAMES SYSTEME FRANCE SA Hs avenue Jean-Jaurès 75019 PARIS: Tél. [1] 42.03,37.37 


Ætategorie de jeux desi 
Me technologie avancée, elle n'a pri 
vidéo. Qui dit simulation, dit rap 


les simulations (s 
. On verra dans les prâchaines annèes 
x thèmes arrive simuüjtanément aëx 


Génération 4 


SILENT Amiga/ ST SYSTEME ST 


Microprose EDITEUR Spectrum 


SERVICE < 1 JOUEURS 1 


+ une adaptation d'un à plus org 
tant sûremènt cell du tar 


Copendant, le ju posabde quel beau et rapide 
que” intérêt. comme celui de us amateurs de 


SYSTEME ST 
ÉDITEUR Epyx SUB BATTLE 
JOUEURS 1 
prés Silence Service et 

Gato, voi une nouvelle 


jrract, en moyenne 
Sub Battle Simulator 


l'angle de vue. L'équipement du 
sous marin est très complet. Les 


Génération 4 


a <@ 

FLIGHT SIMULATOR II SCENERY  :::::: 
Fortier nne eme nenre tn | DIOK 7 Den 
TT Amiga/ ST SYSTEME Am dt ST ie 
meilleures parmi toutes. Le Sublogic EDITEUR S. ce ES 
Son ere lg À SOUEURS 1 D ag Len 


de bord qui est très complet, louer en réseau avec ce pro- toire à découvrir étant presque tor ll, voici une disquette sur 


gramme. non seulement avec | aussi grand qu'une demie | ioqueil je vous console do sou. 


ESamBSst GRAPHISME, quelqu'un ayant votre ordina | France, co complément renou. ter, car elle étend énormément 
Soam Met SONOAITE tour, mais aussi un autre (Par |. voile complètement le jeu les possibilités du programme, 
DO DD COMMANDES, exemple entre un ST et un |. Avec ia disquette de données, et vous parmet de visiar d'ou 
DONTUOOSINIENENS  AMIGAI. En foit, c'est réelle. |. so trouvent quatres caries des tres régle aus el ‘origine. 


ment le programme parfai 


régions, indiquent les principe 
les villes, les. aéroports et les 
monuments ‘importants, ainsi 
que les coordonnées des sta 
tions pour les VOR. Le guide 
explique brièvement lesintéréts 


CS œ / 
laser, écrans, missiles, etc.) 
Cependant, ce n'est qu'après 
beaucoup de temps que le A 


pair Conmames ED 
SP ACE mac rer Je Vsroeu 8€ = 

Amiga/ST SYSTEME Amiga/ST 

ep Space 20 détache de Deep Space EDITEUR Electronic Arts 
io De ave cu f JOUEURS + pe ue cle le raie 
ons par on pain de ere miss (en Dore m6) 8 
Hors la smulmtion da voi dons Pourra peut tr gagner son pre Kvlox s'était fat remarque Chant toujours Le son Quand à 
l'npace, toute ed gostone mer combat. Lrgentse gagne | S sort pupart des machines uen ouours Le son und à 
ovale agent etmves  omcapturnt un eme auand | comme dant un de males es PE opt, mis 
Sondes rent eu Usine cou ent deu Game l'eupace | jeux des deméres Onnéon Le ébme vent que eau an 
rent Cependant, ant ls sp cxposien de son va | luquien pusuneudoeage Pa ntéessant. Si le soit 
phase de simuton de Vo, et Seau où em prenant soon tou. | qu'une smmlationr conte à er vent deep sur er 
toute combmau œecuois ter sons dabts Aprés eus, | déledre voue Dm dora Po Ar soie Are 
Du rando pare do je Le Vous devrez ls ramuner dem |. ques emnomes, Cet do ges at réslement mal adapté ce 
Fabesh de bord aupurbe ati l'une des nombreures bmsere | tank avions et vase ape, Lo! su ST, cette demière 
Si pomme emanamarert lo demdourane de memes | ina arbon pa node Ve eo est rairem mauvais. 
Vasentetdutlsarloutléque…olares que comprend le ju. | veus Deux ser d'anogune encore un Programme, du 
eme Qu comprend Var, Game et dticlemas ven | pou color vene lon done suevbe ne tr 


ni Uno donnee | mneoene en M me en de eee 
TT COTE gum man mue voue | mme évoue pond ton nes Ma arten Pare question 
PERPMEPONOMITE)  Éccessible à tous. puissantes, et si l'on peut lou!" 
FER ESEAITÉSSR SCENARIO: 65am 65st 
89 ÉOALA 


SONORITE: 7tam 8181 
INTÉRET A8am 436t 


Génération 4 


ST SYSTEME ST 


Atari EDITEUR Mastertronic OUTCAST 
RAIDERS PS 


Venere de cn ot do tn | Onde coco ds seu fut done Tut de mine quais 
FR 
Pt ben em Dont emque que du forme | semer Gene vero | OO ES 
se trouvent plusieurs de vos écrans protecteurs et autres | Quand une base est cernée, il dans 
SCENARIO 
RENREMGO) Joenenemmmente | Garonne talent 


FL SONOAE es gone mate na ol | te au mur ecole 
dois ple mais très honnête. Ah, si 


tions étaient 


TERRORPODS he Eviteur Fe | STARGLIDER 


1 Empire, le créateur des | mineurs amis et vous combatiez targlider avait marqué lors à dire la gostion des lasers, des 

super  TERRORPODS  l'envahisseur. Votre but de sa sorte puisqu'il s'agis- écrans, des missiles (que l'on 
occupe Colin. Sur cet astéroïde échapper l'ennemi et découvrir | sait d'un des premiers program guide très facilement}, la maniar 
vivaient dix colonies minières le secret des Terrorpods. Ce jeu |. mes à utiliser vraiment les pos. bilté due au jeu à la souris ainsi 
exploitant des gisements de en trois dimensions, stentire. | siblités de la nouvelle généra. qu'une superbe présentation 
minerais précieux. La Fédération ment francisé unit l'action forte | tion d'ordinateurs. Le but du jeu employant una très bonne musi 
Vous envoie en mission. Vous et la stratégie ; l ut négocier | est simple puisque vous devez, que digitalisée, et vous coms 
êtes muni d'une carte incom. et combattre, choisi la bonne | à bord de votre vaisseau, le Sur. nez que l'on 5 à faire à un des 
plète des lieux et accompagné arme, économiser énergie et | glder, détruire tout les ennemis très bons jeux disponibles sur 
de votre robot. À bord d'un DSV munitions. Les graphismes sont | qui attaquent votre planète . ces machines, ôt qui malgré se 
(véhicule stratégique de proches de Is perfection, l'ani- |. mais surtout le principal prota. relative vieillesse reste un jeu 
défense), vous traitez avec les mation bénéficie d'un superbe |. goniste de cette attaque quisur- fantastique. 

scroling muticirectionnel, Les |. vole la planète dans un avion 


98St:GRAPHISME bruitages donnent un réoisme | très puissant. Les graphismes  SONARO ZE, 


9OSt:SONORITE étonnant à co ju fantastique. | sont en 3D flde fr assezbeoux | SONORE BE 


È Encore une OEUVRE éblouis. |. et très colorés, et l'animation à 

SEST:INTEREN sante de l'équipe Psynogsis. À | particulièrement rapide est INTÉEHEEAL 
manquer sous aucun pré | excellente. Sil'on rajoute à cela 

tx Îes éléments de smlation c'est 
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MERCENARY 


Messie suus 
regrouper la simulation de 


vol et l'aventure. Vous. vous 


Btes écrasé sur une planète 
inconnue où sont en lutte deux 
races d'extra-terrestres, et bien 
évidemment vous no savez à 
laquelle vous fer. Votre but est 
de repartir au plus vite de ce 
monde, 


mais pour cela, va 
Vous falloir accomplir cortaines 
missions, jusqu'à ce que vous. 
‘découvrez le vaisseau permet 

tant de rejaindre la station spa: 
fiale d'où 


HARRIER 
STRIKE 
MISSION 


arlor Sue Missionifut l'un 

des premiers simulateurs de 
vol disponibles sur ST, et on 
s'en rend compte rapidement. 
out d'abord, étant l'adaptation 


Génération 4 


Amiga/ ST SYSTEME Amiga/ ST 
Novagen EDITEUR Electronic Arts 


1 JOUEURS 1 


Mais d'abord, vous devrez 
explorer les bases de la planète, 
et c'est là qu'imerviant ls jou 
d'aventure. "Vous dirigez ‘en 
tompsréol votre personnage 
dans des caves en 3D (avec une 
vue comme si on y était ! }, et 
vous devez trouver de nom 
breux objets permettant d'an 
liorer les divers engins qui peu 
plent la planète, mais aussi 
d'exécuter vos missions. Ce 
mélange de deux genres pourrait 
sembler incompatible, mais ce 
qu'il en ressort est tout à fait 
agréable. Le programme. s'il 
n'est pas riche en bruitages, 
possède des graphismes 30 en 
fi de fer” assez honnêtes, 8t 
20n intérêt est grand. Le jeu est 
bon et original 


ST SYSTEME 
US Gold EDITEUR 
1 JOUEURS 


d'un programme Macintosh, le 
jeu n'est pas très riche en cou 
leurs, mais passons. Le scéna- 
rio : vous décollez d'un porte 
avions pour aller détruire les 
bases d'une fo ennomie proche 
de votre navire. iles nombreur 
se vues possibles apportent un 
plus, la lenteur de l'action et 
l'animation saccardée rendent ce 
programme vraiment injouable, 
surtout lorsque l'on sait que Is 
gestion de la souris est très 
mauvaise. n'y a réellement 
rien de bon dans ce logiciel 


ans Arctictox, vous prenez 

les commandes d'un tank 
uftra-sophistiqué, dont les nom 
breux gadgets le rendent très 
puissant. L'action se déroule sur 
la banquise en terres ennemies, 
Le but du jeu est de détruire bien 
évidement tout ce qui appartient 
à l'ennemi, et surtout sa base 
principale. Si la banquise est 
2ssez plane, certaines buttes 
compliquent et. ralentissant 
vetre progression, qui ne sem: 
ble pas très rapide puisque 
l'étendue de glace semble infi- 
nie. Le terrain de jeu est en effet 
particulièrement grand, et vous 
avez intérêt à bien vous repérer 
car après les combats, vous ris- 
quez bien de revenir en arrière 
sans vous en rendre compte. 
Les combats ? En effet, l'en. 
nemi dès qu'il vous repère 


ST 
ee Computing 


nike Force Harrier est très 
cortainement le meilleur 
ulateur de combat en avion. 
1 bénéficie d'un graphisme 
moyen mais haut en couleur, ët 
‘aussi d'une animation impecca- 
ble et d'une rapidité exception. 
nelle. Le relief montagneux du 
terrain sur lequel se passent les. 
combats ajoute une difficulté 
mais aussi un plaisir à jouer. I 
s'agit en fait d'un Skyfox qui 
serait plus du côté simulation, 
mais on retrouve les chars, les 
missiles et avions ennemis. La 
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ARCTICFOX 


envoie à vos trousses chars et 
avions qui n'arréteront plus de 
Vous tirer dessus, jusqu'à co qu 
votre canon les réduise en pous- 
sières. Des crevasses et surtout 
le climat rude (les tempêtes da 
neige sont très bien rendues | 
compliquent le jeu, malgré les 
diverses options comme le la 
gage de mines, le tir de misilos 
guidés ou le camouflage. Hélas, 
le jeu est décidement trop lent 
et pas assez varié pour être inté- 
ressant pour ce qui est dela ver 
sion Amiga, et encore pire sur la 
version ST plus lente et moins 
belle, conversion vraiment 


baclée comme souvent chez 
Electronic Arts, 


<olstons 


STRIKE 
FORCE 
HARRIER 


démo suffit à Vous convaincre 
de la qualité du produit, et seule 
le graphisme moyen 8% ls nom: 
bre de commandes au clavier 
empéchent co logiciel d'être 

Mais 


Vraiment. fantastique 
c'est tout de même le meilleur 
pour ce qui sat des combats. 


Génération 4 


ST WARS 


1 Wars est a version pour 
ordinateur du jeu d'arcade 
Star Wars, basé sur le Him « a 
gusrre des étoiles ». Copandant, 
la Varsion pour St possède un 
ct simulation plus poussé que 
le jou de café. 
Après une présantation à base 
do musique digitalaéo, l'impor 
tant menu des options s'affiche 
Vous disposez de trois niveaux 
de difficulté, vous avez la pos 
albilité entre avoir den formes 
Pleine ou on ‘fi de fer (ce qui 
est beaucoup plus intéressant 
ar plus rapldel, le choix parmi 
plusieurs visaurs, ete 
Le jou comporte plusieurs par 
Lion : après la montée à bord de 
l'engin, le décolage vous vous 
retrouverez dans un Eamp 
'astéroides, avant de passer en 
hyperespace vers vos ennemis. 
Durant fout la vol, vous pouvez 
augmenter où diminuer votre 
d'économiser votre énergie 


DI c'est avant tout le projet 
de défense futur, plus com 
munément ‘appelé Star Wars 
dapuis cette dénomination de 
Reagan. En gros, s'agit de pro: 
téger les Etats-Unis de toute 
attaque nucléaire par des satel 
lan couvrant tout le tartare 
Le Stratogie Dalanse Initiative 
proposé par Mindscape ast un 
peu plus romancé. En URSS, 
dos militants ont ronversé le 
pouvoir et lancent une attaque 
ontre lus Etats-Unis. À Vous 6 
tabl l'ordre. Vous devrez tout 
d'abord sortir de votre base, 
défendre los satolites des atta: 
ques des Valsseaux russes, 
féparer les vaissnaux russos 
Atout caci dans un style Star Raï 
dersi, puis de temps on camps. 
rentrer at contrer une attaque de 
missiles nucléaires lors d'un jeu 


Ensuite, vous devez combattre 
de nombreux vaisseaux, après 
quoi, la sinistre étoile noire se 
roiera à l'horizon, et en quel 
ques secon 

sus | vous faut alors 
te en surface, c'est 
détruire les basos de missiles 
ainai que les tours de détonse 
qui parsämen l'étoile. Ceci 

‘dans lequel vous faudra rer 

et au bout duquel vous devrez 
d'aération, ce qu vous donne un 
bonus. Pour cola, vous disposez 
de missiles vidéoguidés, tout à 
Fait dignes de Starghder. Mais ce 
n'est pas fini, vous devez alors 
felare le plein d'énergie. puis 
roplonger: dans un. nouveau 
générateur. Un tr sur celui-ci, et 
d vous faudra alors quitter 


style Missil Command. Enfin, 
côté des bons russes évidem 
ment 1), vous appalera à l'a 
ar sa station est attaquée 
vous devrez après vous être 
ammar à ls base russe, traver 
rer les couloirs d'où sortent des 
d'un jeu superbe, pour rejoindre 
votre fiancée. Enfin, après avoir 
contrôles robelles, vous pourrez 
tabhr des accords de paix avec 
l'URSS. Le jou possède de nom 
breux tableaux mais une action 
incessante, des graphismes 
superbes et des sons et must 
ques très bons… Beaucoup cri 
tiqué, ce jeu reste tout de même 
selon moi un très bon jeu d'ar 
cad ! 
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Dommage que 


scénario plutôt loutoque ne res 
semble en rien à un scénario du 
S.F., et pourtant c'est bien à ce 
genre de jeu auquel on a à faire. 
‘Après avoir sélectionné la dos 
fois le voyage accompli, vous 
devez détruire vos ennemis, le 
tout dans une présentation du 
style de Star Raiders. Loraque 
Vous arriver sur une plante, 
C'est à une vértable armada que 
vous devrez faire face, après 
quoi s'engagera la partie straté- 
die du jeu. faut en effet pour 
âller en certains endroits (pour 
Combinaisons de cartes. Ainsi 
de plan planéte, vous 


SCENARIO 77at 
GRAPHISME 83e 
SONORITE: 72st 
INTÉRET: Boat 


pourrez échanger une ou deux 
do vos cartes, lo but étant 
d'avoir finalement une combi 
naison, un peu comme nu Poker 
Le principal intérât du jou vient 
dû fat que la version sctuelle- 
ment disponible eat on ref, 8 
Utlise des lunettes Vertes et rou 
gs, co qui pour un jeu du style 
Gt très impressionant, | et 
Somme le son n'est pas mal non 
Plus, on a donc À faire un assez 
Bon programme, À noter que la 
prochaine version sera équipés 
des lunettes à cristaux liquides, 
qui permettront une mallaure 
Vision du relief 1 


Génération 4 


SHUTTLE metstre lrclnanon et l'an 


ice Shuttle est une des de la navette, vous devez sui 
imuletions les plus étranr plus près la trajectoire préé 
ges qui existent... en offat, les tablie, tout en manœuvrant 
options demandées au début du bien, c'est à dire en larguant ce 
jeu ne semblent pas utiles et qu'il faut au bon moment, etc: 
influencer le cours du jeu, sauf (sauf au niveau le plus facile où 
le niveau de difficulté... enfin, tout ce qui est largage est auto 
matique), Après cels, il vous 
faut naviguer jusqu’ 
genre est de récupérer un satel- le prendre (pas ai f 
lite, de le réparer et de revenir 
sur Terre. La phase do décollage 
8 demand rien au joueur, mais je ne Vous parle pas (car je n'y 
le trajet de la Terre à l'orbite, ul, suis jamais arrivé | ). Le gra 
TASPSOENARIO. PM qui n'est pas fantastique 
ES GRREMSUE vu départ s'amésore au cours du 
st SONORE jou, ut le son n'est pas trop mai 
BA INTÉMEN Au total, un bon jou mois qui 
n'accroche pas assez le joueur. 


es astronomes du monde 
entier se sont mobilisés lors 
du passage en mars 86 de la 
comète d'Halley tout près de 
ète. 
L'étude de la taille, la compos 
in et la température du noyau 
permet en de tirer des 
informations. sur a 


le codre du projet « Haïloy » 
Vous devez d'abord faire vos 
preuves sur 10 parcours de 
desquels Vous partirez d'une 
base située sur la comète vers 
l'objectif qui vous # été fixé. 

Un radar vous permet de vous 
repérer dans l'espace, et le 
cockpit de votre vaisseau, qui 


tourne sur lui-même à 3600, 
vous montre les étoiles. 

À tout moment vous pouvez 
connaitre votre éloignement par 


votre vitesse 
atteint l'hyperespace qui vous 
rapprochera du but à une allure 
vertigineuse. Alors, une musi 
que vous indique que la victoire 
est proche et l'objectif grossit 
devant vous, La séquence 
d'« atterrissage » peut com 
mencer ! 

Cette simulation est assez réus 
sie ; bien qu'elle puisse paraitre 
un peu simpliste aux habitués, 
elle permettra par contre aux 
néophytes de découvrir un 
monde passionnant 

Quoi qu'il en soit, l'univers no 
leur laisse pas le choix, le pro: 
chain passage de la combte est 
dans 75 ans ! 


GRAPHISME: 76am 


SONORITE: 65am 
INTERET: 82am 


LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE 


TOUT CE QUE VOUS NE TROUVEZ PAS 
DANS LA DISTRIBUTION CLASSIQUE 


DES DIZAINES DE LOGICIELS DANS LE DOMAINE PUBLIC 
Pour l'Atari ST et maintenant pour l'Amiga 
Des jeux, des utilitaires, des images. 


DES LOGICIELS INEDITS ECRITS PAR CERTAINS D'ENTRE VOUS 
Si vous avez un logiciel original sur Atari ST ou AMIGA, vous pouvez 

être édité dans la Boutique de Pressimage. 

Vous gagnerez 35% de royalties sur chaque logiciel vendu. 


LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE, 


ST MAGAZINE 


et 
GENERATION 4 


c'est chaque mois dans: 


vastes espaces 
s. I n'y avait 
seuls 


c'est là une des 

grandes forces du jeu 
d'aventure. Il peut 
être à la fois le plus 
riche ou le plus pauvre 
des jeux puisqui LE 
appel à l'imagiät{on. 
du joueur. Suivante 
richesse de son 
imaginaire (és 
textes seuls 
peuvent lëmmener dans 
un autremonde où il va vivre 
le tem écessaire à la quête qui 
lui est posée. Parmi les ee les plüs. 
populalrésiaux Etats-Unis figurent les jeux 
d'INFOGOM qui pourtant ne comportent que du 
texte.LéS Capacités d'animation et la, haute résot 
lution graphique des nouvellesmachines tent 
cependant évoluer cette famille dans de nouvel: 
les directions. Le temps n’est plus loin ou une 
vue tridimensionnelle des lieux visité $.donnera/au 
joueur l'impression de se trouver réeltémentarr 
coeur de l'aventure. Et ce jour-là, le cities, 
en de jeux d'aventure, aujourd'hi 

ien moins nombreux que celui des 
fans d'action, verra 
le nombre de ses 
membres s'élargir 
à tout va. 
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GOLDEN PATH 


Goes monte ST SYSTEME Amiga/ST CCAS 
peut sa dépl Firebird EDITEUR Psygnosis 
__ d ÉDITEUR F0 BRATA 


at de l'anneau que votre père "ésume à une découverte de dif Lo LE s désirez accomplir au 
Vous so cou de DE manon en Line ii pus pour OS 
Fe UE ROUE PORT mou et démons se présente. |. commis. Le but du jou est Lion DÉRE 
Vous déant at von le désee … ront devant vous. Vous devrez |. évidement de trouver ou d'ob. ait lors des discours. Si le je 


jorer chutes d'eau, caves, | ten là preuve de votre inno.  Semble complexe à première 
l'andrait où vous êtes, ainsi que EXPlorer chutes d'eau, caves s 


sante. Vous pouver combattre Gi n'en out non. Basé sur |. nage ce à la souris, Gt PEU programme, original, mais 
GHESCENARIO des graphismes superbes foçon |. les différentes combinaisons de P25 si difficile. 
ist ISME The Pawn, et des sons digitai- mouvements font qu'on a bien SCENARIO: 92 am st 
PEStCOMMANDES  sés bien dosés, ce jou devrait | du mal à se diriger pendant les “ 
Gal COMMANDES 2e ven dons. ce jeu à ä : CRAN ES ant 


“combler les amateurs du premières parties. Vous pror COMMANDES: 50 am st 
nez done vatre personnage dens | DIFFIGULTE: Mam st 


LEISURE SUIT 2:25. 
Dies DORE SPACE 


Fa mue CT _ me | SE se QUEST 


MEET 
“Cansuré, mais tes gogs sont |. mômo système aue ln sai des crôl, Oue ce soit complot 

Le Lot on Mt aimant excelonta. Lo ueréel | King Quest, c'est à de que l'original l'humour du cé 

SÉTERONSS st de stpir vois des |. vous déplacer personnage ou mario ou le système de jou et 

pa quelles les filles du quartier. vous le désirez, dans des décor: les graphismes, tout ce 

M er masenteele pour vous, le quartier ast | _ en perspective assez colorés. Le logiciel fait de lui l'un dos malt 

pus) pour commencer À oué. Gans ie bases pus times et | _ coup plus complexe que coux line. À ponsédor absolumont | 

Op pourait au demander nice (ee Gacothaquestes plus roue | des King Gent er contente de MO ENA PCM ES 

ae deg d'est pes Go, anal Casnoat ane. | nombreux rubordiseemens Le MCE TOR Dan 

SPORE pu. Mois GET Gui pour réa votre manon. | scénario ressemble bemucouna  lEONMANDES Sean ut 

Var. estun des Dies Réuaaigraphauementersurout |. ce de is Guerre Des Etoile, | PMICUTE Ent 

EE Rd Ne ee de le du scénario, c'esrun des mel. |. mass agi plus d'une parois 

na en above eus delassie stauroutdes | Afimque dune ads, et 

complet onde usine Giusdrôtes Etpuis cestfnole. | c'est Là l'avantage du p 


ment le premier jou du style sur | gramme, puisqu'il est assez 
ordinateur (Après Softporn 

95s1 SCENARIO! Adventure dont c'est d'ailleurs 

Test GRAPHISME une totale adaptation). En un 

SÉtCOMMANDES, mot, c'est bpir. 


façon, tout ce qui pourrait cho- 


st -DIFFICULTE 


Sierra 


ing Quest 1 est le premier 
volet de la série des King 
Quest, qui comporte trois par 
ties à ce jour. Le principe de jeu 
‘ast le même pour tous es jeux 
de ce style chez Sierra-on-ine, 
c'est à dire que vous dirigez au 
joystick votre personnage par 
mi_ de nombreux écrans, et que 
vous devez taper au clavier les 
instructions à prendre. On arrive 
donc devant un véritable dessin 
animé d'aventure. Le scénario 
t assez simple : le roi de la 
région vous demande de retrou- 
Ver et de ramener les trois objets 
magiques qui lui ont été déro 
bés, ce qui a plongé la région 
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KING'S 


Amiga/ ST SYSTEME 
line EDITEUR 
1 JOUEURS 


dans la misère. Vous devrez 
explorer toute la région, affron: 
ter de nombreux monstres et 
aller du monde des nuages au 
fond d'un puitsen passant par 
une ile difficile à accéder, Si le 
Scénario n'est pas très com. 
plexe et résume le jeu à un 
ramassage d'objet, il constitue 
après Black Cauidron l'un des 
jeux du gente parmi les plus 
simples et est donc un. bon 
moyen de commencer les jeux 
d'aventures animés. Le gra 
phisme n'est pas exceptionel 
mais quel plaisir de Voir son per 
sonnage aller où l'on veut ! 


KING'S 


remier programme de la 

série sur le ST, cette 
Seconde parte est vite dovenus 
un classique du gunre, L'histoire 


KING'S 


Amiga/ ST SYSTEME 


SieraOnline EDITEUR 


ernier épisode de la série 

paru à ce jour, King Quest 
Ia créé l'évènement en renou: 
velant totalement le jeu. Vous 
êtes l'osclave de Manannan, un 
sorcier qui vit seul en haut d'une 
montagne, et vous aimeriez bien 
vous échapper de son emprise. 
Après avoir exploré la maison et 
la région voisine, vous en sau 
rez plus sur Votre identité, et 
Vous découvrirez aussi la magie. 
Grâce à cette magie, vous pour 
rez finalement vous débarasser 
du méchant sorcier. Mais l'aven. 
ture ne s'arrêtera pas là, puiqu'il 
vous faudra traverser l'océan en 
bateau, après avoir 8té capturé 
par des pirates, puis une fois sur 


1 JOUEURS 


une ile voisine, escalader une 
montagne très haute, échapper 
à l'abominable homme des net 
ges, arriver dans un pays nou 
Veau, ibérer votre sœur prison 
nière d'un dragon multicéphale, 
pour enfin retrouver Vos 
parents, et votre personnalité 
La nouveauté du jeu vient tout 
d'abord de la possibilité de la 
cer des sorts, ce qui donne une 
nouvelle dimension au jeu, mais 
le complique par là même. Le 
programme tient sur trois dis- 
quattes simple face, ce qui mon. 
tre la longueur du scénario. Mais 
contrairement aux deux pre: 
miers épisodes, celui-ci est très 
difficile. Le graphisme est un 


QUEST 1 


QUEST 2 


SYSTEME Amiga/ST 


EDITEUR Sierra On line 


JOUEURS 1 


se passe quelques années après 
la fin du premier épisode. 

Le roi étant mort, vous avez pris 
sa place, Vous avez maintenan 
décidé de trouver une fiancée 
mais hélas pour vous, celle que 
vous désirez s0 trouve enfermée 
dans une tour, sur une Île loin: 
taine. À vous de La libérer. Après 
avoir été dans le royaume de 
poséidon, vous dovrez ouvrir 
plusieurs portes, qui vous mène- 
ront sur une colline entourée de 
nuages, sur une Dé maudite, puis 
sur une Île Violette, et enfin vous 
pourrez rejoindre votre bien 
aimée et vous marier avec elle. 
Mais cola ne se fora pas sans 


QUEST 3 


peu plus beau, et les scènes se 
succèdent par de superbes fon: 


dus enchainés. Voilà donc un 
excellent programme, pour 
aventuriers dm 


97 


mal, car du magicien à la sor 
ière en passant par le lion et le 
vampire, de nombreux person 
nages vont s'opposer à vous. Si 
le graphisme n'a pas changé et 
st toujours jol, très coloré mais 
un peu simpliste, le scônario lui 
est déjh plus complexe quo lo 
premier épisode, ot demandera 
parlois assez d'imagination et 
de réflexion au joueur pour qua 
celui-ci s'en sorte blen. Mais lo 
Jeu se limite toujours à ramasser 
des objets et à los utlisor au bon 
moment, comme dans la pre 
mière partie. Le système de jou 
quant à lui est toujours aussi 
agréable et original. Un bon jeu 


BLACK 
CAULDRON 


lack Cauidron, 
tation du 

Taram et le chaudron magique 
au système de jeu de King 
Quest. Vous dirigez votre per 
sonnage dans de. nombreux 
tableaux, ot vous pouvez le faire 
aller là où vous le désirez, ce qui 
84st-SCENARIO 

7ist GRAPHISME 

991 :COMMANDES 

F st DIFFICULTE 


SPIDER-HAN, 


SPIDERMAN 


D sine épisode de cene 
série de jeux d'aventure sur 
les super-héros, celui-ci met en 
jeu Spiderman, l'homme rai 


ist SCENARIO 
3181-GRAPHISME 
1251 -COMMANDES 
Mst-DIFFICULTE 
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est rès agréable. Le scénario sl 
n'est pas trop complexe est très 
long. et même si le vocabulaire 
se résume à trois mots (ce qui 
met ce jeu à la portée de tous |) 
A faut prévoir de longues heures 
de jeu pour parvenir au bout. Si 
le graphisme n'est pas excep- 
tionnel, il wst très coloré et 
accompagné souvent de musi 
que. et le système de jeu rend 
Ce programme très agréable. À 
noter que l'Anglais employé et 
ès simple, et que même un 
mini-dictionnaire doit suffire à 
tout comprendre. 


1 want you to 


WINNIE THE POOH 


ST SYSTEME ST 
Sierra Online EDITEUR Sierra On line 
1 JOUEURS 1 


‘ous les hatxtants de La Forét 
dos Rêves bleus sont en 
émoi ; une tempête 8 éparpillé 


leurs affaires aux quatre coins 
de la contrée. Le héros qui 
retrouvera et rapportera ces 
‘objets à leurs propriétaires sera 
invité à une réception avec 
musique et gâteaux à volonté 

Quand vous rencontrerez un 
personnage, Vous aurez un 
indice sur ce qu'il cherche, et 
Maitre Hibou, qui est très 
bavard, Vous donnera facile: 
ment des conseils si vous allez 
lui parte une de vos trouvailles. 
1 y a aussi des aléas | Tigrou, 
vous attrappe, vous emporiara 
d'un Bond dans un endroit au 


Dons" esstie. 
South, Sad veste: 


HUMAN TORCH, 


THE FOUR 


ST SYSTEME ST 
Adventure Int. EDITEUR Adventure Int. 


gnée. Dans les dédalas d'un 
immeuble, 1 doit affronter se» 

divers ennemis habituels pour 
leur roprondre des gemmes ! I 
n'y à pas vraiment de scénario, 
et le graphisme très moyen 
n'améliore pas l'intérêt. Quand 
on ajoute que le programme 
n'accepte que des ordres de 
‘deux mots, du type verbe plus 
complément, vous aurez com 
pris que ce jeu est réellement 
anachronique surle ST. De plus, 
on ne peut pes vraiment di 

qu'il soit facile, ce qui fait qu'il 
'interessora que peu de monde. 


1 JOUEURS 1 


2 troisième volet de la série 

est sûrement le plus intéres- 
sant de tous grâce à 504 orgi. 
nalités. Le programme vous fait 
jouer non pas un personnage. 
mais doux héros parmi ceux 
des Quatre Fantastiques. A tout 
moment, on peut passer d'un 
personnage à l'autre, at ceci très 
facilement. Quel en est l'intérèt 
me direz-vous ? Et bien simple- 
ment que de temps en temps, 
seule l'action combinée des 
deux personnages permet de se 
sortir d'une situation. Hormis 
ceci qui est non seulement of 
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se. 


1 vant 


hasard. Si la tempôte rovint, 
alle disséminera à nouveau tous 
les objets qui trainent 

C'est un jeu d'aventure en 
anglais, très simple, vous avez 
Juste à cholsr, à l'aide de la sou 
ris, une des phrases proposées 
ou une direction. D'autre part, 
les objots changent d'une partie 
à l'autre, ai bien que l'on peut 
rejouer sans répétition. 

Winnie the Pooh est plus part 
culèrement destiné aux enfants 
{et même aux plus jeunes ss 
Sont aidés d'un ainé), qui retrour 
veront avec délice leurs person 
nages préférés évoluant dans les 
décors du dessin animé. 
GRAPHISME: &oam 60e 
SONORITE: 60am 48st 
INTERET: 80am 8081 


exits te the 


sou to 


ginal mais 
gramme n'a pas d'a 
le scénario est mauvais (toujours 
un ramassage d'objets), le gra 
phisme assez horrible et l'intor 
préteur toujours aussi limité. 
Copandant, la fait de jouer doux 
parsonnagus est une sxpérience 
intéressante qu'il est assez 
agréable de tenter, mais évide: 
ment, le jeu en est beaucoup 
lus complexe que d'habitude | 


SCENARIO: 2ast 
GRAPHISME. G2et 
COMMANDES: $6et 
DIFFICULTÉ: M at 


sé sur la célebre B, D. de 

F. Bourgeon, les passagers 

du vent est un jeu d'un nouveau 

genre, Si s'agit évidement d'un 

jeu d'aventure, le système fait 
plus penser aux jeux de rôle. 

Le programme est présonté dans 

laquelle con 

du jeu un pet 

mais aussi le premier 


foullet, 
volum de la B. D. de F, Bour 


goon. Le scénario débute en 
ft 1à où le premier volume se 
tarmino, et aa locture sara d'une 
extrème importance pour la 
‘compréhension de l'histoire, qui 
est assez simple : une aventu 
fibre et un marin broton parcou 
ront le monde, elle pour retrou 
Ver son titre, ui pour retrouver 
son honneur, Mais ils vont tra 
verser des pays étrangars pour 
plés d'animaux dangereux et 
d'hommes sans scrupules 
Resto maintenant la réalisation 
L'écran est divisé en plusieurs 
parties. La première est une 


Image représentant le leu prin 
cipal. 


En cliquant sur cette 


LES 
PASSAGERS 
DU VENT 2 


Histoire reprand à l'endroit 
même où s'arrétait le pro- 
mier épisode, près d'un patit vi 
lage d'Afrique Noira. On se 
replonge très vite dans cette 
ambiance chaude de l'Afrique. 
Le système de jou est semble 
ble, si ce n'est qu'on peut désor. 
mais cliquer sur un objet à 
l'écran pour l'utiliser. Le gra 
phisme est toujours d'excellente 
94st SCENARIO 
87st GRAPHISME 
67st:COMMANDES 
M st DIFFICULTE 
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LES PASSAGERS DU VENT 1 


ST SYSTEME 
Intogrames EDITEUR 
1 JOUEURS 


image, apparaissent dans un 
petit _ cadre. les. personnages 
jouant un rêle, Si vous cliquez 
sur un personnage, ses pensées 
au ses paroles s'affichent. Pour 
jouer, 'auffit de faire intervenir 
les personnages dans le bon 
ordre et au bon moment. De 
temps en temps, un personnage 
peut avoir le choix entre doux où 
trois actions. I vous fout alors 
cliquer sur le choix que vous 
trouvez le plus judicioux pour 
continuer l'aventure. Ce qui 
change de n'importe quel jou, 
£'est donc non seulomant le fait 
qu'on n'ait rien à taper au cl 
Vier, mais aussi que l'on joue 
tous les_ personnages, qu'ils 
soïent bons ou mauvais. Chaque 
action est représentée par un ou 
Plusieurs dessins qui viennent 
s'afficher sur l'écran général, ce 
qui donne une véritable impres: 
sion de B. D. Chaque scène est 
ponctuée de musiques qui sont 
très originales et bien réalisées, 
ce qui est un atout important, 
surtout qu'elles sont assez lon: 


ques 
joueur 
Le seul défaut notable (mis à 
part un ou deux bugs dans le 
texte) est très certainement le 
fait que de par la simplicité du 
jeu, lo programme possède une 
durée de vie très courte, En 
effet, qui ne l'a pas terminé en 
moins d'une heure ? Un bon 
programme, agréable, mais vrai 
ment trop facile pour être Vale 
ble. 


pour ne pas lasser lé 


desc fre 
As fe 
ER 


CRUE 


ner d sang ect Tan 


ER EE 
FAMAORTE 
LEUR CRE 

DRASS TS 


ST SYSTEME ST 
Infogrames EDITEUR Wyndham 
1 JOUEURS 1 


qualité. Parfois, uno succession 

pide d'images donne une 
impression d'animation. Con 
trairement à la première partie 
qui était très facile, celle-ci est 
plus ardue. Le problème est que 
l'on ne sait jamais si l'on est sur 
la bonne voie ou non, jusqu'au 
dénouement final, où la: mort 
des personnages vous indiqu 
‘que vous avez dû échouer quel: 
que part. Los musiques sont 
encore très belles et originales, 
et le scénario suivant la BD est 
toujours aussi palpitant. Mal 
heureusement, comme la pre: 
mière fois, on peut trouver que 
le jeu est court (bien moins que 
le premier, mais pas encore 
assez long). En attendant la tro 
sime et demière partie. 


raasure Island est bien évi 
demmentl'adaptation en jeu 
d'aventure 001 du, célèbre 
roman "L'ile au trénor. Le sc: 
nario du programme reprend 
tout à fait l'histoire, mais les 
auteurs ont eu l'intelligence de 
changer quelques détails. qui 
obligent tout de même ceux qui 
Sonnaissent is roman à cherchor 
quelques astuces | Le gra 
phisme n'a pas été repris de la 
version Apple et laisse donc 
quelque peu à désirer, mas l'in 
torpréteur assez bon ot ls des 
criptions complètes rattrapent 
ce défaut, On pourra tout du 
même regretter que des images 
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He 


3 
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ee 


LÉS ES sean an che 


TREASURE 
ISLAND 


aussi peu travaillées mettent on 
Plus un temps très long à char. 
der. Mais enfin, llos sont assez 
nombreuses car le scénario du 
programme, à l'image de celui 
du roman est très long, Un soft 
moyen. 


SCENARIO: 86st 
GRAPHISME: dBet 
COMMANDES: 56st 
DIFFICULTÉ. Mat 
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PERRY MASON 


erry Mason est un jeu 

d'aventure original à bien 
des égards. C'est tout d'abord 
un jeu policier, dans lequel vous: 
tenez le rôle d'un avoeat, et ceci 
est très rare, Vous défendez une 
jeune femme que tout dénonce 
Celle-ci est en effet déclarée 
coupable du meurtre de son 
mar, un riche restaurateur. La 
veille du crime, elle était venue 
Vous voir, et vous avait dit 
qu'elle était prête à n'importe 
quoi si celui-ci ne l'aimait plus: 
Et voilà que le londemain, on la 
retrouve pleurante, allongée le 
long du corps de son mar, le 
encore dans sos mains. Après 
avoir enquêté sur les lieux du 
rime et avoir vu Laura en pri 
son, le procès, principal moment 
du jou, va avoir lieu. Vous pour 
vez donner des ordres à vos 


261 SCENARIO 
8781 GRAPHISME 
898tCOMMANDES 
D st /DIFFIGULTE 


PRET 
HENRI 

LR AUEE A 
FRE" RO COUR tr 


FARENHEIT 
451 


ahrenheït 451, c'est l'adap 
ation on jeu d'aventure du 
célebre livre de Rey Bradbury. 
également adapté par Truffau 
pour le cinéma, L'ambiance 
1984 du roman est très bien 
retranscrite ici, par toutes les 
personnes qui vous recherchent. 
Une fois le début passé, il vous 
faut vous organiser, et surtout 
ne pes vous faire prendre. Les 
graphismes ont été ropris de 
95t:SCENARIO 

S7st GRAPHISME 
S4st:COMMANDES 

D st DIFFIGULTE 


get 


ST SYSTEME ST 
Telarium EDITEUR  Khyilkor Creat. 
1 JOUEURS 1 


spadous, 
Ityenes 


subordonnés ; ainsi, vous pou 
vez envoyer Paul enquêter sure 
sujet de votre choix. Si vous 
êtes logique, vous pourrez com 
mencar à vous douter du fin mot 
de l'histoire. Le procès est un 
véritable combat oratoire, d'où 
l'intérêt de bien connaitre l'rr 
las at les lois qui sont données 


dans le manuel, comme ce 
qui permettent de faire objec 
tion. Le graphisme n'a pas été 
repris dopuis la version Apple. 
Ge qui fait que celui-ci semble 
bien primaire sur ST. mais le 
musiques qui accompagnent le 
Incroyable de réalisme, passion 
ant et difficile, Perry Mason est 
un excellent jou d'aventure, 
mais qui demande vraiment 
Connaissances en anglais impor 
tantes. 


RON 
RS Enr RS 


l'Apple 1, sans être modifiés, 
qui est tout à fait dommage 
Cependant, is sont corrects et 
ilustrent bien le scénario. L'ir 
tarpréteur est assez bon, et des 
musiques viennent agréable 
ment s'ajouter au graphisme de 
temps à autre. faut copendant 
noter que le jeu n'est pas très 
facil, et qu'il vaut mi 

Au le livre pour l'appré 
son ensemble, À noter que c'est 
le seul jeu d'aventure où l'on 
gagne en mourrant | 


ST SYSTEME Amiga/ST 
Telarium EDITEUR Activision 
1 JOUEURS 


remier programme d'une 
série que l'on espère longue, 
le manoir de mortevielle est un 
jeu d'aventure en français, le 
premier disponible pour ST. Les 
programmeurs y ont inclus une 
routine de synthèse vocale, ce 
qui fait que tous les témoins que 
Vous interrogez vous répondent 
réellement, de vive voix 
Le scénario se déroula durant les 
années 50. Vous êtes détective 
privé et Vous Venez dé recevoir 
ne lettre d'une amie d'enfance 
maintenant malade. Lorsque 
‘d'enquête 
les proches et de 
our découvrir 
d. Si l'on pense qu'au 
s'agit d'une intrigue 


1 


B 202 7e nur ieu au 
vous place dans la peau 
d'un détective privé des années 
50. Dans la petite ville où se 
déroule le jeu, vous devrez tout 
‘d'abord échapper aux tueurs qui 
vous poursuivent, puis délivrer 

assez de 
preuves contre le Boss de la 

un dénommé Farnham, 
faire emprisonner. Les 
graphismes sont beaux et par 
fois animés, ce qui apporte un 
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LE MANOIR 
DE MORTEVIELLE 


policière, la lecture de parche 
mins_ mystérieux plonge le 
joueur dans uns indétermination: 
rare, En effet, on erolt souvent 
que le jeu va basculer dans le 
fantastique, et la découverte de 
passages secrets accentue las 
choses, Tout ne fait à la sou 
grâce à des menus déroulant 
comprenant le vocabulaire dis 
ponible, et suffit de cliquer sur 
l'écran pour effectuer une 
action. Les graphismes. sont 
on digitalisé et 
les voies synthétisées : fantas- 
tiques | Voilà certainement l'un 
des mellours jeux d'aventure en 
français disponible sur ST, qui 
apporte au joueur un 16e! plaiir 
possède un rapport qualité/prix 
excellent ot une duréo de vie 
Un must a pos 
SCENARIO: 10081 
GRAPHISME: Bet 
GOMMANDES: 07st 
DIFFICULTE: Mat 


assez beaux, le 


plus au jeu. Pour prendre un 
‘objet visible à l'écran, suffit de 
cliquer dessus. Le vocabulaire le 
plus usité est aussi à l'écran, et 
Vous pouvez donc cliquer sur un 
mot au leu de le taper au clavier. 
Le jeu, s'il n'est pas vraiment 
tès complexe demande au 
joueur une bonne organisation. 
<r beaucoup de lieux 8t de per 

3 sont inutiles, et risquent 


de vous dévier du droit chemin 
L'ambiance rendue par le pro 


gramme est tout à fait réussie, 
te jeu est donc un bon polar. 


SCENARIO:9 am et 
GRAPHISME: 82 am st 
COMMANDES: 77 am st 
DIFFIGULTE: F am st 


Génération 4 


TRANSYLVANIA 


ransyivania_ast_ certaine 
ment l'un des jeux d'aven 

ture _les plus universels. On le 
trouve en effet sur la plupart 

‘des machines, preuve de sa qua 
lité. Si le acénario de ce pro: 
gramme n'est pas réellement 
intéressant (retrouver une prin- 
cesso capturée par un vampire) 

c'est plus par le fait de son 
niveau qu'il est intéressant. En 
ffat, c'est un jeu simple, dont 
la difficulté croit lentement avec: 
l'avancée du joueur, et qui on 


34 am st:SCENARIO 
21 am stGRAPHISME 
53 am st COMMANDES 
Fam St :DIFFICULTÉ 


GUILD 
OF THIEVES 


uld of Thieves est le dernier 
jeu d'aventure de l'équipe 
qui a réalisé The Pawmn, et ent un 
jou prasque parfait. Le scénario 
20 déroule toujours dans la pro- 
vince de Korounia, ot est rlati 
vement simple, Pour entrer à la 
Guilde Des Voleurs, vous faut 
ramener tous les objets précieux 
‘de la région du jeu. Le graphisme 
est toujours aussi superbe, et 
cortains écrans sont parmi les 
plus beaux jamais vus sur ST. Si 
il n'y » pas de page graphique 

92 am st SCENARIO 

99 am st GRAPHISME 

98 am st :COMMANDES 

D st DIFFIGULTE 


CRIMSON CROWN 


Par ST SYSTEME Amiga/ST 
Polarware EDITEUR Polarware 
1 JOUEURS 1 


plus présante tous les aspects 
5 plus classiques des jeux 
d'aventure . Done ce pro 
gramme est l'un des meilleurs 
pour constituer une initiation 
aux jeux d'aventure . De plus. 
Ses graphismes simples mais 
pas laid rajoutent un intérét non 
négligeable. Trés bien pour les 
débutants mais aussi indispen 
sable au paimares d'un aventur 
rier expert, ce programme est 
presque indispensable | 


rimson Crown est la suite 
du célèbre Transyivania 
Dans cette nouvelle partie, vous 
revenez dans le pays de vos pre 
mières aventures pour à jamais 
détruire le vampire qui hante la 
région, mais pas seul car tout au 
cours de votre aventure, deux 
personnages vous _accompa 
gnent et vous aident 
Le jeu contient tous les éléments 
classiques d'un jeu d'aventure, 
des passages secrets aux 20m 


Amiga/ ST SYSTEME Amiga/ST 
Rainbird EDITEUR Rainbird 
1 JOUEURS 1 


pour chaque lieu, les descrip. 
tions très détails font que l'on 
#'imagine tour à fait bio les pi 
ces. Mais lo plus impressionant 
reste l'analyseur syntaxique, 
parmi_ les meïleurs du moment 
Si comprend bion évide 

des phrases complexes. il est 
possible de retourner à un liou 
déjà visité sans avoir à retaper 
les directions à prendre. 1 suffit 
‘de taper GO puis le nom de l'rr 
droit, ce qui en plus d'être 
agréable est tout à fait réaliste 
Le même système est disponi 
ble pour retrouver un objet 
perdu. La documentation four 
nie avec le jou donne même des 
‘codes qui permettent d'avoir de 
l'aide fac aux difficultés du jeu. 
Malgré ceci, le jeu est quand 
même assez complexe. 


he Pawn fut l'un des pre- 


son sucols qui l'a porté sur tou 
Los les machines est plus 40 à 
son graphisme et à son utilisa 
tion aisée qu'à son scénario. 
Vous étiez en train do faire vos 
courses dons un supermarché 
lorsque vous avez été enlevé par 
vous vous retrouvez dans Un 
monde médiéval inconnu, avec 
‘autour du poignet un bracslet en 
métal. va vous falloir suivre les 
ordres de toutes les personnes 
que vous allez rencontrer, du 
ble magicien Kronos à Luci- 
fer en personne, sans oublier le 
roi de La région et le gourou des 
montagnes. 
Le problème avec ce jeu vient du 
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bic horribles, des caves du cha: 
teau aux énigmes d'une sorte de 
Sphin® . Hélas, méme si l'intor 
preteur n'est pas trop mauvais 
et si l'anglais employé n'est pas 
complexe, les graphismes sont 
vraiment trop horribles pour ren- 
dre le jeu attrayant. De plus, les 
images mettent un temps fou À 
Se dessiner, et quand on voit le 
résultat. 
Crimson Crown est un bon jou 
pour les débutants, mais pos 
Sbde réellement un graphisme 
repoussant at un scénario très 
très classique. 
SCENARIO: 16 am st 
GRAPHISME: 21 am st 
GOMMANDES: 53 am st 
DIFFICULTE: Mam et 


THE PAWN 


fait que l'on ne sait pas vraiment 
quel est le but du jou, Faut-il 
retourner chez soi ? Faut-il roti 
rer le bracelet ? À ces questions 
vont 50 rajouter toutos colles 
vont venir #0 greffer du 
votre avancée dans le scénario. 
{ins faut jamais oublier que The 
Pawn signifie Le Pion en fran: 
ais. Si les quelques 30 images: 
sont superbes, si le système des 
menus déroulants à l'image de 
parchemins est pratique ot or 
ginal et l'interprétour de syntaxe 
performant, le scénario est vrai 
ment trop tordu, les actions à 
faire trop complexes à trouver. 
voir souvent Ilogiques pour que 
The Pawn puisse Être appelé un 
bon jeu d'aventure. Une renom. 
mée Vraiment trop surfaite. 
SCENARIO: 43 am st 
GRAPHISME: 97 am et 
COMMANDES: 96 am st 
DIFFIGULTE: D am st 


ewels of Darkness est une 
compilation de trois aventu 
res médiévales fantastiques. Les 
acénar sont bien pauvres et trop 
classiques pour être réellement 
intéressants. Les trois aventures 
se suivent mais pouvent être 
jouées dans n'importe. quel 
ordre. La première, Colossai 
‘Adventure vous propose d'ex 
lorer un immanse donjon afin 
de secourir les elfes qui y sont 
‘emprisonnés, 
La soconde, Adventure Quest 
vous met dans la puau d'un 
apprenti sorcier, qui doi lutter 
contre le Seigneur dos 
Démons tout un programme. 
Enfin, dans la troisième ot der. 
nière aventure, Dungeon Adver 


près Jewels of Darkness 
qui vous. proposait trois. 
aventures médiévales assez 
classiques, Rainbird_ récidive 
avec la science fiction. Silicon 
Dreams est un recueil de trois 
eux dont les scénarios se sui 
Vent mais peuvent être joués de 
façon indépendante, 
La première aventure, « SNOW. 
BALL » a un début qui rappelle 
sérieusement celui d'Allen. 
Vous êtes réveillé de votre iber. 
nation car le vaisseau coloniser 
teur vous transportant, ainsi que 
‘deux milions de passagers a un 
problème de guidage. € est à 


faites attention, les robots de 
surveillance, qui ne sont pas au 
courant de votre réveil risquent 


de vous poser bien des probl 
La seconde aventure, 
“RETURN TO EDEN» sé 


0 QU'EST- CE QUE 
JE VOS SERSR. 
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JEWELS OF DARKNESS 


ST SYSTEME 
Rainbird EDITEUR 
1 JOUEURS 


ture, vous profitez de La dispar 
tion du Selgneur pour chercher 
fortune dans son donjon, où de 
nombreux monstres Gt pièges 
Vous attendent. 

Le graphisme de ce jeu est assez 
mauvais, mais ceci s'explique 
par le fait qu'il y a plus de 600 
lieux... L'interpréteur ost assez 
bon, comme toujours chez Rain 
bird, et possède ses originalités. 
comme l'option OOPS, qui per. 
met de revenir au coup préc. 
dent. et qui est bien pratique 
quand on se trompe ! 


Jewols Of Darkness 
un mauvais jeu, mais: 
il est dommage que les scénari 
soient aussi classiques. 


/ST SYSTEME 
bird EDITEUR 
1 JOUEURS 


déroule dès la in de la première 
Vous avez sauvé Ia Vaisseau, 
mais on vous a hélas pris pour 
un saboteur, et Vous êtes con. 
damné à mort, ce qui vous 
oblige à vous éjecter sur La pl 
nête Eden avant que le verdict 
ne soit exécuté. La planéte four. 
mille de dangers, et trouver la 
cité des robots ne sera pas de 
tout repos: 

‘dernière aventure, « WORM 
IN THE PARADISE » se déroule 
près de cent ans plus tard. Vous 
devez gagner de l'argent et 
monter n estime au gouverne: 
ment, de manière à sauver le 
monde. 

Ces trois aventures sont particu 
rement originales, non saules 
pat les énignes proposées 

{qui ne sont pas des plus faciles) 

bar l'originalité de l'his- 
interpréteur est excellent 
et permet de faire de très lon 


ému, he Last a de denis a Des, core 


IR, panne 


oem ru eu 
ARTS D EME E 


SCENARIO: 78 st 
GRAPHISME: 25 st 
COMMANDES: 87 st 
DIFFICULTE: M st 


SILICON DREAMS 


pacte pertes, AR Te 


Bei wall round he ste 


des val Exit area 


ques phrases avec mots de lai. En fait , Silicon Dreams est un 
sons et pronoms. Le seul point bon progiamme qui posséde une 
faible de ce programme est, durée de vie assez grande. 


comme pour Jewols Of Dark 
n883, la faiblesse des graphis. 
mes. Cependant, coux ei étant 
ou nombre de 600, on peut par 
donner Rainbird d'un graphisme 


SCENARIO: 76 am st 
GRAPHISME 25 am st 
COMMANDES: 87am st 
DIFFICULTE: M st 


LA BAL DE L'A VENTURIER) 
FOU SUR MINITEL: 
AVENFOU! IL REPOND À À 
TOUTES LES QUESTIONS | 
SUR TOUS LES JEUX! 
SERRE = } 


B-BEugMo La. 
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ane number C0 


ÿ 
Méne in an airport. 
ee enep as fa Eperi 


ET 


hepe is, 2 plane 
PROPOS 


MINDSHADOW 


indshadow vous place 
dans la peau d'un amnési 

que... Vous vous réveillez sur 

une lle dése 

énorme bosse 


Wa? 


pour comprendra le pourquoi et 
Î6 comment de l'histoire. vous 
faudra tout d'abord quiter certe 
flo désorte, prondre le baton, 
aller à Londres, puis au Luxem- 


92 am at SCENARIO 
82 am at GRAPHISME 
77 am st:COMMANDES 
Fam st DIFFICULTE 


“TASS TIMES IN TONE TOWN 


oi très cer 
des jeux 

fous. 

Votre grand-père a disparu de sa 
maison et son chien raste seul 
En fouilant Is laboratoire, vous 
découvrez un étrange cercle et 
vous passez dodans. Vous voilà 
maintenant dans un monde où 
es animaux parlent et où 1 vous 
faut très vite être à la mode, ce 
qui vous obligera à acheter de 
l'anneau fluorescent à la combi 
naison spéciale, sens oublier de 
vous faire teindre les cheveux. 
Mais dans ce monde de fous, i 
vous faut faire très attention car 
on n'y aime pas les touristes ot 
Un dénommé Franklin Sarl, un 
Crocogator {entre l'alligator, le 
‘cochon ete faucon) risque bien 
de vous manger quelquefois 
avant que vous ne trouviez com- 
ment être le plus “in” possible 
pour passer inaperçu. Le but du 


iga/ ST SYSTEME ST 


Suddents 
Ines Rogn: 
Hat *T3en 


ER 


actions 


a: ed 


Ent 


Ve Bed UTeh°a hype 


NINE PRINCES IN AMBER 


Rcivision EDITEUR Telarium 
1 JOUEURS 1 


bourg, et enfin, repartir pour 
Londres. Las graphismes sont 
assez beaux ot soïgnés. Pour 
prendre un objet, 1 vous suffit 


de cliquer sur celui-ci à l'écran, 
simplifie le jeu, surtout 
plus utile 


auer dessus ou lieu de taper le 
Mindahadow est un jeu simple 
dont la progression est ni trop 
facile ni trop difficile et qui con: 
viendra donc à tout débutant en 
jeux d'aventures car la plupart 
des énigmes ne demandent que 
de la logique pour être résolues 
Le vocabulaire employé est très 
simple et est donc à la portée de 
quelqu'un syant peu da connais 
sances en Anglais, ou un petit 
dictionnaire. 

Un bon scénario. une bonne 
rdalisation… un Bon jeu. 


/St SYSTEME 
AiMision EDITEUR 
1 JOUEURS 


jeu est évidemont de trouver at 
‘do délivror votra grand-père puis 
‘de mettre fin à la tyrannie du (ou 
des ?) Crocogators. Pour vous: 

ider, le chien Ennio vous sui 
constament. Certains indices ne 
sont disponibles que dans h 
TASS TIMES, journal fourni 
avec ls boite de jeu ce qui est 
une bonne idée ct permet de 
mieux comprendre le monde de 
TASSTIMES (De plus le journal 
est très humoristique). 


Le graphisme est superbe et 
souvent quelque peu animé. Ce 
n'est plus comme dns Minds- 
hadow le vocsbulsire qui est 
affiché à l'écran, mais des ic3- 
ne à cliquer pour les actions les 
plus utilisées. De même, pour 
regarder un objet, plus besoin de 
taper LOOK objet, il vous suf- 
fit de le cliquer à l'image pour 
l'inspecter. Pour le prendre, il 


€ programene est une odap- 

tation de la sage d'Ambre 
du génial écrivain Zelazny. Le 
scénario s'il semble simple au 
départ est en fait particulière 
ment complexe. Vous vous 
réveilez avec une jambe dans le 
platre, dans un li d'hopital, alors 
‘que Vous ne Vous souvenez plus 
de rien. l va Vous falloir retrour 
ver voire identité, grâce à la 
“Marolle d'Ambre par laquelle 
‘Ambre et ses princes existent. 
Une fois votre identité retrour 
vée. Vous devrez lutter pour 
votre cité et la défendre des 
attaques de vos frères et sœurs. 
C'est un jeu d'aventures, d'al 
lances et de rrahisons. Si o pro 

mme suit de beaucoup le 
roman, il s'en détache parlois, 
perdant le joueur qui connai le 
roman, ce qui fait que le jou 
n'est pas une bte adaptation du 


livre. De plus, Zelazny a cols 
boré lui-même à l'élaboration du 
programme ce qui engarantitla 
qualité. L y a un nombre incroyar 
ble de mots (près de 40000), ce 
qui permet des options de dia 
logue très précises, at égale. 
ment pour ce qui est des corn. 
bats. Quand à la travarséo de la 
“Marelle” c'est un véritable autre 
eu, qui demande de lo stratégie 

in pou de réflexion. Le gra 


u'il n'a pas été repris 
depuis la version Apple, mais los 
musiques qui ponctuont la jeu le 
rondent agréable. 

En un mot, Nine Princes in 
Amber est un jou fantastique, 
mais particullèrement complexe, 
at done à réserver aux avontu 
fiers émérites ut possédant un 
bon dictionnaire, 


COMMANDE: 
DIFFIGULTE. D am st 


Getse Axipg gagne floor. 


Éarrnse 


vous suffira de double-cliquer 
dessus. 

Tass times in Tonetown est 
donc un très bon programme qui 
brile par son originalité, son 
humour, son graphisme et sa 
faciiné d'utihsation. La durée de 
vie de ce programme est bien 
évidement liée à votre capacité 
à en résoudre 
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comme l'aventure n'est pas 
vraiment facile, vous risquez d'y 
jouer longtemps. 


SCENARIO: 95 am st 
GRAPHISME: 87 am st 
COMMANDES: 77 am st 
DIFFICULTE: F am st 


GATEWAY DEMSRMEE 00TOPOS 


Bteway ost un jeu d'aven 


re gruphique pu scénario Le graphisme des sales est Topos est un jeu d'aven… tains trésors find ls ramenr 
assez org Vous venez d'é… 25807 bon at d'un style particur lue de science feton, À voue vla, pour afin ou 
de la maison do votre lier maïs agréable et novateur, | cause d'une colision entre un voir repartir et sauver la Terre. 

grand-père et vous découvrez €, sspectimportant, suffit de | vaisseau et un météore, un dan. OO Topos est un jou assez nté 
Aus cui cn pos l'homme lquer au les objets vies à | doreux produt risque de {ue ressent, de par son acénar ni 
Que Vous pensiaz, Dans sa mal. l'écran pour avoir leur descrip. | toute vie sur la Terre. Vous êtes ginal son intorpréteur assez bon 
on opté une explain suez on! Le programme qu ext | le sœur pouver sg pour saut des graphames hannéte, 

complète vous trouverez effee. déjà sur l'Apple ll a été optimisé | ver ls planète à temps, mais Le jeu en plus eut 25307 simple, 
ivement une sorte de porte spa sur le ST, et grâce à un analy- | après avoir décollé avec votre et la progression est facile et 
Votemporelle qui Vous ame. seur syntaxique assez bon, le | vaisseau, des liens ont abordé logique. C'est donc un jeu que 
bre dant dIVera miandes ! jeu est non seulement int votre engin, et vous avez vite l'on peut conseiller aux débu 


ant maison plus progresat… | dt ronaporté sure panétoide tant, bien qu'leur faut tout 
ÉRUSCENARO) Evian teuay onu des | 00 Topos où vous te man de mème un don iciomare 
THLGRAPHISME bons logiouis depomoies aurie | tenant enfermé. M vous faudra , 
GHCOMMANDES  ST-arquie pouram moppeu | tout d'abord vous échapper, ÉCNARIO GUAM 
D st DIFHICULTE détrére le robot au ones RS 


cent, a ont rerouvries dé [DIRHIGULTES D 


Landent 4-308 


ET 
[CI 


[Dbe-0) 


SOTECr 


dt = 02e Te 
FREE 
gnn-09. 992 


ALIEN FIRES 


EN ARS en promer Amiga SYSTEME ST AMAZON 
ES LU (0) 
Een ne EEE 1 JOUEURS 1 


une auperbe page de présenta Lorsqu'une partie débute, vous mazon, c'est l'adaptation même de l'aide quand vous no 
‘ion, agrémentée d'une envoü- pouvez créer un personnage où au jeu d'aventure du célé- savez pas quoi faire, Les gra 
jante musique, qui donnent utiliser un personnage existant. | bre livre CONGO de Michael … phismes ont été rapris du jou do 
immédiatement l'ambiance. Vous choisissez les points fa. | Crichton. Vous devez ollor en FAppiel, et na nont donc pan 
Vous êtes dans un lointain futur bles et les points forts dans les | Amazonie pour découvrir ce qui à la hauteur du ST. Copandant, 
surune planète ou fin ond dela domaines suivants : combat, | a décmé l'expédition de la grâce d'un scénario ion adapté 
rer er em ny eemeos  dilomatie, compréhension. |. société pour aquolo vous ae … le jeu ent anse agréble et 1 
retrouver un savant mystériaux rapidité. Notons que ce jeu |. vailez. Des guérilas aux Innon- progression est assez naturelle 
gi vaniteux nommé SAMUEL possède une symnaso vocae de |. dations, de algènes aux éup et aude Un Don 

KURTZ,et de détuie toutes Wa qualité moyenne Imais très |. tions volcaniques, vous into: LSCENARIOIESaL 

Ces de ses racherches sur les désagréable si vous nemaisez | par découvrir une ché disparue, | LÉSRNARIOEAEtE 


voyages dans is temps. SiVous pas l'anglais). À part cola les | où tout le mystère de cette  OPAMANDES UE 
accomplissez votre tâche à mer- graphismes sont beaux, surtout |_affaire s'éclaircira. Le jou pos MBIPHIGUTE Mal 
vole, Yous gagnerez toute la les personnages que vous ren |. sède trois niveaux de dficuté, 

reconnaissance des Seigneurs contrez. Vous dialoguer avec le | le plus facile vous apportant 

du Temps. Ces derniers sontles … cigyr at vous vous diiger à | 5 


défenseurs immortels chargés ae das fléches de drocion: 
da présorver l'ordre dans l'un AUEN PRES nr pa nernon 
vers. Le conseil des ancians se ARE QUES Es nalemenr un 
réunit souvent au cours d'une l'aventure et le jeu de rôle, qui 
pare et juge vos faits et gestes. devrait plaire à tous les aventu- 
7SAMEGHAPHISMEN ‘is fous. 
30am :SONORITE 104 
72am :INTERET 


an, Infocom n'est pas le 
nom d'un jeu, mais d'une 
série de jeux 
Cette société qui dépend d'Ac: 
tivision ne produit que des aven- 
tures textuelles et on anglais. 
Voilà donc qui ne devrait pas 
avoir beaucoup d'intérêt ; mais 
les scénarios et la qualité de ces 
aventures font qu'elles comp- 
ent parmi les plus vendues aux 
Etats-Unis, En France, il en va 
tout autrement puisque l'on 
“considère qu'un jeu en anglais 
sans graphisme n'est pas un vrai 
eu. Mais certaines boutiques en 
important directement, et 
comme ces programmes ont 
out de même leurs adorateurs, 
1 était normal qu'on leur consa: 
cr une place dans ce numéro 
spécial. Nous allons donc vous 
donner 1 liste complète de cas 
jeux ainsi que les thèmes qu'ils 
abordent, ot nous an testarons 
un, The Hitch-Hiker's Guide ta 
the Galaxy. 


BALLYHOO : poli 
BRIMSTONE : aventur 
BUREAUCRACY : humour 


Génération 4 


CUTTHROATS : aventure 
DEADLINE : policier 

ESSEX : aventure 

THE HITCHICKER"S GUIDE TO 
THE GALAXY: science 
fiction/humour 
-HOLLYWOOD HIJINX : aven- 
ture 

INFIDEL : héroïque-fantais 
THE LEATHER GODESSES OF 
PHOBOS science 
fiction/humour/érotique 
LURKING HORROR : horreur 
MIND FOREVER VOYAGING: 
science-fiction 

MINDWHEEL : aventure 
PLANETFALL : science-fiction 
SEASTALKER : science-fiction 
SORCERER : héroïque-fantaisie 
SPELLBREAKER : héroïque. 
fantaisie 

STARCROSS : science fiction 
JSTATIONFALL : science fiction 
SUSPENDED : polie 
TRINITY : sclence fiction 
WISHBRINGER : héroïque fan. 
taisio 

WITNESS : policier 

ZORK | : héroïque-fantasie 
ZZORK Il : héroïc fantasy 
ZORK Il : héroïc fantasy 


THE HITCHHIKER'S 
GUIDE TO THE GALAXY 


Derrière ce titre bizzare, beau: 
coup de spécialistes de la 
science fiction reconnaitront ls 
nom d'un des livres les plus dr 
les du genre. Ce jeu est en effet 
tiré dela série du Guide du rour 
tard galactique” de Douglas 
Adams, et l'auteur lui-même à 

ion du pro- 


où la terre va être détruite par k 
terribles Vogons, pour laisser la 
place à une autoroute spatiale. 
Vous allez découvrir que votre 


melleur ami n'était qu'un extra 
temestre, et vous allez commen 
cer un périple qui vous emme 
era au fin fond de la galaxie. Le 
Jeu est intéressant, et ost on plus 
très très drole, de par les notes 
de l'auteur, dans lesquelles on 
retrouve son style si particulir. 
Un des seul jeux d'aventure à 
mourir de rire | À posséder abso 
lument. 


LITTLE COMPUTER PEOPLE 


8 saviez-vous ? Des petits. 

êtres vivants habitent votre. 
ordinateur ! Vous ne me croyez 
pas ? Alors achetez donc Litile 
‘Computer People (LCP) et vous 
Mais attention, l'essayer c'est 
l'adopter | Vous ferez connais 
sance d'un personnage qui, 
comme vous, a ses habitudes ot 
ses besoins, ot avec lequel vous. 
allez communiquer 


Le décor dans lequel vit avec 
son chien est assez sympathi 
que. style pavillon grand con. 
fort: entrée, cuisine, chambre, 
salle de bain, bureau, salon et 
renier (Où ont-ils pu nicher tout 
<a dans mon ordinateur ?). 


Les présentations sont faites 
{mon LP s'appelle Richard). 
Bien que do nature assez indé 
pendant, l a besoin d'aide dans 
certains domaines : pour qu'il 
rene on bonne sai vil à 
toujours à boire et à 
manger, de même que le 

B-pattes qui l'accompagne. 


Richard ont également sensible 
aux marques d'affection que je 
lui témoigne (caresses, 
cadeaux, coups de téléphone, 
etc) et affiche une mine 
réjouie en guise de remercie: 
ments. Petit à petit, il doviont 
mon compagnon et je paux lui 
demander de jouer du piano 
{c'est un excellent musicien), où 
re une partie de cartes, 


Malheureusement, comme tous 
ses congénères, ne parie que 
l'anglais, ce qui rend le dialogue 
difficile ‘avec les plus jeunes 
d'entre nous. À quand une ver. 
Sion francisée qui augmantorait 


vgulièrement l'intérôt de ce 


MASSACRE 


i vous aimez les films d'hor- 
reur, voilà un jeu d'aventure 
qui peut vous intéresser. Mas- 
sacre est le premier jeu du genre 
disponible sur St. Comme dans 
les films Gore’, i| possède des 
graphismes réellement sangui 
nolents et répugnants, et le scé 
naro est lamentable : vous étiez 
à la fête foraine, et vous y rec 
tez jusqu'à la fermeture. Vous 
êtes alors attiré par un bati 


O6et SCENARIO 
6851 GRAPHISME 
S0st:COMMANDES 
FSt-DIFFICULTE 


Vous y entrez et la porte 
me derrière vous. Vous 
voilà prisonnier de la 520ième 
dimension. Le système de jeu 
est_ simple : pour prendre un 


ST SYSTEME ST 


61986 EN SERVICES C3 


Loriciels EDITEUR EH Services 
1 JOUEURS 1 


objet il vous suffit de cliquer 
dessus, et pour aller quelque 
part, vous cliquez sur les sorties 
ou sur les flèches à gauche où 
à droite de l'écran 

Sil'on fait abstraction d'un bug 
de programmation (qui permet 
de gagner très rapidement} 
Massacre bénéficie de bons 
phismes et mârte la mention 


EDEN BLUES 


ous êtes le seul homme 
avant survécu à une at 
ue extra-terrestro, et votre but 
t, non seulement de vous 
échapper de la prison où vous 
Vous trouvez, mais aussi de 
retrouver la seul ferme restant 
sur torre pour refonder la raco 
humains. 
La belle page d'introduction sert 
aussi à la création de votre per- 
sonnage. Vous devez répartir 
vos points parmi trois caracté 
ristiques : la force, le courage ot 
la vigueur, Une fais caci fit, le 
jeu commence alors. 
Vous vous trouvez enfermé 
dans une prison, et vous devez 
tout d'abord sortir de votre cel 
lule. Si les actions simples se 
font facilement avec la bouton 
gauche, pour le déplacement, 
C'est tout autre chose : il faut 
appuyer sur le socond bouton de 
la souris tout en la faisant rou- 
ler dans la direction voulue 
voilà qui n'est vraiment pas pra 
Sist:SCENARIO 
841 /GRAPHISME 
10st COMMANDES 
OSt INTERET 


tique, surtout que chaque choc 
contre un mur vous retire des 
points de vie précieux 

Un compteur indique les heures 


etla période de a journée, ce qui 


permet de repérer où et quand 
on rencontre des ennemis. Par 

fois, 1 s'agit d'objets volants ini 
dentfiables (par leur laideur ! 
parlois de sortes de champ. 
Aanons aux allures ridicules. Lors 
de la rencontre de certains de 
ces ennemis, Vos points de vie 
chutent très rapidement sans 
raison, comme si la vue même 
de ceux-ci pouvait vous tuer. 


pas vraiment maniable, et sa 
durée de vie est très limitée. En 
effet, les graphismes moyens, 
les sons primaires et surtout le 
fait qu'on ne se repère pas bien 
dans le dédale font que l'on se 
désintéresse vite de l'avenir de 
ce pauvre homme. 


Ereintomaï, ÉDITEUR Er Informati 
e re 
1 JOUEURS 1 + 


ous êtes un vulcanologue 
‘de renom et vous étudiez le 
volcan Erebus, situé en plein 
Antarctique lorsque votre avion 
ncontreusement 

banquise. Votre 
but est bien évidement de 


es 
commandes étant les 
tions et l'utilisation des 
quelques objets trouvés ça et là. 
ce qui se fait à la souris. Aucune 
logique donc dans ce jeu, où 

faut faire un plan si l'on veut s'y 
retrouver, Les objets utilisables 


ST 


es Francais c'est bien connu, 
n'ont pas de pétrole mais ils. 
ont des idées. Crafton est un 
logiciel très original d'aventure 
action en perspective. Le but du 
jeu est de sauver la planète 
CRAFTON. Pour cela vous fau- 
dra retrouver 8 éléments d'un 
‘code secret que seuls plusieurs 
Scientifiques connaissent. À 
vous de leur faire avouer. Les 
graphismes sont très fins, très 
Colorés, et d'une grande diver 
sé 
Vous vous baladez à travers un 
dédale de salles. Dans chaque 
salle vous avez des actions à 
effectuer. Par exemple, vous 
devrez ramasser des seringues 
et autres objets. Des pets 
monstres gênent votre recher 


106 


EREBUS 


sont peu nombreux, et les dan: 
gers abondent, à commencer 
par la température de Votre 
corps qui diminue dangereuse: 
ment sur la banquise. En fait, on, 
se rend uès vite compte qu'il 
s'agit ph de labyrin 

ture. Le 

long, et 
comme i n'est pas possible d'at- 


foctuer de sauvegarde, l devient 
vite injouable et inintérosaant 
SCENARIO: 12 et 
GRAPHISME: 28 st 


COMMANDES: 11 
DIFFICULTE: D et 


CORE 002100 


CRAFTON 
& XUNK 


che (robots, bouteilles. 
CRAFTON est ur jeu de rechar 

che qui n'est pas près de vous 
lassor et qui m'a impressionné. 

C'est une des grandes réussites 
françaises. Vous pouvez jouer 
au clavier, à la souris ou au joys 

tick. Bravo aux créateurs qui ont 
fait preuve d'une grande origina- 
lité même dans la notice qui est 
faite sous forme de B. D. CRAF. 

TON estun logiciel que les adep- 
es de l'aventure-action se doi 

vent de posséder. 


GRAPHISME: 87st 


SONORITE: 65st 
INTERET: 86st 
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PIRATES OF THE | SINBAD AND THE 
BARBARY COAST | THRONE OF THE FALCON 


re SOS NSTENENAN ER on rcenn en cran 


seignements, Faitos prouve do 
joup de diplomatie, car ls 


1 JOUEURS 1 


C'est le point de départ d'une comme tous les matins, la erticulièrement suscepti- 
Mate ès » angôi princesse Syiphan Vient 

saluer son père le calife dans sa le Stratégie : vous assurez le 
Aniève Votre ll, ne vous las: a en Tres déplacement dos troupes du 
sant que 1e plan énigmatique cenreshomeurConain'e One nan dfeidr L pulds 
d'une lo au tranor atlas 5.000 contre les arméos du FrnGe 
es Voies cours de che deée | cs ciscnttepobabement St nt nn dents 
une rançon de 50, 000 pièces 2e merehande. éme ns non Arcade: nombreux Gueis, 
d'or, Vous ne voulez pas que Go centcaterégin Pouvaue | some le Pres No Gaulle TR GE ions, con 
Catane finisse au marché aux a en o | nm paratiequéd do Gite du bateau entra ls récifs, 
esclaves, it Gorge Si ses et un objet qui lui eo e  qnvé 
52 st GRAPHISME pu s'appuie aurun | Le tomps presse | Sylphani fait PAF IA richesse de son scénario 
64 st :SONORITE Pen at fa varié des porsonnagen ot 
68 st :NTERET légende. pour lu ven an ds tuation, a qualt groh 
arephismes plus reveil. entre vos biance fascinante qui en résulte. 

Es sal rantvol | GRAPHISME: 05am 


*'Aventure : vous parcourez los SONORITE: 97am 
océans à ls rencontre des pr. INTERET: 97am 


GRANDE BRADERIE 


DES PRIX JAMAIS VUS ! 


DES DIZAINES DE LOGICIELS A DES PRIX JAMAIS VUS 
DES PROMOTIONS SUR LES DERNIERES NOUVEAUTES 


MATERIEL À PARTIR DE 150 Francs. 


LOGICIELS À PARTIR DE 15 Francs 


Quelques exemples: 
Le rarssime DE RE ATARF 50 francs. 
Lataece pie: 265 rares 

Inliaion au Basic: & 


POUR TOUS LES UTILISATEURS DE LA SERIE ATARI 
400 / 600 XL / 800 / 800 XL / 1200 XL / 65 XE / 130 XE 


MICRO VIDEO 8, rue de Valenciennes 75010 PARIS © (1) 42.01.83.66 
MÉTRO: GARE DU NORD 
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THE FAERY | DEFENDER 
TALE ADVENTURE | OF THE CROWN 


LL eo avt RENE VSTEUPNARRE rm 
Lime MO aADITEUR nement rer 
mort-vivants et autres monstres 1 JOUEURS sabotent votre matériel où 
norme Tam décident de pme iuviedepersege | Emédeeteunanede CS an Vous 
mette fn à cette invasion en rap EE ernparer de lur if, la couronne 


tuant le magicien responsable de 
Le taismon qui libôrora lo pays: 
Lo file aîné, lo plus fort, partira 
le premier : sl échoue, ses fr 
res prendront la relève La pays 
de Holm ast immanse (17000 


d'angleterre sera vôtre 
‘Avec des graphismes à faire era 
quer les plus basés, Defender of 


‘les qui ne peuvent |. choisirez-vous pour ro 
es qu'à dos de tortue | le pays : Wired of 
condition bien sûr de |. Codric of Rotherwood, 
savoir l'apprivoiser Longsword où Wolfrie_ the 1e Crown ent vraiment digne de 
Ce jeu de Rôle se déroule | Wüd? l'Amiga ! 


comme un film. Chocun temtero d'agrandir son IGRAPHISME: 98är) 


Fine : 
; Re Son eue sprrdes où com SONORITE: Dam 
SAM GBATEISME  rantatone pour marge, se | mandement ou ame owiots  INTERET: 82m 


querriers, au tournoi ou l'épée. 
94am :INTERET le premier du genre, | Au hasard de sos conquêtes, 
concile la beauté d'un jeu d'ar- | votre chevalier délvrera peut 
cadu ot la richessa d'un jeu de | être 'élue de son cœur, empri 


ble. Un des moteurs see. | sonnée dns un cocht humide 
ment sur Amiga. ous attaquerez les chateaux 
SI VOUS ETES EN PROVINCE, VOUS POUVEZ Téléphone: (1) 42.01.83.66 


EGALEMENT PROFITER DU SERVICE MICRO VIDEO 8, rue de Valanciannes 75010 PARIS 


Vous pouvez bénéficier des nouveautés, des prix et du S.A.V du spécialiste du ST sur PARIS, 
JE COMMANDE: 


520 STE 9 2990 F Commutateur video (Monochr/Coul) (1  295F 
520 STF + Moniteur Couleur el 4950 F Combi: Trackball Joystick/souris D 35F 
1040 STF el 4990 F Carouche BACK PACK D 45F 
1040 STF+ Moniteur Monochrome CI 5990 F Carte mémoire 500K (STF) QD  150F 
1040 STF+ Moniteur Couleur el 6990 F Digitaliseur sonore ST REPLAY T  800F 
1040 STF+ Monit. Coul 1224 el 7490 F Digitaliseur sonore PRO SOUND a 690 F 
Imprimante ATARI SM804 9 1990 F. 
STAR NL10 (avec interet cordon) [I 2990 F PUBLISHING PARTNER (Français) [D  1780F 
DISQUE DUR 20 MEGAS el 4990 F SOLUTION (gestion commerciale)  [  2375F 
DISQUE DUR 40 MEGAS 0 8990 F 
F15 STIKE EAGLE 9 295 F 
MEGA ST2 [Avec moniteur SM 25) [I 190 F BARD'S TALE Q  g90F 
MEGA ST4 (Avec moniteur SM 125) [1 14750 F TERRORPODS e) 249F 
LES MEGA ST SONT ARRIVES Gone er En) OR ES CNSE QUE 
Cable Imprimante 9 195 F 


Veuillez me livrer les articles que j'ai coché à l'adresse suivante: 


NOM: PRENOM 
ADRESSE: 


CODE POSTAL: VILLE 


[Je joins mon règlement d'un montant de … enchèque D CCP. 0 J'ai bien noté que le port est gratui. 
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Amiga SYSTEME ST 


SEVEN CITIES Electronic AE EDITEUR FTL 
OF GOLD rem este 


Vo up ms 6 EU Ponant à mulations disponibles 


M ne a Bccapté Ge liner 
mon expédition vers le nouvea 
monde 


voisin, en quête de nourr 
nano lui. 


d'avoir 


DIÉIGULPE Det 


Après quelques 
Voyage, la ture & 
Santé maintenant de co 
d'équipe qui m'accompagne 
découverte ? une. mine d'ar 
Hélas, lez hommes sont trop 
chargés, Demitour vers le 
bateau où je reprande une ter 
40am ‘GRAPHISME 
60am :SONORITE 
6dam :INTERET. 


HACKER I 


Amiga/ST SYSTEME Amiga/ ST Cents 
HACKER Activision EDITEUR Activision votre ordinateur, relayé par 


1 JOUEURS 1 satele, Vous contrer le 
UE ee re four vous cou: tons ; don do sur 
ire LE tion du tee 
Joueur 
Que so til sur votre 


ont cachés 
Sibérie 


écran 7 Un texte bizarre appar 


gardiens, 
d'entrer par 


bouilie. 
Hacker 11 est assez difficile 
vous progresserez par étapes, la 
mière étant assimiler par 
tement les _ commandes. 
8 jeu devient très pre 
iuiérement réa 


Pennemi un document 


système de sécurité n'a pas 


BAM 7ISLGRAPHISME imagination e: 


8dam 74am:SONORITE clés qui vous 
Tam 7AS:INTERET mener à bien ce 


gira 


GRAPHISME: 83am 81st 
pécialste mon SONORITE: 5am 75st 
omnetique-et  INTERET: 78am 77st 


ULTIMA 2 


AU La estle premer eu de 
la série disponible pour le 
ST. Dans la première partie, lo 
sorcier Mondain avait été tué, 
mais son acolyte, la sorcière 
Minax commence à faire parler 
d'elle, À vous de la retrouver 
Vous créez votre. personnage 
selon de nombreuses caractéris 
cez à l'aventure. Le jeu corm- 
prend de multiples tours st dons 

dons, vilages, cinq périodes 
temporelles st près de dix planés 
Ls, auxquelles viennent s'ajou: 
tor lon villes 6t châteaux, La ver 


7951: SCENARIO 
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ROADWAR 
2000 


n virus a été introduit aux 
Etats-Unis par des fanat 
ques, et une partie de la popu: 
tion a été écimée. La situation 
n'est pas brilante, d'autant plus 
que le pays doit subir les bo 
bardements_ d'engins atom 
ques. Les radiations ont prova: 
qué des mutations dk 

lation, at de dangerous 
sont apparus, s2 joignant aux 
envahisseurs dans l'anarchie la 
plus complète. Pour mettre de 
l'ordre, le gouvernement a 
besoin d'un homme, et cet 
homme, c'est vous | Vous dirt 
962 Votre gang, Voyageant de 
89 am stSCENARIO 

74 am SL GRAPHISME 

64 am st -COMMANDES 
Fam st DIFFICULTE 


Sieraonine ÉDITEUR Org Sem 
ral 
1 JOUEURS À 


sion ST est optimisée par l'util 
sation de la souris, ce qui est 
très agréable. Le personnage se 
promène sur le monde et doit 
combattre de nombreuses sor 
tes de monstres. Quand À ren. 
tro dans un bâtiment, à y a un 
200m et une vile représentée 
par un carré sur la carte 2e trans 
forme en une ile. complète. 
avec sos boutiques, ses hab 
tants, ete. vous faudra utlisor 
des chevaux, bateaux, avic 

fusées et portes temporelles 
pour finalement détruire Minax 
Le graphisme s'il n'est pas 
adopté au ST est assez clair, et 
malgré le son presque inoxis 
tant, Ultima reste un bon jeu. 


Ttima I fait une nouvelle 

fois rebondir le scénario de 
18 série. Mondain (Uitima 1) et 
Minex (Ultima 1 avaient eu un 
‘enfant. Un enfant ou uno chose, 
personne ne le sait. Le but du jou 
‘est de débarasser le monde de 
cet infäme chose nommée Exo. 
dus. L'originalité de ce troisième 
épisode vient trés certainement 
du fait que ce n'est plus un seul 
personnage que vous contrôlez, 
mais une équipe de quatre, ce 
qu vous permet d'avoir des per 
sonnages combattants, et d'au 
tes magiciens. n'y à plus plus 
sieurs espaces temporels, mais 


Desk _intornecion 


DE 
1 JOUEURS 1 


ville en ville à travers les Etats 
Unis. Vous partez à la recherche 
d'équipements divers et d'un 
véhicule, et entrez en contact 
avec la population locale pour 
recruter de nouveaux membres 
afin de renforcer votre gang 
Toutes ces actions sont ponc: 
tuées de combats contre les 
‘gangs ennemis, les mutants, les: 
énvahisseurs et les cannibaies. 
L'utilisation de La souris permet 
de déplacer aisémant votre gang 
sur les routes des Etats-Unis et 
rond le jeu agréable. Pour les 
combats, vous choisissez entre 
l'option rapide ou stratégique 
{assez complexe). ROADWAR 
2000 est un très bon jeu de rôle 
et de stratégie, facile à manu 
vrer, bénéficiant de bons gra: 
phismes, de musiques et de 
bruitages bien adaptés. 


utoduel est l'adaptation du 
célebre jeu de plateau ‘Car 
Wars’. Celle-ci est très bonne 
puisque, partant d'un jeu simple 
les auteurs ont rajouté un acé 
natio intéressant et surprenant, 
ainsi que les plaisirs apportés par 
larcade. L'époque, c'est le 
futur, et l'action se déroule sur 
les routes. Dans cette ambiance 
àla Mod Max, vous créez votre 
personnage puis votre voiture. 
Ensuite, à vous de faire des 
combats dans les arènes et de 
les gagner, d'accomplir des 
petits jobs, pour finalement 
Vous faire remarquer par le FBI 
et réaliser La quête principale. Si 
le scénano n'a pas été revu pour 
ST. puisqu'il descend tout droit 
de ia version Apple, l'intérêt est 
tel que l'on ne peut s'empêcher 
de jouer énormément à Auto 
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ULTIMA 3 


le monde est beaucoup plus 
grand que celui d'Ulima I, Les 
monsues sont plus varié, et les 
caractéristiques des personnar 
ges aussi, puisqu'il y a un plus 
grand choix parmi les classos, Le 
jeu est onsez difficile et 
‘demande vraiment beaucoup de 
tomps. Le graphisme haut en 
couleur et parsemé d'animation 
ainsi que les wès belles musi 
ques qui accompagnent consta- 
ment le jou ajoutent encore un 
plus à ce superbe progremme. 
Un must | 


SCENARIO: 83 am st 
GRAPHISME: 69 am st 
GOMMANDES 89 am st 
DIFFIGULTÉ: D st 


AUTODUEL 


duel. On peut voyager sur toute 
la côte est dos Etats-Unis, et le 
trajet de vil en ville se fait pres- 
que en temps réel (il faut bien 
dix minutes de conduite pour 
aller d'une vil à une autre), tou: 
tes les routes sont représentées 
en détail, et vous devez être 
constamment sur vos gardes car 
les pirates de la route sont par 
tout. Heureusement, vous pou 
vez équiper votre voiture de 
mitralleuses. lance flammes, 
roquettes, largueur d'huile, de 
clous ou de mines, et de bien 
d'autres armes. Par sa diversité 
de styles (Rôle-Arcade- 
Automobile), ce jeu plaira à de 
nombreuses personnes | 


SCENARIO: 00 st 
GRAPHISME: 89 st 
COMMANDES: 89 st 
DIFFICULTÉ: D st 
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PHANTASIE 1 


hantasie est un jeu de rôle 
d'Heroic fantasy classique. 
au scénario aussi classique 
qu'idiot. Vous formez une 
Équipe de six aventuriers. Vous 
choisissez leur métier parmis 7. 
leur race, parmi 5 races hurmai 
nes et | 10 faces humanoïdes, 
C'est en effetune des original 
tés de Phantasie puisque l'an 
put jouer des montres. 
Une fois l'équipe créée, l'aven: 
Dans chaque vie, vous pouvez 
avair accés à la banque, à l'ora: 
le, à l'armurier, à l'auberge et 
enfin à la guilde des aventuriers 
Dès que l'on sort d'une ville, nc 
image représentant la région où 
Vous vous trouvez appara, On 
out y voir es Viles, aubarges 
at donjons ainsi que ies monta 
ges, les forêts, les lacs et la 
Vous déplacez votre groupe 
d'écran 8h écran, tout en com 


battant lon nombroux s 
qui Vous attaquent 
Sombat est tour à Fait aiginal 


PHANTASIE 2 


etronrah, une île de grande 
beauté et magique, se 
trouve juste au sud de lle de 
Geinor aù 2e déroulait phantasie 
À. Depuis maintenant 40 ans, un 
nuage surplombe lle, st on n'a 
plus aucune nouvelle de ses 
habitants. Selon. certains, 
serait l'œuvre de Nikadomus, le 
terribs sorcier. Vous voilà danc: 
repart pour une nouvelle averr 
ture. Vous pouvez reprendre les 
personnages que Vous aviez 
Gonduits dans Phantasie 1: le 


88 am st/SCENARIO 
64 am SL GRAPHISME 
9 am st COMMANDES 

Mam st DIFFICULTE 


ST SYSTEME 
SSI EDITEUR 
1 JOUEURS 


très réussi. Vos pi 
choisissent leurs 

mi trois possibilités. Quand 
tous les personnages ont sôlec 
été demandé se déroule sous 
forme d'une animation. Pendant 
quelques secondes, les person: 
ages et les joueurs se frappent. 
couleur ce qui est très agréable. 
Le joueur peut ne pas attaquer 
t fuir, ou encore parer avec les 


sonnages 
vaqUes par 


L'exploration des donjons se 
révèle passionnante et se rap 
roche beaucoup des vrais jeux 
fe rôle, l'ordinateur donnant des 
‘descriptions sommaires de cha- 
que pièce, ce qui crée une 
ambiance dans ce mode aux 
graphismes peu jolis. En aff, 
Sn y voit simplemant un plan 85 
dessiner au fur at à mesure de 


jons. Phantasia est 


transtert 
divins, et la plupart des ob 
magiques. Le système de joues 
identique à Phantasie 1, si ce 


eur fait perdre leur 


rest qu'en combat, Vous aurez 
désormais La possibilité de lan 
cer des pierres à l'adversaire. On 
st déçu de ne voir aucune nou 
vale classe de pas 
de nouveaux pour ain 
stre. Le 


a Vous faudra trouver des 
25 et une orbe ench 
Fée. Plus mortel et plus 

que son prédécesseur, Phanta 
Sie ll reste un bon jeu de rôle. 


Amiga/ST SYSTEME Amiga/ST 
SSi EDITEUR Origin System 
1 JOUEURS 12 


un jou très complet et se rappro- 
‘che bien des vrais jeux du genre 
1 innove dans certains. points 
tels que a création des person 
nages ou les combats. mais ceci 
le rend original. De plus, Phan 
asie fait partie do ces program 
ression de se répéter. C 

peut-être grâce aux 80 mons: 
es différents que l'on peut ren 
SR intense 

‘disponibles, d'où une 


IL Sante ou vingt ar ième 

sikce. Vous diger un poste de 

Exmnandenentet voue 

ae délomdre de toute attaque 

On jour vint Ogre, un char 
Woupes d'iniamer, de 


chars plus où moins gros et plus 
où moins rapides, aucun n'a la 
puissance de l'O 


ment avec la souris : vous pour 
Vez prendre plus de pièces que 
rogramme ne vous en aute 


[LL 


durée de vie très importante. Un 


bon programme malgré un acé 


ar lamentable, pour ceux qui 
‘ont du temps de libre, ou pour 
les nocturnes. 


SCENARIO: 64 st 
GRAPHISME: 64 st 
COMMANDES: 91 at 
DIFFICULTE: M st 


OGRE 


rise, mais vous aurez toujours 
peu de chance de gagner la 
bataille. Le facteur chance n'in 
tervient jamais et 1 faut donc 
user de stratégie pure. Il vaut 
mieux élaborer une tactique bien 
précise, ot prévoir plusieurs 
Soups à l'avance. Ogre est un 
bon programme, trés agréable à 
Jouer, la souris permattant d'ob- 
Kenir toutes les actions différen- 

facilement, Le jeu 
inase de ti et phase de 
déplacement comme dans un 
wargame classique. 


GRAPHISME: 84 am st 


SONORITE: 61 am st 
INTERET: 50 am st 


Génération 4 


TRILOGY MMS MEEEMMENN THE BARD'S 
OF APSHAI ==" 11: TALE 


rilogy ot Apshai n'est autre ges, soit combattre ou encore | malfaisant quitraine derrière sûr 1), n'attendez pas qu'il 
que la compilation des trois utiliser un objet. Les différents | une bande de monstres sussi | meure car les ésurrections sont 

programmes de la série Apshai. monstres sont assez nombreux. |. laids que méchants. À l'auberge hors de prix | 

qui furent certainement parmi pour que l'exploration soit inté village, les langues vont bon Bard's Tale est un jeu de rôle 


les premiers jeux de rôle sur ordi ressante. Lo graphisme n'est Lun soir, six personna- étonnant | Las graphismes font 
nateur, Votre personnage est pas trop mauvais, mais le son | ges s'unissent at décident de vraiment honneur à l'Amiga, lea 
eréé aléatoirement, lors de votre par contre est lui presque ridi- | Vaincre Mandar. À vous de les personnages vivent et le musi 
première partio. Après avoir cule | Le principal défaut dujeu | conduire la victoire, en tenant que du barde est un envoûte 
marchandé votre équipement à reste qu'il est limité. En effet. | compte de leurs talents at de ment à elle soul 

l'auberge, vous choisissez un chaque donjon est fixé et rien | leurs faiblesses. Quand vos 


quelque IGRAPHISME: 93am 
Ruper SONORITE: 92am 


da trois donjons. Alors, l'aven- n'y changs, même pas l'endroit | aventuriers auront 
ture commence. À chaque tour argent, essayez de h 


HAMESCENARIOS Uno oi rpérés es panciseux | d'ames efficaces, at si lun MINTERET:94am 
San GRAPHISME  Pièges, ça devient vraiment est grièvement blessé, des 
DORA ANELES facile, et in durée de vie du jeu 0 pi soigner 
FM SL DIFFIQULTÉ s'en ressent {moyens ences, bien 


} Attaox 


Ï éene 


ALTERNATE Dan Eire ue eee 
REALITY me te mn ROGUE 


souris. Nombreux personnages destin, à la recherche de ls ceux I}, et seule l'expérience 


programme est une adap- et monstres se drusseront con. |. femeuse amulette de Yendor ! acquise au fil des jours permet 
tation pour le ST d'un pro. tre vous dans cette vile où votre | Les 26 souterrains (différents à d'arriver au but 
gramme déjà connu sur les 8 personnage évoluera an carac | chaque partie) que vous devez Heureusement, les. meilleurs 


bits. Vous êtes dans une ville térstique, mais aussi on ligne 


verser, vont mettre à scores inscrits sur Ia disquette 


médiévale, que vous devez ment Unpan is mécs com. | l'épreuve vos slents de Voleur. vous poussant à de nouveaux 

explorer de fond en comble. Le plétr set avor lo boite du | Des monates de plus en plus exploits 

programme vous montre 8xac leu, ce qui permet de pouvoir | teriiants menacent vote vis, Guol dommage qu'il n'y ait pas 

Tement co que voi votre person explorer la vilo de manière | voue argentervosamures.Les de brutage ! A quand (a pre 

nage, c'est à dire une vue en ordonnée bats chsséminés dans les gaie. chaine Vorsion, M. EPVX 1 

une certaine habitude pour les s'ajouter à celle-ci et vous per. | anneaux, etc.) tantét vous aide. décevante : graphisme confus 
Ganalsoananos Mere de comen de, | ro tant enavaont vote Star maniement 

DT CORNE. ou jeu une durée de vie mes | Cet excellent jeu de rôte est LGRAPHISMES452Mm)E0st 

Pme DMIOURTE" importante. au'i possède déjà |. moins simple qu'il n'y parat à  MINTERET-68ame5 st 
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TT "X] 
BALANCE OF POWER 


ous dirigez la plus puissante 
nation du monde, au choix 
les Etats-Unis ou l'URSS, Votre 
but : étendre votre. influence 
politique sans pour autant 
déclencher la guerre. Balance of 
Power est une simulation dé 
Diplomatie qui vaut le détour. 
Vous jouez contre l'ordinateur 
après avoir déterminé le niveau 
de difficulté, La carte du monde 
£ devant vous, Pour char 
on vous donne des 


Fallérant ! 
1986. Vous devez définir une 
stratégie : intervenir politique 

90am 90st GRAPHISME 

99am 99st :SONORITE 
100am 100st :INTERET 


COLONIAL 
CONQUEST 


lonial Conquest vst_un 
wargame, où 6. grandes 
es s'affrontent entre 
914 dans le contexte 
sation des pays du 
tiers monde. Trois scénarios 
sont proposés 
-Un ‘standard’, où chaque con. 
current régit une grande puis 
1880", où les colonies entrent 
en jeu 
1914, simulation de la Pre 
mière guerre mondiale, où le 
mme Uni, la France et la 
Auttent contre l'Allema. 


98st :GRAPHISME 
99st :SONORITE 
100st :INTERET 


Amiga/ ST SYSTEME Amiga/ ST 
ae EDITEUR SSl 
V2 JOUEURS 1 


ment ou militairement à l'étran. 
ger, fournir une aïde, destabili 
ser... tout on ne perdant pas de 
vue le menace d'une troisième 
guerre mondiale. L'ordinateur 
Vous répond, en précisant si 
vous le désirez, les raisons de 
on choix. Ca jeu recrée bien: 
difficultés rencontrées pu 
jants en matière politiqu 


et militaires, ceci 
contexte intérieur, extérieur, bis: 
torique. géographique, économ: 
que 

Un des 
eatégori 


ST SYSTEME ST 
TEUR 


MATAUARE 


sa ns 


Del 


RIVER 


Begl 


ee TS 
sl) 


ER 


1e" TA an 


noi 1 


KAMPFGRUPPE 


ous scrutez l'horizon avec 
attention. Soudain vous 
percevez un bruit mécanique. 
Les voilà! Du haut de votre 
char, vous devez évaluer l'attar 
que ennemie et prendre les bon: 
nes décisions 
Kampfgruppe est un wargame 
tactique de trés haut niveau 
xperts on 


1 1945, Tous les orme: 


ments utilisés durant cette 
période sont pris en compte. 
Pour une simulation aussi com- 
plète, la facilité d'emploi est sur 
prenante (par exemple, il eat 
possible de matérialiser à l'écran 
le champ de vision de l'unité}. En 
Plus des quatre scénarios histo 
Fiques fournis, est aisé de créer 
ses propres situations. Lo pro 
gramme permet de jouer à 2 où 
Seul contre l'ordinateur qui con 
tôle l'un ou l'autre camp. 

Un must pour les amateurs de 
wargames ! 


GRAPHISME: 60am 


INTERET: 88am 


gestens 


GREAT BATTLES 


SSI EDI 
12/3/4/5/6 JOUEURS 12 


Quand i y a moins de 6 joueurs 
l'ordinateur gère les nations res. 


minés par timestres. || faudra 
taut d'abord créer des armées 
une flotte, renforcer un pays 
allé, espionner les bases enne 
miss, déstabiliser etc. Ensuite, 
Una phase de mouvement des 
armées et des flottes conduira 
à la construction de l'empire. À 
la fin de chaque tour, un 
‘décompte des points perdus où 
gagnés est établi. 

Colomial Conquest est un jeu 
dont l'intérét va grandissant au 
fur et à mesure de la partie. Les 
habitués de “Wargames de 
Table” ne seront pas déçus. 


réat battles est un war 

game à multi-acénario 
reprenant les grandes batailles 
du passé, Waterloo et Austerlitz 
ainsi que la guerre de sécession. 
{On en a pour son argent | } Au 
point de vue de la présentation 
écran, le plateau de jeu semble 
assez ingrat, car on aurait pu 
s'attendre à mieux, Mais nou 
blions pas qu'il s’agit d'un war 
game et non d'un jeu d'arcade. 
La carte est découpée en hexa: 
goes afin de mieux visualiser le 
déroulement stratégique. Des 
‘couleurs très précises sont uti 
Hiséos pour définir chaque décor, 
les cours d'eau, les régions boi 
sées, les routes praticables, les 
reliefs géographiques et enfin 
les infrastructures humaines. En 
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un mot, tout est fait pour que le 
jeu soit réaliste et prenne en 


nl, d'Un carré pour l'artierie 
d'un aigle pour les leaders et 
entin d'un drapeau pour le Gêné- 
ral. Le drapeau est le but de tou: 
tes les batailles, et sa prise de 
sonne la fin d'un combat, Les 


options ainsi que les contrôles 
parlent d'eux-mêmes. En con 
clusion, Great Battles est le typo 
même du wargame sur ordis 
teur. C'est un adversaire radou: 


table, sans pitié et caleulateur 
très complet. Un jeu pour tous 
les fanatiques de charges hérot- 
Que 

GRAPHISME: 78st 
SONORITE: 87st 
INTERET: 89st 


L £ Le besoin ou la nécessité 
L fe AS d'apprendre sont plus que 
vases jamais à l'ordre du jour. 
Des programmes réellement dédiés à la pédagogie à ceux qui le 
sont accidentellement (jeux d'aventure en anglais qui obligent à 
travailler cette langue), les capacités pédagogiques des machines 
électroniques ne peuvent être niées. Alors pourquoi cette catégorie 
reste-t-elle si pauvre en nombre de programmes disponibles, ou si 
pauvre en qualité quand le nombre de programmes s'accroi t (Cf. 
logithèque pédagogique sur Thomson).Le casse-tête de l'oeuf et de 
la poule trouve ici une évidente illustration. Qui saurait dire si on 
trouve peu de programmes pédagogiques parce que le marché est 
trop petit, ou si le marché est petit parce que les jeux pédagogiques 
sont d'une pauvreté afligeante. Maintenant que le Plan Informatique 
Pour Tousn'existe plus,toutes les machines se retrouvent à la case 
départ. Avec celles que nous vous proposons dans ce numéro on 
part quand même de plus haut. 


THETALKING = 
COLORING BOOK 


olci un logiciel très simple 
qui permet de dessiner ou 
de colorer des images déjà enre- 
istrées. Les 9 couleurs propo- 
Ses sont un peu faibles compa: 
608 ou 4096 possibles, mais les 
jeunes enfants ne 30 perdiont 
p9s dans un dédale d'option 


| 
L 


READ & RHYME 


ans un environnement d'as 
tes et de fusées, Read 8 
Rhyme est en fait un logiciel de 
vocabulaire contenant 4 exerci 
ces différents 
Rhyming Rockets : 3 mots sont 
affichés, lequel ne rime pas avec 
les autres ? 
Flying Saucer : choisir le mot 
qui complète une phrase don: 
née. 


Amiga SYSTEME 
JMH Soft EDITEUR 
1 JOUEURS 


{Une touche éducative est don 
née par le synthétiseur de voix 
qui nomme les couleurs pour 
permettre à l'enfant de les dis 


SYSTEME 
Unicorn Soft EDITEUR 
12 JOUEURS 


Alpha Blast: classer 10 mots 
par ordre alphabétique. 
“hyming Challenge : trouver un 
maximum de mots rimant avec 
celui qui est proposé 

Blen qu'intéressant avant tout 
des enfants d'Outre-Manche, ce 
Peut convenir à des 
Jeunes Ivcéens qui apprennent 
l'anglais: 


SPELLER BEE 


SYSTEME Amiga/ ST 
EDITEUR First Byte 
JOUEURS 1 


ne gentille abeille, Spoiler 
Bee, vous présente des jeux 
de lettres : dictée, pendu, ana: 
grammes, mots cachés dans 
une grille 
Vous pouvez établir des listes de 
mots et apprendre à Speller Bee 
comment les prononcer en lui 
indiquant la phonétique. 
Cet éducatif parlant permettra 
aux parents d'aider leurs enfants 


en orthographe {anglaise ou 
française) 
Un très bon logiciel. 


KEYBOARD CADET 


SYSTEME Ami 
EDITEUR Mi ape 
JOUEURS 1 


ans un cie étoilé, votre pre: 
mière leçon de dactylogra 
phie va commencer. Le tableau 
Ge bord de votre fusée est un 
clavier Qwerty ou Dvorak au 
Choix, l'emplacement de vos 
mains y est dessiné et la lettre 
oule mot qui spperaît dans l'es: 
pace doit être tapé le plus rapi. 
Sement possible, avant qu'il 
n'explose dans Votre cockpit. 


Les exercices sont très progres- 
sifs : repérage de lottros dans 
une rangée, puis de mots, ph 
es et paragraphes utilisant tout 
le clavier 

Les scores sont gardés en 
mémoire et la vitonss de frappe 
peut être choisie. 

Un logiciel de qualité comme 


Génération 4 


FRACTION ACTION 


Amiga/ST SYSTEME 
Unicom Soft EDITEUR 
12 JOUEURS 


Cet éducatif de math 
connaissances sur les 
sousirectons, multpleations st 
divisions de fractions. Les dépl 


un spectre vous renverrs en 
arbre. 


35am 35st :GRAPHISME 
08am 08st :SONORITE 
50am 50st :INTERET 


THE PERFECT SCORES 


STASYSTEMEN ‘°°° 


Cr 2 pass qi déc le 
one M EDITEUR À noce 
pr DDR ue de roènes d'art 


métique (styie robinet qui fuit et 
he Parfact Score comprend 
des séries de tests préparar 
toires à des examens (le SAT et 
le TSWE on Angleterre). 10 
le 10 questions sont pro 
posées, en Vocabulaire et en 
mathématiques 
trouver le contraire d'un mot 
chercher l'analogie d'un mot 
ex. : chicken/egg) 
“chercher la mot manquant dans 


10st : GRAPHISME 
65st :INTERET 


trains qui se croisent}, d'aigèbre 
at de géométrie. 


choisir la bonne. Vous 


12 3 
essais, mais ls note finale en 


Toutefois, 
ront être sauvegardées. jeu nécessiter aprés 
x autres jeux sont égale nd » pour tradui 


ment proposés 
trouver des paires de dessins 
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sr 
jeu (basé uniquement sur les 
additions et les soustrections) 
entre les options suivantes 
_simples opérations où les chit- 
fres sont représentés par des 
objets, 

construction d'une scène où 
chaque bonne réponse ajoute un 
élément au dessin 


First Math est le style d'éduca- 
if qui plait aux enfants, les chif- 
res sont gros et colorés, et les 
dessins amusante 
GRAPHISME: 55st 
SONORITE: 07st 
INTERET: 65st 


Sentence 343 


Man's evolutionary changes can be 
traced €) fran prehistonle Lines 
Lo the modern day 
D alphabetically 
D intrinsieally 
D'artistieatly 

D ignerantiy 


D chronologieal y. 


FIRST SHAPES 


SYSTEME ja / ST 
EDITEUR Byte 
JOUEURS 


dans une grille de 10 à 32 car 


définitions 
très simple). 


GRAPHISME: 60am 60st 
SONORITE: 55am 55st 
INTERET: 63am 63st 


anglais utilisé 


Génération 4 


KINDERAMA 


ST SYSTEME 
Unicomn Soft EDITEUR 
1 JOUEURS 


gentils robots vont aider 

les tous petits à faire leurs 
premiers pas en calcul et en lc. 
ture. 


blèmes simples et faire des add 
tions. Sur le clavier, leur fau 
dra retrouver les lettres de l'a 
phabet (minuscules et majuscu 


ll découvrront les chiffres de O les). 
à 9, devront résoudre des pro- 


Après, ce sera la récréation, et 
ll pourrant se distraire en cons- 
ruisant le robot de leurs rêves. 

Destiné aux enfants de 3 à 6 
ans, Kinderama est attrayant et 
bien conçu 


ALPHABYTES 


ST SYSTEME 
Mission Soft EDITEUR 
1 JOUEURS 


our chaque lettre de l'alpha 
bat, trois mots et un dessin 
sont proposés ; I faut trouver le 
mot correspondant au dessin 
dans un temps variant de 5 à 20 
secondes 
Co logiciel, très limité, ne peut 
apporter que quelques mots de 
vocabulaire anglais à un débu- 
tant 


SE 


ee MATH WIZARD 


ST 
EDITEUR  Unicorn Soft 
JOUEURS 12 


uatre nouveaux profes- 


additions, soustractions, multi 
Plications, divisions. 


Bthète, et le Ari qui distribue 
des cadeaux aux enfants stu 
dieux. 

rogramme est bien présenté 
mais se borne à des séries 
d'opérations à 1 ou 2 chiffres 


NEW TECHNOLOGY 
C. BOOK 


SYSTEME Ami 
EDITEUR CE ollworks 
JOUEURS 


oici un « ivre » de 26 ima- 

es électroniques, prêtes à 
être coloriées. Elles se rappor. 
tent toutes à des technologies 
nouvelles : messages interstel 
laires, thermographie, lasers, 
Pour chacune, vous avez accès 


à une explication sur l'image 

le s sur la technologie 
sente. 

mais réservé aux 
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Génération 4 


DISCOVERY KIT 


Maths (19 niveaux d'opéra: 
tions) 

Spoling : l'ordinateur dit un 
mot qu'il faut taper au clavier 
{14 niveaux) 

Trivia : Vous devez trouver la 
bonne réponse parmi 4 praposi 


vous repré- 

en liberté, menaçant votre vie. 

Cette entrée en matière cache 

un superbe jeu éducatif. En un robot : Mek, où un martien 

effet, le vaisaoau ost truffé de Lotar 

portes de contrôle qui ne s'ou- Discovery Kit est d'un gra- 

vrent qu'en répondant correcte phisme soigné et « r 

ment À una question passe. glais de façon intol 

Au départ du jou vous choisis- aimerait avoir dos éducatifs 
français de cette qualité ! 


MATH TALK 


tions, ou de trouver le chiffre qui 
enfants qui commencent à manque dans un temps limite, 

‘compter des séries d'opérations ce qui fait faire de gros progrès 

élémentaires. Un professeur leur 

parle d'une voix douce {en 

anglais). Des exercices peuvent 

être créés, sauvegardés sur la 

disquette (à l'écran, îs résppa- 

rahront dans un cahierl, et 

mème imprimés. On peut ainsi 

adapter l difficulté au niveau de 

l'enfant, et l'augmenter progres: 

sivement. Une option demande 

de résoudre plusieurs opéra 


CLEMENT INFORMATIQUE 
216 RUE DE CREQUI 

69003 LYON 
VOTRE REVENDEUR: ATARI 520 ST / 1040 ST 


UNE SELECTION DES MEILLEURS OUVRAGES 
UNE SELECTION DES MEILLEURS LOGICIELS 


Venez nous rendre visite, nous ferons le reste. 


TEL:72 61 84 28 
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DONALD DUCK"S PLAYGROUND 


Génération 4 


miga/ ST SYSTEME 


Sierra On line EDITEUR 
1 JOUEUI 


'onald est dans ses bons 


naveux, Pour celà, l doit travai 
ler jusqu'à ce qu'il ait récolté 
l'argent nécessal 


rouvent les employeurs: c'est 
donc par là que Donald com 
mencs. Plusieurs jobs lui sont 
proposés : aiguiler un train. 


décharger t re ë 
ger des jouets, charger des cais- 


75am 75st :GRAPHISME 
70am 70st :SONORITE 
75am 75st :INTERET 


joir lu uns des douze 
fables, s'agit de répondre à des 


questions de compréhension du 


vocabulaire trouver des contra 
er des mots. } 
le nom d'un objet repré- 


:RrOUpN pr pare de me 
mots, des verbes con 
Agués at laur contraction. ec. 


90am 90st GRAPHISME 


05am 05st:SONORITE 
85am 85st :INTERET 


Ensuite, Donald traverse La rue 
où se trouvent trois magasins. 
ftenus par Minnie, Mickey et 
Dingo). 1| pourra ÿ acheter de 
quoi composer son aire de jeux. 
Le parc, une fois terminé, est 
suporbe (il comprend 4 écrans) 
et l'on peut y conduire Fin, Ff 
où Loulou pour essayer chaque 
divertissement 

Ce jeu, à tendance éducative, 
offre 3 niveaux de dificuités. 1 
st à conseiller aux enfants de 
à 12 ans. 


DECIMAL DUNGEON 


SYSTEME Amiga/ST 
Unicorn Soft 


EDITEUR 
JOUEURS 


ous êtes enfermé dans les 

caves cristallnes du don 
jon. La seule manière de vous 
échapper est de répondre cor 
rectement aux opérations qui 
vous sont posées. Les créatures 


gent les stalagmites boquant 
votre passage quand vous 
répondez bien, mais dans le cas 
contraire, une chauve-souris 
Vous poussera dans une trappe. 
Une lois toutes les stalagmites 


AESOP'S FABLES 


Amiga/ST SYSTEME 
Lieu) LT 


une liste de mots est affichée 
1 faut les recopier après les avoir 
és rapidement. e8t pos. 
sible de créer sa propre liste. 
Aesop's Fables nous prouve 
qu'éducati n'est pas synonyme 
jai, ii, n'est 


pour a plupart déjà connues. La 
traduction est donc facilité. Le 


‘conneire les fables de La For 
taine, et celle d'enrichir son 
Li 


1 nouer 


‘El 


passées, vous pourrez attraper 
la chauve-souris et sortir 

Co programme éducatif st joli 
ment déguisé en jeu do « platos- 
formes », mais les déplace 
ments aù clavier sont archaï 
aues. Les nombreuses options 
sur dos nombres décimaux sont 
intéressantes. 

Soul « point nor », les règlos qui 
s'affichent en cas d'erreur sont 
en anglais... of course. Pour 
enfants de 11 à 15 


GRAPHISME: 50am 35st 
SONORITE: 05am 05 st 
INTERET: 30 am 30 st 
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es passionnés de chirurgie 

éprouvent bien des difficult 
65 à trouver une me généreuse 
qui veuille leur servir de sujet d' 
entrainement... Heureusement, 
the Surgeon est à pour es aider 
Vous voilà dans la peau d'un 
chirurgien. Votre premier patient 
‘est un certain Thomas Jones, 
65 ans, avec des antécädants 
cardiaques. Un diagnostic 
rapide : l'opération 


aire de l'homme en blanc : sca 
pels, ciseaux, pinces, forceps, 
éponges, suture, prothèses, 
diverses injections et solutions, 
antiseptique, compresses st 
45am :GRAPHISME 
45am :SONORITE 
70am :INTERET 


R. O. B (Robotic Operating 
Buddy) ent un petit robot livré 


EgEN 


Génération 4 


THE SURGEON 


SYSTEME 
ISM EDITEUR 
1 JOUEURS 


A vous de jouer | Surveillez bien 
l'électrocardiogramme, ne vous 
trompez pas de piqûre, coupez 
au bon endroit mais pas trop 
profond, comptez les éponges 
‘et n'en ubliez pas dans le verr 
tre du malade, nettoyez bien 
tout ça, recousez 

c'est gagné ! 
Sinon, vous entendrez un cri de 
souffrance déchirant et votre 
patient ressortira les pieds 
devant. Prévenez vos avocats ! 
En ce qui me concerne, j'ai 
nombreux morts sur la cons- 
cience, mais maintenant tout va 
ès bion. J'opère sur rendez 
Vous. N'hésitez pas à téléphoner 
à la rédaction si vous avez des 
problèmes de santé | 


avec la console Nintendo. jeux 
lui sont déjà consscrés 


GYROMITE 


SYSTEME Nintendo 
EDITEUR Nintendo 


JOUEURS 12 
es soboteurs ont dépos 
dans 


fesseur Hector des charges de 
dynamite. Celui-ci, affolé, va 
devoir désamorcer tous les 
explèsifs avant l'heure H. Heu 
reusement R. O. B. est là pour 

l'aide de 2 gyroscoper 


auffit de lui 
navets pour avoir 


quelques 
champ libre. 


SYSTEME Nintendo 
EDITEUR Nintendo 
JOUEURS 12 


tack Up est composé de 3 
jeux, mettant en scène R. 0. 
B. entouré de 5 disques de cour 
leur (rouge, vert, blanc, bleu, 
Jaune). 
Le professeur Hector (que vous 
dirigez) saute sur des cases 
représentant différentes come 
mandes : tourner à gauche ou à 
droite, baisser ou lever les bras, 
fermer ou ouvrir les mains 
Ter jeu : R. O. 8. doit exécuter 
toutes les manœuvres indi. 
quées, au fur et à mesure, 
iusqu'à ce que les disques soient 
Correctement empiés. 


A moins que le malin R. O. 8. ne 
l'éc une porte. 

Après avoir déminé 40 nivoaux, 
le professeur pout enfin s0 ropo” 
ser. Mais, chose curieuse, l'est 
somnambule et parcourt son 
laboratoire, inconscient des dan. 
gors. Si R. O. B. n'était pas là 
pour lui ouvrir la route, notre 


GRAPHISME: 80 ni 
SONORITE: 88i 
INTÉRET: 75ni 


STACK UP 


2° eu : le professeur Hector ins 
rit des ordres. Un fois le « pro 


Boursui par es Buge : Fipper 
et Spike qui essaient de le faire 
échouer 

AA mi-chemin entre l'éducatif et 


e logiciel con- 
voi. 


GRAPHISME: 75ni 
SONORITE: 70ni 
INTERET: 70ni 


SOCTI 


Catégorie disparate qui comprend bien sl 
hasard Bièté cie leill 


années sera l'apj 
sur ordinateur plutôt que la recopii 
existants déjà sur c/ 


On regrette l'absence d'une 
« pause », ainsi que le mauvais 
fonctionnement de la pendule (1 
mn correspond à 72 sec. réel 
les 

Le jeu est roprésenté soit à plot 
{vu de dessus), soit en perspec 
tive (3 D). 


La version ST est parlante, et 
fonctionne en couleurs ‘où 


En made a Fac) rep Sun 
coup, changement de camp, 


d'arbitre ou de professaur, jouer 
contre lui-même 


95am 95st GRAPHISME 
60am 80st :SONORITE 
80am 90st :INTERET 


ST SYSTEME 


CHESSMASTER 2% EE 
00 


out comme Chessmaster 

2000, son concurrent sur 
ST, ce logiciel est vraiment 
exceptionnel; à quelques 


s principaux points du 
mode d'emploi, sccessibies à 
tout moment, ne fait qu'ajouter 
à la convivialité. 

Au chapitre des regrets, l'ab 
sence dos coordonnées de 


Vous À y à un adversaire et c'est 


ee  L 


Ass un de premiers du Le graphisme est prmaie, en 
genre sorti sur ST, aujourd'hui 3D uniquement. 
largement dépassé par ses prin-… Le niveau de jeu est médiocre et 


Gpacx conduire 1e résolution de probèmes n'est 
Us possie. 
S5st:GRAPHISME °° 
258 :INTERET 


Vous pouvez choisir entre les 
blancs et les noirs, fixer pour 
chacun le niveau de jeu en impo- 
ant un temps limite pour toute 
la partie lun peu comme le 
« BLITZ »), et éventuellement 


Le graphisme des pièces est 
superbe, 


 'échiquier est par con. 
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uier, pourtant très pra. 
M débutant 

le plus rapide et certaine: 
ment le plus performant des jeux 
d'échecs que nous ayons tes: 
tés. 


GRAPHISME: 78st 
SONORITE: 10st 
INTERET: 92st 


TECHMATE 


tre très neutre, dans des tons 
bleutés qui ne fetiguent pas trop 
Les performances sont assez 
bonnes, Techmate réfléchi vite, 
ce qui en fait un, redoutable 
adversaire pour les parties 
éclair». 


GRAPHISME: 85st 


SONORITE: 40st 
INTERET:60st 


pym ie ttes mur Hu Wir 


deux ou trois dimensions, ce qui ames 3D est l'un des der du monde, son algorythme de 
st également agréable. Hélas, niers programmes de réflexion étant vraiment très 
Scanner estunjou de le maniement des pièces n'a rien |. dames sortis pour l'Atari ST. Ce bon, ete temps qu'il met jouer 
‘dames en français, compor- … d'évident. Au lieu de prendre la |. qui frappe à première vue, c'est étant trés court le programme 
tant de nombreusos options de pièce à jouer et de la placer sur | son graphisme vraiment mau- est donc particulièrement par 


US. TR 
SCANNER DAMES 3D 


NE E R  E nee 
PR RTÈLE Penn | MNneeut he AE 
5st COMMANDE: son niveau est à peine moyen, jevez cliquer sur le bouton de la 

MPRNIVEAUS Canmtemmemeenens À nes cr eneenos (GRAPHISMES 
son graphisme. soit sur votre pièce, puis pres- COMMANDES: 15st 


ser Return, puis cliquez sur le NI É 
bouton à nouveau jusqu'à ce IVEAUS SEAT 
cale curseur so aur 1 se de 
Va le soft le pus nconuvai 
a monde! Heureusement pour 

_ M, c'en également le mleur 


Ds 18 Fa 
our ct ds 


— DES CHIFFRES ET DES 
Cisanittremns LETTRES 


ner à cu jou. On peut aussi jouer 
au pendu. Un jeu intéressant qui 
parmat de travailler sos connais: 
sances en vocabulaire et en cal 


ul ; malheureusement la réali 


sation no auf pas La prémanta.… à chaque Jos ou encore Inven- f_ FD uzzioestunjeuquibienév gramme de créer vote propre 
Sion ast cale d'un utltare. Le tr des mots oufase des fautes | IP demment vous propose de puzzle puisque jou découpe en 
séquence. Chifires ont us d'ornognphesansquel orne. | reconsttuer une image à part fai dun mugeu Néo lon 
lourde, 1 faut taper ls opéras teurne Vous comige. Amoins de |. d'unnombrevarablu de pièces, rajoute que ce programme dat 
tions mais donner aussi chaque cher est presque imposable | son le niveau de Gificuité {rés oin d'être excessif on prix 
résutat intermédiaire. De plus, de gagner aux Chiffres at oux | choisi. Le maniement entire. Vous compranez qui s'ogit un 
Où c'est fort dommage, aucune Lattes. Par contre, l'est rat |. ment 1 souris faciio énormé.… bon petit ou. 
vérification n'est faite sur les quement Impossible de perdre | ment le jeu, dont la cificuité 
mots trouvés par le joueur: auPendu. Enconiusion, svous | vient directement de l'mage | GRAPHISME: 808t 
Vous pouvez done ie lettres dem tonenranaraue | chose. cornée INTERET: 625! 
vous préparez le championnat. | 1e progtamme sont assez aim 
O5StIGRAPHISME. de France, ce jeu voue permet. | pes mais restant bles tout de 


S5SINTERET tra un bon entraînement ; dans |. même), mais rien ne vous inter 
tous les autres cas dit, et c'est là l'intérêt du pro. 
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HIPPO 


Génération 4 


ST SYSTEME 
EDITEUR Artworks 


ST 


1 JOUEURS 12 


BACKGAMMON 


précise qu'il s6 joue sur une 
« table » acindée en deux, où 
sont dosainés 24 triangles. Les 
adversaires possèdent chacun 


66st :GRAPHISME 
725t :INTERET 


is 


FLIPSIDE 


thello-reversi classique vu 

de dessus. Voici un des 
nombreux logiciels. présentés 
sur Atat par Microdea. Ce jeu 
est d'une réalisation très propre: 
Il possède un grand nombre 
d'options précieuses pour les 
personnes voulant s'améliorer 
Vous avez le choix entre 6 
niveaux. En cas de difficultés, 
deux options Vous permettent 
d'obtenir un conseil ou de visu 


50st GRAPHISME 
70st :INTERET 


15 palets qu'ils déplacent en 
fonction de leurs coups de dés 
Hippobackgommon vous per. 
met de jouer contre des 
« Robots » ont. leur 
tactique au fur et à mesure des 
parties que vous aurez sauve 
gardées aur la disquette 

Wy a beaucoup d'options 
retour on arr iques, 


création de nouveaux 1obots. 
mise en ploce d'une position 


plets qui soit sur micro: 
ordinateur. 


omme son nom le laisse 
présumer, il s'agit d'un 
Backgammon qui a subit. un 
léger « Hung ». Les pions ont 
6 percés en leur mieu, et sont 
entiés sur des tiges, qui rempla- 
cent lea triangles de la version 
officielle. 


SG ii vous da que but de ce 
jeu est d'aligner sur une 
feuile de papier 5 croix consé: 
cutives avant votre adversaire, 


ST SYSTEME Amiga 


Microdeal 


EDITEUR 


12 JOUEURS 12 


liser toutes les possibilités de 
jeu. Vous pouvez aussi à tout 
moment, prendre la place de 
l'ordinateur, ce qui permet de 
eréer et de résoudre de nom 
breux problèmes d'Othela. 
‘Comme vous pouver le consta- 
ter ce jeu est très complet. Mais 


eur joueur du monde se fai bat- 
te aisément par les meilleurs 
logiciel de ce genre, vous com. 
prendrez que FLIP. SIDE 
s'adresse plutôt à des joueurs 


débutants. 


à quoi pensez vous ? AU MOR- 
PION | C'est ça, vous y êtes | 
C'est bien du Morpion qu'il 
s'agit, mais revu et corrigé pour 
‘AMIGA. La feuille de papier est 
en fait un superbe plateau de 
bois, quadrilé, at les croix sont 
devenues des boules dont on 
peut choisir la couleur. 

Tout lintérèt de ce programme 
réside dans une variante, 
« QUINTETTE », qui ne différe 
aue par une règle supplémen- 


126 


PEGGAMMON 


Col ne modifie en ren l'intétôt 
du jeu, mais agrémente lo côté 
phique. 

jammon est moins complet 
que son concurrent Hippoback 
gammon, mais plus agréable à 
Jouer. 


GRAPHISME: 65st 


SONORITE: 20st 
INTERET: 69st 


QUINTETTE 


explosent et 
grill. Pour gagner, 1 faut réus- 
air cinq fois cette manœuvre ou 
bien aligner 5 boules. 

joue contre l'ordinateur, 


‘aissent de la 


ques secondes 
res). On peu 
une partie entre « humains ». 
Quitte est un jeu de stratégie 


Dès les premi 
inateur se montre à 
et donnera du fi à retordre, 
même aux plus entreinés, 
GRAPHISME: 83am 
SONORITE: 82am 
INTERET: 84am 


HR 


Génération 4 


016 


PYRAMINOS 


vraminos est un jeu dont la 
première qualité est d'être 


gen 
que domino est un carré 


chaque coté peut étre d'une 

couleur différente (1 

couleurs possible) 
st de faire le 

points en plaçant la pièce que 

vous donne l'ordinateur. Le 

nombre de points dépend du 


75st:GRAPHISME 
91st :INTERET 


“ARCHON 8 


rchon est eu de stratégie ot 
‘de combat, où les forces de 
mmière s'opposent, sur un 
iquier 9x9, à celles de l'obs- 
eurité. 

Pour vaincre, les icones d'un dos 


une même case, elles doivent 
s'affronter on combat singulier 


80am :GRAPHISME 
93am :SONORITE 
90am :INTERET 


ST SYSTEME Amiga/ST 


PR 


effet plus facile de faire corres 


pondre votre pièce à une seule 
autre qu'à quatre | On peut bien 

nent_ faire tourner sa 
pièce si son orientation ne vous 
convient pas. Le temps de 
réflexion est limité, st. vous 
devez donc vita trouver où caser 
votre pièce, sans quoi ce sera au 


évide: 


second joueur de jouer, ou à l'or. 


dinateur si vous jouez seul, Le 
‘graphisme est bon et agrémente 


bien ce jeu de très bonne qua 
it. 


EDITEUR Activision 
JOUEURS 12 


nombre de pièces que touche 
celle que vous placez. I est en 


D 020, one prromide 
de 144 tuiles étagées sur 5 
Le dessin des tuiles. rappelle 


retrer les figures semblables 
deux par deux jusqu'à ce qu'il 
n'en reste plus. Pour enlever une 
tuile, il faut qu'elle puisse qlis- 
ser sur le côté et donc qu'elle ne 
soit bloquée par aucune autre, 


ARcHoN 1 


RDEPT 


SHANGHAI 


Le jeu propose plusieurs varian- 
Les et permet de sa 

une partie en cours. Shanghai 
est très simple à comprendre ot 
plaira à tous, de 4 à 99 ans 
{même aux _« anti-ordina- 
teurs »). 

La version Amiga est nettement 
supérieure du point de vus gra 
phique et restitue parfaitement 
le relief de la pyramide. 


GRAPHISME: 97am 65st 


SONORITE: 20am 00st 
INTERET:92am 89st 


AACHON 1 


SUMHON 
PLACE IT MITHIN YOUR DEMESNE 


ARCHON 2 ADEPT 


Electron de ED ÉDITEUR Electronic Arts 
12 JOUEURS 12 


dans une arène. 
marcher, voler et 


telles ont une puissance diffé 


dela case occupée. Los assa 
luttent à coups de gour 
dns, d'épées pour les lu Ti 
bles) ou lancent des rochers, du 
feu et même des sortlèges 
Ce jeu à ét magnifiquement 
bien adapté sur Amiga, l'anime 
tion et le bruitage sont bien réus. 
sis et contribuent à l'ambiance 
fantastico-médiévale du jeu 
Vous pouvez jouer contre l'ordi- 


nateur ou contre un humain et 
attribuer à vous-même où à 
votre adversaire un handicap, ce 
qui permet de s'entraîner où 
d'affronter un débutant sans 
s'ennuyer. 


ans ce « tome ll» d'Ar 


chon, le mare de l'Ordre 
affronte la maitresse du Chaos 
{ma fomme aurait préféré le con 
traire) dans un écran composé 


Contrôler les six zones chgnotan: 
tes. ci, chaque camp est dirigé 
par 4 « adept » qui peuvent lan 
cer des sorts dontle principal est 
d'appeler à la bataille touts une 
batterie de monstres ayant cha 
cun un élément préférentiel et 
des armes assez spectaculaires, 
comme la sirène qui chante pour 
affaibli l'ennemi, ou ls Gorgon 
{genre Cyclope) qui paralyse son 
assaillont du regard. 
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J'ai relevé un gros défaut dans 
Archon Il adopt, c'est le sort 
‘Apocalypse, qui parmet à n'imr 
porte quel moment, da mettre 
en jou l'issue de a partie sur una 
seule bataille. ce qui avantage 
bien entendu le joueur qui ost en 
mauvaise posture. On pout bien 
sûr, si l'on jouo entre 
« hümains », faire abstraction 
d'un commun accord de co sort. 
Plus complexe que le premier 
Archon, Archon Il exige beau: 
coup d'entrainement pour 
gagner contre l'ordinateur 
même en sélactionnant l'handi 
cap maximun à celui-ci 

A conseiller pour 2 joueurs. 


GRAPHISME: 85am 


SONORITE: 93am 
INTERET: 73am 


Génération 4 


” Vous tes un bon buffur, vous 
Amiga/ ST SYSTEME Amiga/ST er le 
Afiorks ÉDITEUR 
1 JOUEURS 1 de quoi habiller votre petite 

mais ne vous laissez pas dis- hoisissez votre adversaire re de: pied on cn 
Ware par ses chames, la perte | © pour uns sorte de Sup lédce sent de Cam lac et 
ne Eve core Sao Eos (eobet Lote Denes eee ce NT 


lez plutôt vos cartes qui appa- | ou Stéphanie, elles sont toutes du jou. (Dommage que la version 

raissent également âl'écran. Au | charmantes mais ne montrent ST nous propose de déshabilier 

MAR bis Sur Poker, la psychologie compte |. pes facilement leurs « attraits ». des Peaux: Rouges 

Re bquune souvent plus que la chance, | Vous commencez le jeu avec Poussez la chaudière et sarvez 

vor alors si vous avez une bonne | 100 Fr'en poche, et la mise ini {es cocktails, la partie com 
main, n'effrayez pas la bell p ‘est de 5 Fr. Attention, dès mence | 


dagonfirat Un pat coup 48 GRAPHISME: 80am 40st 
Di de temps autre peut rap SONORITE: ?8am B55t 
INTERET: 72am 66t 


porter gros. 


leur jou 
Votre adversaire [ou ai vous pré 
férez, votre partenaire) est alionr 
gée devant vous. (Comment 
Paut-on jouer sérieusement dans 
ne telle posture ?) Elle est jolie 


72am 70st ‘GRAPHISME 
60am 20st :SONORITE : 
"6Barn GSTINTERET couvre à nouveau son capia 


En ce qui vous concerne, vous 
êtes soumis aux mêmes règles 

e {libre à vous de tricher 1}. 

£ Les graphismes sont bons et les 


ASE 
ee constaterez que ces 
pee | les ne sont pas toujours 

CAN «play quand il s’agit de 


BRIDGE PLAYER 2000 


ous savions déjà que nous Un autru exemple | vous ouvrez 

n'étions pas à la veille de en sud en 4* position de 1 trè- 

voir paraître sur le marché un fle avec 18 points 4-3-3-3, l'or. 

bon programme de bridge (les dinateur répond en nord 1 cœur, 

deux melleurs existent actuel. vous rebidez à 1 pique, votre 

lement sont du niveau 3° série majeure quatrième, et ii passe 

trèfle). avec 

BRIDGE PLAYER 2000 joue le P D9B3 

système ACOL lavec option C 10642 

pour le sans-atout 16-18), ce K R9B 

qui est déjà un handicap en T D7 

France où la majeure cinquième Bien sûr Il ne connaît pas les 
enchères de contrôle, et passe 


ST SYSTEME ST Slégrement sur les cue-bid 
CARD Microdeal EDITEUR CP Software Bof: Foxper rigole, le joueur 

1 JOUEURS 1 Bout de hui donnes, quant au 

eux de cartes; jeux d'a L'ordinateur décidément n'en À. est le systime de référence. débutent À faut surtout li 
de Sac Jade Pots late pas unet Et après les | Si ce n'était que ca, on pour. INTERDIRE d'acheter logic 
Can, et bbmge, et 2 Réusal_ Echecs, les Dames atie Back. | rat encore s'en sccommoder, prendrait de trop mauvaises 
os: Solitaire et Kloncike: gommon, le void qui s'attaque |. mais maeureusement ce log. habitudes | Aajoutans à cela le 
33 Don Vieux jeu de cartes. | cescnulau jeu de krcarte, ui graphiame réelement affreux de 

L'ambiance y perd'un peu. et | endélenseetnulenamonces! 2e soft, at vous voyez le 


canenanennns mice qu | Ua irecomamee tea 
Ge emns où unps, ce déton | vaux ouvrer de? cœurc er (GRAPHISME: 07 
Bien passe avec 8 ponts arte. COMMANDES: 54st 


NIVEAU: 05st 
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Jouer. 5 a autant que vous 5 
‘ou plus, sans Loutefois dé ANNERAr: 
21.c'astts quramans 

sinon est Vous. Le rophiems 


GAMBLER =" "" 


gas Gomblor est une com. ST SYSTEME ST 


phtion de quatre jeux der 
gen bien connus: La machine LOW EDITEUR LOW 

Fos A ad del our vous 21314 JOUEURS 12/34 
introduisez vos plâces dan la ESS 
fonte (vous pouvez k ancre UE LL comptaner pratiqué danses 
à cinq lignes), vous tirez nn] Rrba casino aux Etats Unis 
manette at c'est parti | llexiste 562 elles que vous désirez gar. | tie de caains aux Etats Uri 
T2 combinaisons gagnentes. Le der. Puis l'ordinateur vous | et au Canada lost basé sur le 
graphisme est assez beau etles Change les autres. Si vous avez A er 


que l'on a 


ne combinai te | table. Tous les joueurs parient 
Symboles sont bien détailés. …u"& Combinaison gagnante compris le système, le jou 50 
La Blackjack jeu de cartos éga. (Paire, breln, ul.) vous êtes | contre la banque. et l'on peut Vale out vrai, a2uez excitant 
lement appelé “21°. Vous avez Payés on conséquence. jouer soït pour, soi contre le lan 

doux cartes où départ, dent La Roulette. À l'aide de le sou. | ceur des dés. Du ta des dfté  PGRAPHISME: 528 
Vous addtiomnez a valeur. Vous". Vous placez sur ls tapis vos | lents pari et de eur compexité,  INTERET:61St 

pouver en demander une ou plu. ietons pour parer. Toutes les |. faut parois lancer les dés plu 

Bus auuo où banquier. din Possibiités de mises sont pré. | sieurs fois pour avoir ie résultat 

de Vous rapprocher de lavoleur  Sentes. La simulation est très | d'une mise. Le graphisme est 


dre Dons Bon: Lez 30 pages de documen 
Ares Vous Ceat ou Banana Les Jeux proposés par Vegas | tion expliquent clairement les 
Gambiar sont simples et ben 
GOSL:GRAPHISME int de bons grapames. Pour 
THRLINTEMET is lombeus ronds où ou 


les amateurs de jeux de hasard 


I93 vour turn! 


7 


HEX Mate} cam EDITEUR Dao 221 BAKER 


JOUEURS  12/3/4 


ans une arène de 19 pavés 


hokagonaU, OU nee qu voue névemare mtedim LL sg de l'adaptmton sur 
nn eV nds Jose si, Vo mr ur Ge 20 ant 
makes pour quoi ire Celeu 20 dérouie on 120 man. | sur l'erautt lc dunes à - 
de magicien. ches. Après chaque victoire, un | quatre joueurs peuvent confon- der Lie rame ras 
Le sommet de chaque pavé pouvoir magique vous est pro- | ter leur perspicacité et tenter de C5: Afin que les 
change de couleur dès que vous pasé. Vous pouvez éventuell résoudre une difficile énigme, 1; prennent pas con 
où Un adraaae Vob po Mat accaper etai uter à | chose pa uns one or. 2." si Ps IQ 
tionnez dessus, et ce toujou armes égales contre vos adver- |. sibles. Une brêve description de 19" sans cesse le dos 
selon la même séquence : vert, saires qui ne manquent pas À l'affaire est exposée dans lo Un SYStème de code pout être 
rouge, violet, bleu, puis de nou d'imagination. Les sortilèges | mode d'emploi. Vous voilà dans Utilisé. Le graphisme est joli, le 
veau vert. sont très nombreux (plus de RS EEE 
Quand plusieurs hexagones 100), mais vous n'en retiendrez 107 20 énames devraant vous 
antique ont d'une méms cou. que D an même Lompa Do NE 
leur, is sont considérés comme soyez sélectifs 1 HE 
liés, et le groupe ainsi formé ne La partie peut étre sauve jée Fr mhoeD  tr HER CAE 


pours être modifié que si l'on etles meïleurs magiciens apps | du céèbre Sheriock, Holmes). … etes svee de nouvel au 
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